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Аннотация
Это вторая часть моего дневника. Прошло уже пару недель,

как я попал в этот мир. Теперь я не один, у меня есть команда.
Мы собираемся на поиски правды, какой бы горькой она ни была.
И я добьюсь этой правды, чего бы мне это ни стоило. Этот мир
затягивает меня всё больше в свои сети! Да что здесь происходит
чёрт возьми?Содержит нецензурную брань.
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Василий Беловенцев
Дневник

Странника. Часть 2
 

Пролог
 

Письмо.
Кому: Руководителю кибербезопасности WLO
Довожу до вашего сведения, что 24 часа назад был за-

пущен протокол безопасности на оперативной базе ИЛ-3.
Причины произошедшего выясняются.

Группа быстрого реагирования фракции РИ была от-
правлена на объект ИЛ-3, по прибытии отряд подвергся на-
падению, со стороны неизвестного противника. В результа-
те чего понёс потери всего личного состава.

Прошу разрешение на отправку спецподразделения для
устранения возникшей проблемы и возвращения оператив-
ной базы ИЛ-3 в начальную точку событий.

После недавних событий в лаборатории мы перебрались
в зону отдыха жилого сектора ИЛ-3. Чтобы осмыслить всё
услышанное и подумать, как быть дальше. Все по-разному
приняли новость о том, что мы находимся в виртуальном ми-
ре. Кирилл, как и поступило бы подавляющее большинство,



 
 
 

заливал горе алкоголем. Он переносил это тяжелее всех. Ещё
бы, прожить здесь почти 10 лет. Как-то суметь обосноваться,
а тут тебя ставят перед фактом, что всё это не реально. Тут
любой бы взялся за бутылку. Марина сидела напротив него
и как в одном старом фильме, пыталась доказать, что ложек
не существует, и она сможет согнуть её взглядом. Тоже мне,
Нео в юбке.

Я слегка улыбнулся, вспоминая кадры из этого фильма,
кто ж знал, что сам попаду в такую ситуацию.

Лучше всего данную новость перенёс Илья, он, как мне
показалось, даже был немного рад такому известию. Либо,
парень просто был рад оказаться в месте, напоминающем
дом, вдобавок ко всему, с телевизором. Я даже разделял
немного его мнение. Осознание того, что мы всё же нахо-
димся в нашем мире на нашей матушке земле, а не чёрт зна-
ет где, давало мне немного спокойствия. Конечно, оставался
вопрос, как отсюда выбраться, и кто нас сюда запихнул. Но с
этим уже как-нибудь разберёмся. Зацепки у нас были, оста-
лось лишь потянуть за ниточку и клубок начнёт развязывать-
ся. Профессор в своём видео сообщении, хоть и оставлял его
не для нас, дал нам все необходимые сведения. И что все от-
веты на вопросы находятся в ИЛ-1.

Моё размышление прервало всплывшее перед глазами со-
общение.

Загрузка завершена…
Идёт установка обновления…



 
 
 

– Что за?..
Информация, выводимая визором на сетчатку глаза, сна-

чала моргнула, а затем и вовсе пропала. Стало даже как-то
не привычно. Я настолько свыкся с ним, что появилось ощу-
щение, будто, потерял один из органов чувств.

Обновление успешно установлено…
Добро пожаловать в World Life Online
В этот момент мир будто изменился. Добавили красок или

что-то в этом роде. Такое чувство, что перезагрузил компью-
тер, который тормозил, а сейчас начал работать исправно.
Информационная панель от визора не вернулась, но стала
ощущаться, словно теперь это действительно было частью
моего тела. Я чувствовал всю ту ману, которая мне сейчас
доступна. И только сейчас я понял, насколько это много.
Вдобавок вся необходимая информация теперь выводилась
не на сетчатку глаза, а была именно над объектом, на кото-
рый я смотрю.

– Босс, ты чего? – спросил Илья, заметив моё поведение.
Марина с Кириллом также обратили свой взор в мою сто-

рону.
– Что-то изменилось. Кажется, мой визор скачал какое-то

обновление. Может подключился к сети бункера?
Над головами моих товарищей были написаны их имена,

уровень и количество жизней. Раньше визор мог распознать
только свой-чужой. А также был указан статус персонажа.
Что немного повергло меня в шок. Я встал и подошёл к зер-



 
 
 

калу, висящему на стене.
– Что такое? – оживилась Марина.
–Я думаю, вам это не понравится. Я теперь могу видеть

имена, уровни, а также показатели ваших жизней.
–Так, это же круто! – сказал Илья, – прям как в ПК играх.
– А ещё, статус каждого персонажа.
– И что там? – спросил Кирилл.
Я обернулся, посмотрел на Кирилла, затем обвёл взгля-

дом всех остальных. У всех был один и тот же статус, как и
у меня NPC (НИП – неигровой персонаж).



 
 
 

 
Запись 1

 
Три всадника ехали по дороге из города Едос по направле-

нию к ИЛ-3.
– Какие распоряжения поступили? – спросил мужчина в

чёрном кожаном доспехе, весь увешанный кинжалами.
– Парочка NPC вздумали устроить небольшой погром воз-

ле одной из исследовательских лабораторий. Поэтому, как
всегда, найти и устранить. – ответил мужчина в тяжёлом
латном доспехе.

– Тьфу ты, – сплюнула девушка маг. – А я так надеялась
успеть в Хард на праздник, так нет, теперь топать чёрт
знает куда. И что им не сидится на месте?

– Программа у них такая, стараются сделать их похо-
жими на нас.

– Да кому это надо? Есть и ладно, – возмутилась девуш-
ка.

– Не скажи, многие пользователи предпочитают, чтоб
NPC походили на людей. А то, мол, ощущения не те. Ну ты
понимаешь, о чём я. – рассмеялся разбойник.

Воин рассмеялся вслед. Лишь девушка немного смути-
лась.

– Да ну вас, мысли лишь об одном.
– Нет, этого не может быть! – Кирилл ходил по комнате

из одной стороны в другую. – Я не верю, я же помню, всё



 
 
 

помню. Как я жил до этого всего. И моё поведение, я же сам
могу делать выбор, разве я похож на NPC?

–  Ты делаешь выбор на основе заложенной в тебя про-
граммы. Так называемая свобода выбора для ИИ. Но ты де-
лаешь только то, что в тебя заложил кодер, – спокойно пояс-
нила Марина.

Кирилл быстро взглянул на Марину, которая всё так же
беззаботно сидела за столом и держала перед собой ложку.
Выдержке этой девушки, казалось, мог позавидовать любой.
Я бы поспорил сейчас, кто из нас “Дёрганый".

– И я тоже, получается. А как же все остальные попадан-
цы? И почему мы тогда попаданцы? Ведь местные сами нас
так прозвали. – вступил в диалог Илья.

– Может это просто сбой системы какой? И нас, попадан-
цев, она распознаёт как NPC или просто так заложено в си-
стему. Игровой сценарий, мол, есть вот такие персонажи за-
лётные из другого мира. – Типа пришельцев, – сказала Ма-
рина.

– Но как же вещи и наши знания, невозможность поль-
зоваться магией. Странник так вон, вообще, с АКРом да
остальными военными примочками перенесся.  – Игровые
реалии, его персонажу было так прописано. Ты как будто
MMORPG (Might & Magic Online Role-Playing Game) нико-
гда не играл? – сказала Марина.

Я же просто молчал и слушал. Нет, я был не в меньшем
шоке, чем остальные. Меньше месяца назад я состоял в от-



 
 
 

ряде спецназначения в своём мире, где шла война. А теперь
мы узнаём, что парочка учёных запихала нас в виртуальный
мир на основе компьютерной игры с целью извлечения из нас
элемента М. А сейчас, выходит, что это всё было неправдой
и моя жизнь это предыстория компьютерного персонажа.

***Звук сирены***
Система тревоги бункера привела всех в чувство. Раздал-

ся пронзительный гул сирены, зажглись проблесковые крас-
ные лампы, оповещающие об опасности.

– Что случилось?
– Кажется, сработала охранная система.
–Марина, бегом к пульту управления и узнай, что случи-

лось. Парни, за мной и не забудьте прихватить автоматы.
Мы бежали по туннелю ведущему к входной двери, оттуда

разносился грохот. Словно кто-то тараном пытался вынести
металлическую дверь. На месте нас ожидал сюрприз. Тяжё-
лая бункерная дверь была во вмятинах, словно что-то очень
огромное пыталось попасть внутрь.

– Илья ты на пулемёт, – указал я парню на установленный
возле двери Корд в специальной бойнице.

– Кирилл прикрываешь меня, – сам же я взял в руки по
гранате. Да, конечно, можно было воспользоваться фаербо-
лами, но я так до конца и не привык к роли мага. Гранаты,
пока что, были привычней.

– Марина ответь, что там?
– Минуту, – раздался голос девушки из динамика на сте-



 
 
 

не.
– Вижу троих, они явно из гильдии авантюристов.
– Им то, что здесь понадобилось? – произнёс вслух Ки-

рилл, вопрос, который сейчас был в голове у всех.
– А что с дверью, как они её ломают?
– Это магичка, она использует какую-то магию. Я не знаю

точно. Но такими темпами дверь долго не продержится.
– Так Илья, как только дверь падёт, не раздумывая давай

очередь. Не жди никого, не дай им войти. Все замерли в ожи-
дании. Ещё пару ударов и дверь с грохотом вырвало вместе с
частью стены, оставляя на её месте огромную дыру. Раздался
грохот пулемёта и падающих гильз об бетонный пол. Илья,
не жалея, тратил патроны. А ведь каждый стоил минимум
золотых по 20.

– Лови подарочек! – крикнул я, кидая обе гранаты в дыру,
где пару секунд назад была дверь.

Раздалось два взрыва, а следом отборный мат.
Ваш уровень повышен…
Ваш уровень повышен…
Ваш уровень повышен…
Текущий уровень 8.
У вас 15 свободных очков характеристик и 10 умений.
Показав жестом Илье и Кириллу следить за дверью. Про-

верил меч и пистолет закреплённые на ножной кобуре.
– Пойду посмотрю на наших гостей.
Солнце заливает глаза, но им удаётся быстро привыкнуть.



 
 
 

Некогда зелёная поляна перед бункером, была покрыта кро-
вавыми следами и бетонной крошкой. В метрах пятнадцати
валялась бункерная дверь. Прямо напротив дыры, которая
раньше была входом, лежит обезображенное тело магинесы.
Видно, Илья её достал сразу, как она выдернула дверь, у неё
не было и шанса против крупнокалиберного пулемёта. Всё-
таки огнестрел круче магии. Чуть правее лишь кровавые кус-
ки, едва напоминающие человека. Это уже сделала граната.

Осмотревшись по сторонам, понимаю, что не хватает ещё
одного тела.

“Марина точно сказала, что их было трое.”
Подошёл к трупу девушки, её лицо мне показалось знако-

мым. Вдобавок ко всему её тело почему-то осталось. В на-
шей последней стычке с военными они сразу исчезали. За-
пускался защитный протокол военных, про тот, что расска-
зывал профессор Устинов. Значит, эти ребята не из их чис-
ла. Авантюристы, которые взяли заказ или набрели на, что-
то интересное и решили проверить?

Заметил война у дерева, примерно в том же месте, где ле-
жит теперь дверь. Он сидит, оперевшись спиною на дерево,
у него нет одной ноги и большая часть доспеха поврежде-
на. Индикатор здоровья говорит, что его хозяин находится
в плачевном состоянии и сейчас умирает и протянет ещё от
силы пару минут.

Мужчина пытался дотянуться рукой до меча, лежавшего в
паре сантиметрах от него. Видимо Илья, когда убил магич-



 
 
 

ку, сбил заклинание и воина приложило дверью. Хорошень-
ко так приложило. Его глаза горели яростью, изо рта брыз-
гала слюна. Он выражался как портовый пьяница. Значение
некоторых ругательств я даже не знал.

Остановившись недалеко от него, я его вспомнил. Это тот
самый воин, которого я видел в таверне гильдии авантюри-
стов. Я обернулся в сторону тела девушки. Да, так и есть!
Это точно они!

Имена над головами двоих и остатками третьего гласили
что, воина звали Майк, а девушку Карина. Над кровавыми
останками была надпись Шаи.

– Что вам здесь нужно? – спросил я спокойным тоном.
Был шанс, что эти ребята здесь не просто так. И, возможно,
за мою голову в гильдии объявили награду, за убийства тор-
говца. Но как они узнали, где меня искать?

– Да пошёл ты, чёртов NPC, думаешь смог нас одолеть, и
я тебе начну тут болтать как попугай, – мужчина говорил с
ненавистью в голосе.

И действительно, только сейчас я обратил внимание, что
в статусе у воина написано игрок.

– Вот перерожусь, вернусь сюда и снесу вам бошки. По-
смотрим, как тогда заговоришь, – воин попытался плюнуть в
моём направлении, но ему это не удалось, и его окровавлен-
ная слюна упала на его же доспех.

Я воткнул в его оставшуюся ногу свой меч.
Воин ойкнул, а затем посмеялся: “Ты ничего не добьёшься



 
 
 

пытками, у нас стоит пониженный порог боли, в отличие от
вас болванчиков. Вдобавок ко всему, через пару часов ты
забудешь, что вообще когда-то меня встречал”.

– И кто же ты такой Майк? Как понимаю ты игрок, а зна-
чит для тебя этот мир нереален.

В этот момент с лица воина исчезла улыбка.
– Как? Ты же NPC ты не можешь знать, что это игр… –

не успев договорить, воин испустил дух.
– Аааа, чтоб тебя! Не мог продержаться, чуть дольше?! –

не выдержал я.
– Эй, народ, – крикнул парням, – хорош там отсиживаться

идите собирать трофеи и нам есть о чём поговорить.



 
 
 

 
Запись 2

 
Переписка руководства WLO
От: Руководителя тестеров WLO
Согласно последнему отчёту группы тестеров 3221 по

происшествию с оперативной базой ИЛ-3, следует:
Группа столкнулась с NPC имеющими доступ к законсер-

вированному ивенту. Большая часть группы отправилась на
перерождение при первом столкновении. Выживший тестер
утверждал, что встретил NPC, который осознавал нахож-
дение в игре. Поэтому прошу о выделении дополнительно-
го времени на проверку информации и выявление ошибок или
возможного взлома системы с целью исключения критиче-
ского сбоя.

От: Директора WLO
Отказываю. Дополнительного времени нет. Разобраться

с проблемой в рамках текущей работы, по необходимости
привлечь большее количество персонала кибербезопасности
или законсервировать область, до дальнейших решений.

– Итак, что мы имеем?
–  Да, негусто. Меч, с десяток метательных ножей плюс

магический посох той девицы, пару зелий маны и десяток
жизни. Золота тоже немного, в общем зачёте 2320 монет. А
также удалось найти три привязанных лошади. У них в сум-
ках провизия и всякие побрякушки. Если толкнуть их тор-



 
 
 

говцу ещё пару тысяч золотых можно получить.
Я подошёл к столу, на котором лежали наши трофеи после

недавней битвы. Меч для меня был великоват, а вот ножи,
вещь хорошая, точно пригодятся. Вопрос только нужен ли
будет какой-нибудь навык, чтобы ими пользоваться или до-
статочно будет моих знаний. И посох, вещь интересная, я же
как-никак начинающий маг. Взял его в руку и стал крутить.
Перед глазами открылось меню персонажа, как в какой-то
ММО игре, где я видел себя со стороны и что на мне надето.

– Что ты ухмыляешься? – спросил Илья.
– Вы не поверите, – начал я, – у меня тут меню персонажа

открылось.
– Да ладно?! – вставила свои пять копеек Марина.
– Ну-ка, – я мысленно потянул иконку посоха в инвентарь.

Он тут же исчез у меня из руки.
– Что ты сделал?
– Положил его в инвентарь. А если так… Ой блин!
– Ого! Бесплатный стриптиз, – сказала Марина соблазни-

тельным голосом.
– Ага, только золото мне в трусы пихать не надо, оно тя-

жёлое. А если они упадут, это будет уже игра 18+, – попы-
тался я пошутить, пока возвращал одежду на место.

– Выходит, здесь действуют все основные законы РПГ иг-
ры, инвентарь, уровни, прокачка персонажей. Это ещё раз
подтверждает слова того профессора, что за основу была
взята компьютерная игра. Мне не понятно лишь одно, поче-



 
 
 

му это доступно лишь тебе одному? Дело всё в твоём визоре?
Или это стечение обстоятельств? Ты не заметил у тех наём-
ников были визоры? – Кирилл спрашивал и одновременно
чесал бороду, как это делал бы какой-нибудь старец.

– Не знаю, не обратил внимания. Но я заметил, что в ста-
тусах у них прописано игрок. Значит, у них тоже к этому ко
всему должен быть доступ. Но раз я получил, это всё благо-
даря обновлению визора то вывод напрашивается сам собой.

–  Да. Нам необходимо раздобыть визоры,  – подытожил
Кирилл.

– Вы правда думаете, что мы всего лишь NPC? – спросил
Илья.

– Нет. Я так не думаю. Да. Сейчас мы в компьютерной
игре и как сюда попали пока не известно, но я считаю надо
придерживаться теории профессора. Ведь это он и его кол-
лега создали мир, в котором мы находимся. И чтобы полу-
чить ответы нам нужен его коллега.

– А это значит ИЛ-1, – тяжело сказал Илья. – Не думаю,
что это будет просто.

– Всё верно ИЛ-1, и я также уверен, что мы сможем там
раздобыть парочку визоров.

– И какой у нас план действий?
– Для начала нужно, восстановить двери и укрепить базу.

Нехорошо, когда любой может сюда попасть.
– С этим будут трудности, – начал Кирилл, – вряд ли мы

найдём здесь такого мастера, который способен починить



 
 
 

эти двери. Да и не опасно ли здесь оставаться? Эта троица
может снова прийти и уже подготовленными.

– Да. Боюсь ты прав, – с неохотой согласился я. – Бункер
придётся покинуть, по крайней мере, на время.

Илья с жалостью в глазах сначала посмотрел на меня, по-
том на Кирилла и в конце на телевизор, установленный в
комнате отдыха: "А если сюда кто заберётся?".

– Есть у меня идея! Как магичка сломала нам дверь, так
мы её и замуруем. Магией.

– Ты владеешь подобной магией? – оживилась Марина.
– Пока нет, но у меня есть 10 неиспользованных очков.

Так что думаю эта не станет проблемой. Что-нибудь подхо-
дящее подберу.

– Хорошо, – подвёл итоги Кирилл.
– Значит, все за работу, – начал я, – берём самое необхо-

димое и перебазируемся в “Пьяного путника”. Марина, на
тебе система безопасности, включи всё, что уже отключила.
Пусть все остальные уцелевшие двери будут закрыты. Стоит
взять оружие и боезапас, необходимо быть готовым к тому,
что придётся ещё раз встретиться с этой троицей. И думаю
стоит оставить пару ловушек, для незваных гостей.

– Это я беру на себя, – сказал Кирилл с ехидной улыбкой.
– Хорошо Илья, на тебе тогда вооружение.
Все разошлись по своим делам, я же остался в комнате от-

дыха. Надо было изучить новые функции, которые стали до-
ступны после обновления визора. Начал, естественно, с ме-



 
 
 

ню персонажа.
“Так, тут всё как обычно, вещи, экипировка описание

этих вещей их характеристики.”
– Характеристики мы посмотрим чуть позже, – рассуждал

я вслух, – хотя мне очень интересно, сколько урона наносит
АКР, жаль его сейчас не было рядом.

Мой виртуальный инвентарь мог вмещать в себя до 100
килограмм, что было очень круто. Не было больше нужды в
рюкзаке за спиной. Это давало больше мобильности. Не бы-
ло ограничений по надетым вещам. В большинстве игр на
каждую вещь отводился отдельный слот, и больше положен-
ного ты не мог одеть. Здесь же, вещи не имели никакой при-
вязки ни к каким слотам. Были просто вещами как в жиз-
ни. То есть при желании я мог надеть на себя столько всего
сколько захочу. Не знаю это ошибка какая или особенность
игры. Но она давала больше простора для возможностей эки-
пировки персонажа.

Что касается меню Характеристик и умений, они приоб-
рели нормальный вид. Всё было понятно, никаких тебе во-
просительных знаков или пустых окон.

– Так, ладно в первую очередь займёмся характеристика-
ми. Что мы имеем?

Сила – 42
Ловкость – 35
Интеллект – 30
Телосложение – 31



 
 
 

– Интеллект нам не нужен, – я улыбнулся своим словам, –
как бы глупо это не звучало. Но маны у меня хоть отбавляй
почти 100 тысяч. А вот ловкость бы не повредила или тело-
сложение? Ах, была не была.

Сила – 42
Ловкость – 50
Интеллект – 30
Телосложение – 31
С каждым потраченным очком в прокачку ловкости, я

чувствовал, как меняется моё восприятие. Даже движения
рук стали более резкими и при этом слаженными. Контроль
над телом явно вырос.

– Это скорей тренажерка 2.0.
Я взял лежавший на столе нож и покрутил его в руке, а за-

тем метнул в стену. Нож поразил воображаемую цель. Мет-
кость явно возросла. С учётом того, что из магии я пользу-
юсь только фаерболами, а их надо бросать. Ловкость не по-
следний навык для мага. Привет геймерам, которые все очки
характеристик при прокачке мага вливают в интеллект.

“Ах, блин, надо было попробовать до прокачки, – подумал
я. – По крайней мере, теперь точно знаю, что для метания
ножа навык не нужен.”

– Теперь навыки. Что у нас есть? Магия стихий – огонь.
Тут фаербол, управление огнём, дальше несколько неоткры-
тых. Это вообще не понятно что. Магия проклятий. Хммм,
а тут и не изменилось ничего. Для получения новых навы-



 
 
 

ков нужно тратить очки на прокачку самой ветки. Это пло-
хо, очень плохо. У меня нет ветки с подходящим заклинани-
ем. Что-то наподобие телекинеза. Придётся сгонять в город
к магу. Но его не было в последний раз, да и кто знает, что
там с торговцем.

Внезапно окно умений само по себе закрылось и перед
глазами появилась надпись.

– Это ещё что?
Внимание!
Вы будете перенесены в ближайший город.
Через 3…2…1…
***Яркий свет! ***
Непроизвольно закрываю глаза, а когда открываю то по-

нимаю, что стою на центральной площади города. Недалеко
от того самого места, где пару дней назад два приезжих гно-
ма устроили торги. Вокруг суетится народ, на меня никто не
обращает внимания. Как будто я не материализовался толь-
ко что из воздуха.

– Что за…? – начал было я, но осекся. Начал крутить го-
ловой в поисках друзей.

– Эээ народ?! Нехорошо, очень нехорошо.
Осмотрев площадь, я понял, что Марины, Ильи и Кирил-

ла здесь не было. Был шанс, что их перенесло в таверну. Но
что-то мне подсказывало, что это не так. Но надежда, как го-
ворится, умирает последней.

Я помчался по уже знакомым улочкам Едоса к таверне Ки-



 
 
 

рилла “Пьяный путник”. В какой-то момент поймал себя на
мысли, что у меня будто есть какой-то внутренний GPS, бла-
годаря которому я знаю, как быстрее всего добраться до та-
верны. Вот она, ещё одна новая функция после обновления.
При этом стоило мне подумать о карте, как она появилась
перед глазами. На ней было отмечено моё положение, тор-
говцы, таверны, гильдия авантюристов, администрация го-
рода. Была даже больница и казарма гвардии.

– Что ж, хоть заблудиться не получится.
На пороге таверны меня любезно приветствовала заме-

ститель Кирилла, которую он оставил вместо себя. Регина 1
уровень 128/130 единиц жизни, статус NPC, были надписи
над головой девушки.

– Привет Регина, ты Кирилла не видела?
– Прошу прощения, но хозяин отбыл. Когда вернётся я, к

сожалению, не знаю. Может я смогу вам чем-то помочь?
– Нет, думаю не сможешь.
По непонятным причинам меня перебросило из бункера.

А вот куда дело остальных? Перенесло в другое место или
они так и остались в бункере?

– Или… твою ж, чтоб тебя единорог в жопу боднул. Ма-
рина!

Она пошла активировать протокол защиты и, скорее все-
го, активировала тот самый, которым профессор Устинов из-
бавился от всего персонала базы. Но то были военные и их
перенесло в безопасное место, как меня сейчас. А вот ре-



 
 
 

бят…
– Так, ладно, собраться боец! – сказал я себе. – Нет смысла

сломя голову бежать в бункер. Если всё так, как я думаю, я
уже всё равно ничем им не помогу. Стоит навестить мага и
увеличить свои шансы на выживание, с каждым днём здесь
становится всё трудней и трудней.

Мага опять не было на месте. Жилище было таким, как и
в прошлое моё посещение.

– Интересно и куда этот старый пердун запропастился?
Уж не из-за меня ли он покинул своё жилище, может побе-
жал жаловаться кому? Ай, ладно, не важно, не до него сей-
час.

“Библиотека мага стала уже, как родной”,  – подумал я,
присаживаясь на стул.

“И что попросить, магия для починки двери? Прилетит
переводчик русско-таджикский. Может телекинез? Только я
понятия не имею к какой стихии магии он относится.”

– Телекинез, – не очень уверенно произнёс я.
Раздался скрип, небольшой шорох и спустя пару секунд

на стол легла книга. Взяв её в руки, прочёл название: “Магия
мысли. Хм, интересно”

Пролистал книгу быстрым способом, зажав одну сторону
книги большим пальцем.

Вы выучили новую ветку заклинаний – Магия мысли.
В данной ветке магии первой была телепатия. Телекинез

же был второй способностью.



 
 
 

“Телепатия мне сейчас не нужна, но чтоб добраться до те-
лекинеза придётся её изучить.”

Вливаю одно очко в телепатию.
Вы изучили навык телепатия.
Описание: данная способность, позволяет вам читать

мысли других людей. Чем выше уровень вашей способности,
тем больше мыслей вы сможете прочитать.

Ограничения: вы не можете читать мысли персонажа, у
которого также есть навык телепатии равный или выше
вашего по уровню.

– Осталось 14 очков. Так, теперь одно в телекинез.
Вы изучили навык телекинез.
Описание: телекинез позволяет передвигать предметы

силой мысли. Чем выше уровень навыка, тем больший раз-
мер предметов, вы сможете передвигать.

Ограничения: невозможно передвигать живые объекты.
– Хорошо, все очки в телекинез. И того 10-й уровень мак-

симум. Ещё 4 очка осталось. Можно потратить в ветку про-
клятий. Посмотрим, что там откроется.

Внимание!
Ошибка…
Навык магия стихий и магия мыслей удалён.
Навык магия проклятий изменён.
– А сейчас то, что?
Открываю ветку навыков. Действительно, магии стихий

больше нет и мыслей тоже. Значок магии проклятий изме-



 
 
 

нился. Вдобавок ко всему, от значка отходят вены. Выгля-
дит, будто данное умение заражает моё окно навыков.

– Интересно. – с удивлением в голосе говорю я.
Магия проклятий поглотила магию стихий и мыслей и

преобразовала их под себя. Теперь я обладаю навыком про-
клятый файербол, управление проклятым огнём, телекинез
и телепатия проклятого, и уже имеющиеся в ветке щелчок и
высасывание души.

Проклятый файербол.
Описание: шар из проклятого огня. Невозможно поту-

шить ничем кроме святой воды. При попадании в персонажа
будет гореть до тех пор, пока у того есть мана.

Управление проклятым огнём.
Описание: позволяет управлять проклятым огнём. Чем

выше уровень, тем больший объем огня вы сможете контро-
лировать.

Телепатия проклятого.
Описание: позволяет вам послать свои мысли в голову

другого персонажа.
Ограничения: нельзя послать мысли персонажу с таким

же навыком.
Телекинез проклятого.
Описание: позволяет передвигать любые объекты силой

мысли. Чем больше размер объекта, тем большее количе-
ство маны требуется на заклинание.

“Не знаю, хорошо это или плохо, случившиеся измене-



 
 
 

ния, но, в данных обстоятельствах, явно мне на руку. Стоит
в дальнейшем поспрашивать про магию проклятий” – поду-
мал я.

От дома мага я отправился сразу к выходу из города. Всё,
что я хотел, уже сделал и стоило всё же узнать, что случилось
в бункере. Хотя, скорее всего, ничего хорошего меня там не
ждет. Но на выходе из города меня ожидал неприятный сюр-
приз.

– Ты уверен? – сказала Карина.
– Блин! – выругался я. И тут же спрятался за угол зда-

ния. – Этой троицы мне ещё не хватало.
Главные ворота были уже близко, стоило только выйти из

проулка. И надо было мне пойти именно этим путём. Вот так
всегда и происходит, когда не знаешь дороги и тупо следуешь
за навигатором, а он тебя потом заводит фиг знает куда.

У меня, как назло, при себе был только пистолет и меч.
Да ещё этот дурацкий магический посох. Которым я не знал,
как пользоваться. Если только не бить им по голове.

Они стояли довольно близко, мне даже был слышен их
разговор.

– Да я же тебе говорю, ту область заблокировали. Руко-
водство решило заняться более важными проблемами.

–А что с теми NPC?
– А кто его знает, это уже не наша проблема. Пусть дру-

гие думают. Вот только у Майка на них теперь зуб. Великого
тестера уделал сверхразвитый ИИ. Ахаха, – рассмеялся ас-



 
 
 

сасин.
– Да ну тебя, я же говорю он не был как все, – ответил

воин.
– А ты что скажешь? – ассасин обратился к девушке.
– Не знаю, я и понять та ничего не успела, как меня от-

правили на перерождение как нуба какого-то. Посох жалко,
а так. Как по мне, кто-то просто пере химичил с их слож-
ностью. Такое бывает. Поставят лишний нолик и получите
вместо рядового NPC супер-босса.

– Тут я соглашусь, – ответил ассасин, – встречался с та-
ким. Поэтому нас и нанимают, чтоб отлавливать вот такие
ошибки. Мне только не понятно, как они в бункер попали,
туда же только вход для игроков, и этот ивент на консерва-
ции?

– Скорее всего кодеры накосячили, дверь забыли закрыть
или брешь какую оставили, – сказала девушка. – Дальше у
нас что?

Воин стоял на месте и смотрел в одну точку. По всей ви-
димости, просматривал виртуальные.

– За нами следят, – вдруг, неожиданно сказал он.
“Чтоб тебя, всё тот же единорог…! В каком месте у тебя

глаза? Если ты, стоя спиной ко мне, смог меня обнаружить, –
подумал я, – а ладно, была не была.”

Я вышел из-за угла и направился к троице. Их лица сра-
зу приняли серьезный вид. Ассасин отвёл одну руку за спи-
ну, видимо, приготовился метнуть нож. Бессмысленная за-



 
 
 

тея. ЭМЩ (электромагнитный щит) и не от такого спасал.
Я приподнял руки, показывая, что у меня ничего нет:

“Спокойно мальчики и девочка. Я всего лишь хотел погово-
рить.”

– Это тот самый, – начал воин, – сейчас я его.
– Остынь Майк – остановила воина магинеса, – забыл, мы

в городе. Гвардейцы нас мигом сцапают.
– Что ты хотел?
– Я слышал тебе этого не хватает, – я достал из инвентаря

посох и бросил его в сторону девушки.
– Ой, – радостно вскрикнула та, посмотрела на посох, за-

тем на меня. Но так и осталась стоять на месте.
– Взамен, я хочу получить пару ответов на мои вопросы.

А дальше, если захотите, можем продолжить то, что начали
у бункера.

Авантюристы переглянулись, магинеса осторожно подо-
шла к посоху. И подняла его: “Спрашивай!”

– На какую страну вы работаете?
– Страну? – повторила девушка. – Это международный

проект. Я русская, Майк американец, Шаи кореец. Владеет
данным виртуальным миром, корпорация WLO. Отсюда и
название игры World Life Online.

– Вы говорили про блокировку области. Это про бункер?
И что это значит?

– Ты посмотри какой догадливый, – съязвил Шаи.
– Это значит, что данная область закрыта для посещения.



 
 
 

До дальнейшего распоряжения руководства.
Не сказать, что это было хорошо, но, по крайней мере, я

теперь знал, что это не Марина совершила ошибку. И ребята
могли быть ещё живы и находятся сейчас или в бункере, или
не известно где.

– Я же вам говорил он не простой NPC, он всё помнит, –
Майк посмотрел на ассасина. Тот в ответ лишь пожал пле-
чами.

– Что вам было нужно в бункере?
– Пришли оторвать головы нескольким NPC, которые су-

нули свои носы куда не следует. Что, собираюсь сделать и
сейчас, как и обещал, – сказал Майк, доставая меч.

– Мы в городе, забыл?! – сказала магинеса.
– Да и чёрт с ним, у меня есть к нему один должок.
– Мы доложим обо всём руководству, этот NPC выбива-

ется из общего числа, возможно, у него ошибка в коде. А они
уже пусть решают, – настаивала Карина.

– Да они не поверят. Ты бы видела, как они на меня смот-
рели, когда я им про события у бункера рассказывал. Шаи,
что скажешь?

Шаи уже сделал выбор. Первые два метательных ножа уже
летели в мою сторону. Почему-то, что-то подобное от этого
корейца я и ожидал. Сам не понял, как, но мне удалось пой-
мать один из ножей и метнуть его обратно в ассасина. Види-
мо, не зря ловкость качал. Другой нож остановил мой ЭМЩ.
Шаи явно не ожидал такого поворота событий, он увернуть-



 
 
 

ся не успел, нож вошел ему прямо в правый глаз.
– Сука, а-а-а-а больно, – он рефлекторно прижал обе ру-

ки к глазу. Порог боли у них может и понижен, но получить
ножом в глаз, думаю, не приятно.

Следом кидаю наотмашь файербол и делаю отсюда ноги.
– Файербол? Да ты шутишь, – донёсся до меня насмешли-

вый голос девушки, видимо, попал именно в неё. Но затем её
голос изменился, в нём уже слышался страх. – Что? Почему
я горю? А-а-а-а больно, а-а-а помогите!

Карина в панике хваталась за всё подряд. В конце концов,
она упала на землю и стала по ней кататься, пытаясь поту-
шить себя, но вместо этого разгоралась всё сильней. Про-
клятый огонь горел тёмно-бордовым цветом, перекидываясь
на разные предметы и стены зданий в переулке, к которым
прикасалась девушка. Переулок наполнился запахом жжёно-
го мяса и визгами девушки.

“Вот уж точно, лучший способ избавиться от ведьмы это
сжечь её” – подумал я.

Парни, сначала кинулись за мной в погоню, но, услышав
крики, вернулись к своей подруге и попытались ей помочь.



 
 
 

 
Запись 3

 
Убегая по улочкам Едоса, слышал крики гвардейцев, на-

правляющихся в тот самый переулок. Туда, по всей видимо-
сти, стягивалась чуть ли не вся стража города. Да и пожар
разгорался всё сильней. Я же не придумал ничего лучше, чем
отправится в таверну к Кириллу. Пару раз чуть не наткнув-
шись на патруль гвардейцев, я добрался до места назначе-
ния. На входе всё так же приветствовала посетителей Регина.

– День добрый, – с улыбкой на лице сказала девушка.
– Я хотел бы у вас поселится, на день.
–  Да, мастер оставлял такие распоряжения касающиеся

вас и ещё пары лиц. Комната номер 6 готова, к вашим услу-
гам, – девушка протянула мне ключ. Желаете перекусить или
выпить?

–  Перекусил бы чего и немного алкоголя не повредит,
блюда на ваше усмотрение. Из алкоголя предпочту фирмен-
ное пиво вашей таверны.

– Здесь или в номер подать.
– Здесь, я вон за тем столиком присяду, – я указал на стол,

за которым сидел, когда познакомился с Ильей.
Девушка одобрительно кивнула, подозвала официантку и

передала ей мой заказ. Я же отправился за столик.
Пиво принесли почти сразу. Я сидел попивал его мелкими

глотками, думая в какую же очередную передрягу вляпался.



 
 
 

“Итак, что мы имеем? Ситуация просто идентична той,
как я попал сюда. Знакомых нет, что делать не знаю. Денег
нет, снаряжения нет. Хорошо, что хоть Кирилл в своё вре-
мя позволил жить и есть у него за счёт заведения, а так бы
совсем худо было. А всё эта грёбаная троица! Вот с самого
утра из-за них день не заладился.”

Тут, как говорится, помяни чёрта. Двери таверны раскры-
лись и зашли трое гвардейцев, они внимательно осмотрели
всех присутствующих, парой слов перекинулись с Региной,
затем, видимо, старший из них вышел вперёд и громко заго-
ворил.

– Уважаемые жители города, разыскиваются авантюристы
за нарушение законов города и использование запретной ма-
гии. За поимку назначена награда в размере 5000 золотых.
За информацию о месте пребывания 1000. С большей ин-
формацией вы можете ознакомиться на листовке на доске
объявлений.

Пока старший гвардеец говорил его товарищи как раз кре-
пили те самые листовки с портретами и описанием.

“Фух, вот это пронесло, – подумал я. – Значит, всё пове-
сили на них.”

– Также, довожу до вашего сведения, – продолжил гварде-
ец, – что выезд из города закрыт, до поимки преступников.
Дабы не дать им скрыться.

Тут уже послышались переговоры посетителей и пара
недовольных возгласов.



 
 
 

Гвардейцы, не отреагировав на недовольные выкрики, по-
кинули таверну.

В этот момент ко мне подошла официантка: “Вот ваш за-
каз, жареная картошка со свиными сосисками.”

Девушка поставила передо мной тарелку и ещё одну круж-
ку с пивом.

– Спасибо!
Взяв сосиску на вилку и откусив от неё кусок, запил глот-

ком пива. В желудке стало приятно тепло.
“Что ж, могло быть и хуже. Могли сейчас искать и меня.

Закрытие города, конечно, проблема, я всё же хотел отпра-
виться к бункеру. Но хотя бы от этой троицы не стоит ждать
сейчас проблем. Может, и на время, но оно теперь есть. Есть,
чтобы подумать, как быть дальше.”

Закончив с едой, я уже сидел и попивал напиток, смотря
на толпу у доски объявлений. Там шла оживлённая беседа.

“Да 5000 золотых здесь сумма не маленькая, наверняка
найдутся желающие. Да и мне деньги бы сейчас не повреди-
ли. Но желания связываться с этой троицей нет, кто знает,
чем бы всё закончилось, если бы я не сбежал. Два раза чудом
пронесло и не факт, что в третий раз удача улыбнётся. Прав-
да, из-за закрытия города, все мои планы откладываются на
неопределённый срок. Остаётся всё же риск наткнуться на
моих новых “друзей”. Раз стража ограничила выезд из горо-
да, значит, эта троица всё ещё где-то здесь. А что, если они
выйдут из игры? Тогда их невозможно будет найти. И что



 
 
 

тогда? Не могут же они навсегда закрыть город?”
День был тяжёлый. Плюс алкоголь неплохо расслабил, и я

решил отправиться в комнату и хорошенько вздремнуть. Как
говорится в Российских сказках, “Утро, вечера мудренее”.

Утро встретило меня кукареканьем петуха.
“Как жаль, что я в прошлый раз не пустил его на бульон”

– подумал я, вставая с кровати.
Утренний марафет, а затем завтрак из свежеприготовлен-

ного омлета. С утра в таверне не многолюдно, лишь пару че-
ловек. Видимо, постояльцы, как и я. Местные же все на ра-
боте.

– Что ж, – начал я вслух. – Раз не могу никуда отправить-
ся, то стоит увеличить свои шансы на выживание.

Часть снаряжения в момент телепортации была на мне. Не
хватало рюкзака, в свете последних событий, который мне
теперь был без надобности. А вот разгрузка с патронами от
АКР и сам автомат, сейчас бы не помешали, но они остались
в бункере. Мой плащ мага лежал в моей комнате. Он особо
не нужен, но в нем я хотя бы сильно не выделялся, как в мо-
ём камуфляже. К магам здесь привыкли больше, чем к во-
енным из моего мира. Думать о покупке чего-либо взамен и
не стоило. Банков здесь нет, кредит никто не даст, никто и
не знает, что это такое. Значит, остаётся магия и меч плюс
СПС с двумя магазинами.

– С магией могут возникнуть проблемы, – продолжил я
рассуждение.



 
 
 

Раз обвинение той троице предъявили за использование
запретной магии, а это скорее всего из-за пожара, устроен-
ного проклятым огнём, учителя я себе не найду. Да и мага
не было уже незнамо сколько.

– Значит, решено, иду в гильдию к мечнику.
По пути к гильдии заскочил к торговцу, продал ему па-

ру пуль от СПС. Да жалко, а что поделать, Себасу придёт-
ся чем-то платить за обучение. Также узнал свежие новости,
оказывается, бесследно пропал, торговец Бен и сейчас среди
торговцев идёт раздел территории. Прям мафиози, только в
мире торговли.

Опять же положительная новость для меня, в убийстве
торговца, хоть и по неосторожности меня не подозревают.
Вряд ли у местного суда есть такая статья.

Мастер меча Себас, был на учебном полигоне и полировал
свой меч. Заметив меня, приветственно махнул рукой.

– А я думал, вернёшься или нет. Это хорошо, что пришёл,
навыки надо развивать и закреплять.

“Прям мой сержант из учебки”.
Показав парочку приёмов, Себас отправил отрабатывать

их на манекене. Уже в конце занятия он подошёл ко мне,
держа в руке два деревянных меча.

– А теперь давай со мной. Манекен хороший противник,
но сдачи не даёт, – Себас протянул мне один из мечей.

Я, как мог, отбивал удары мастера, но ему всё равно уда-
валось задеть меня. ЭМЩ не мог сдержать деревянный меч,



 
 
 

и я стал обладателем пары синяков. Ударить в ответ, не вы-
ходило, Себас был очень быстр. Вдобавок всегда перехваты-
вал инициативу, и моя атака быстро переходила в оборону.

Так, моя очередная атака перешла в оборону, Себас со-
брался от души приложить меня деревянным мечом по ру-
ке. В этот момент я подумал, что не хочу получать ещё раз и
меч Себаса остановился. Замер в воздухе, мастер меча сто-
ял с удивлёнными глазами. Я же, получив возможность ото-
мстить за все те синяки, что сегодня заработал, хорошенько
приложил Себаса.

Навык фехтования увеличен.
– Неплохо! – сказал тот. Сложилось впечатление, будто он

и не почувствовал удара.
Мастер меча отошёл в сторону: “Думаю хватит. Что ж ты

не сказал, что владеешь магией. Да ещё и телекинезом?”
Мне как-то стало неудобно перед ним, я не хотел её при-

менять, да собственно и не понял, как это получилось.
– Я только учусь. – попытался оправдаться.
– Но это же в корне меняет твоё обучение. Ты можешь

комбинировать магию с атаками, вот как сейчас. Это даст те-
бе огромное преимущество. Давай ещё раз, попробуй оста-
нови атаку.

Себас замахнулся мечом. Я же выставил руку как какой-то
джедай и попытался остановить удар. Но тут Себас остано-
вился сам: “Нет, так не пойдёт. Без руки. Выставляя руку, ты
показываешь противнику свои намерения. Давай как в пер-



 
 
 

вый раз.”
Себас наносит удар, я мысленно останавливаю его. Ма-

стер меча замирает в атакующей позе. Ещё команда и его от-
талкивает от меня, повалив на землю.

– Как ты это сделал? – слышу я поднимающегося учителя.
– Что именно? Вы же сами меня просили?
– Да, но я говорил про меч. Ты же остановил меня самого,

я не мог двигаться. Я не встречал раньше такого телекинеза.
Ты меня удивляешь парень. Мало того, что ты, в отличие от
своих сородичей попаданцев, можешь пользоваться магией,
так ещё и неизвестной мне.

Я понял, что имел в виду Себас. Обычный телекинез мог
двигать только предметы. Телекинез проклятого любой объ-
ект, а с моим количеством маны, это становилось смертель-
ным оружием.

Я лишь пожал плечами.
– Хорошо, на этом точно сегодня закончим. Будет вре-

мя заскакивай ещё. Тебе предстоит ещё многому научится, –
сказал учитель, забирая у меня меч и пожимая на прощание
руку.

Сегодня урок у Себаса открыл для меня много нового и не
в плане фехтования. Я теперь знал, как выбраться из города.
Собственно, что я сейчас и проверял. Вместо того чтобы ид-
ти по улице, я пари́л буквально в паре сантиметров над зем-
лёй. С помощью телекинеза я себя приподнял и направил в
нужном мне направлении.



 
 
 

– Вот так и появляются первые магические военно-воз-
душные силы – усмехнулся я.

Поднять себя на пару десятков метров вверх от земли не
составило труда. Выросло только количество потребляемой
маны. Но совсем не критичное для моих запасов. Вот так
пропала проблема с выездом из города, а значит я мог спо-
койно отправиться к бункеру.

Полёт с помощью телекинеза интересная штука, но особо
пока экспериментировать я не стал. Конечно, был минус в
виде ветра в лицо и один раз во время полёта, мне что-то
больно ударило в щеку. Видимо, насекомое. Ещё бы, лобо-
вого стекла, как в машине, здесь нет. После этого я догадал-
ся с помощью всё того же телекинеза сделать перед собой
барьер. И оставшуюся часть пути до бункера я проделал с
комфортом.

Поляна перед бункером выглядела без изменений. Всё как
после нашей утренней потасовки. Бункерная дверь валялась
в том же месте, следы от взрыва гранат. Не было видно ни-
кого из моих.

Опустившись на поляну, отправился ко входу, вернее, к
дыре в стене. Не дойдя метров десяти, упёрся в силовое поле,
которое не позволило мне пройти дальше.

Внимание!
Данная зона заблокирована администрацией WLO.
– Всё-таки не соврали.
Прошелся по периметру в надежде найти брешь, бессмыс-



 
 
 

ленно. Затем ещё пару минут стоял и кричал имена друзей.
Результата не дало, правда, если они где-нибудь в зоне отды-
ха, меня в жизни не услышат. Что ж оставалось только на-
деяться, что с ними всё в порядке. На всякий случай решил
оставить записку. Выдернул с помощью телекинеза дверь и
установил её посреди поляны. Нацарапал на ней “Я вас вы-
тащу”, затем подумал и как большинство вандалов приписал
ниже “Здесь был Странник”.

Собирался уже было отправиться обратно, когда вспом-
нил про лошадей, о которых говорил Илья.

Животные всё так же стояли, привязанные за уздечки к
деревьям и поедали траву, до которой могли дотянуться.
Увидев меня, лошади оживились. Да уж! Им тоже нелегко
пришлось. Ждать здесь не пойми кого больше суток. Погла-
див по шее каждую, начал их отвязывать. Звери не выказы-
вали никакой агрессии, мне, наоборот, показалось, что в их
глазах читалась благодарность. Попробуй поверь после это-
го, что это виртуальный мир.

В седельных сумках, как и сказал Илья, были различные
вещи предыдущих хозяев. Немного и не дорогие, но всё же
это уже хоть какие-то деньги. Да и самих лошадей я тоже
думал продать. Мне теперь они без надобности. С помощью
моего нового способа передвижения я добрался сюда за пол-
часа, вместо почти двух пешком.

– Ладно Зорька или как тебя там, – обратился я к одной
из кобыл. – Пора немного полетать.



 
 
 

Я приподнял лошадь в воздух, та начала дергаться и
ржать. Лошади явно не нравилось состояние полёта.

“Что ж, значит, по старинке”, – подумал я.
Взобрался на одну из лошадей, остальных, с помощью те-

лекинез, потянул за поводья следом за собой. Через два часа
буду в городе. Времени у меня много.

Пока ехал, размышлял о случившейся ситуации. Пришёл
к не очень хорошему для себя выводу, но явно правильному.
Идти в ИЛ-1 не было никакого смысла. Мы уже встречались
с военными и первый раз они для проверки своего бункера
отправили отряд. Пытались связаться с нами по внутренней
связи. И ничего больше. А вот после встречи с той троицей
авантюристов и после их провала бункер сразу заблокиро-
вали. И они об этом были хорошо осведомлены. А значит,
бункер и военные всего лишь часть этого мира, а вот аван-
тюристы нет. И они знают тех, кто влияет на этот мир извне,
а значит моей единственной связью с внешним миром были
эти трое. А они сейчас где-то в Едосе. Или были там.

– Выходит, пора устроить охоту на ведьм, – сказал я вслух.



 
 
 

 
Запись 4

 
Гвардеец на воротах с хмурым лицом, посмотрел на меня.
– Так, откуда ты говоришь?
– С Харда, авантюрист я, – показал висящий на шее жетон

гвардейцу.
– А здесь, что надо?
– Слыхал у вас тут преступников ищут за хорошую награ-

ду. Вот решил тоже поучаствовать.
Гвардеец рассмеялся после моих слов: “Тебе то куда с тво-

им серебряным рангом, только крыс по канализации гонять.
А те ребята, между прочим, авантюристы и каждый золотого
ранга. Так что ты лучше брось свою затею.”

– Так пустишь или нет? – обратился я к гвардейцу.
– Да мне то что. Проезжай. На въезд запрета нет.
Гвардеец ещё какое-то время смотрел мне вслед. Затем к

нему присоединился ещё один и они начали о чём-то бесе-
довать. Затем, хором рассмеялись.

“Обо мне ведь гады или у меня уже паранойя?”
Лошадей и содержимое сумок продал уже знакомому тор-

говцу. Торговались недолго, и я стал обладателем 2500 зо-
лотых и необходимой информацией о разыскиваемых аван-
тюристах.

А её было очень мало. Из полезного только то, что после
того случая их видели у местного богатея в верхнем городе.



 
 
 

Остальное были лишь сплетни да домыслы. Часть, из кото-
рых, была уже явной фантазией. Не то торговца, не то ему
кто-то на рассказывал сказок.

Верхним городом назывался квартал, находящийся на за-
паде. Он отделён от остального города и находился чуть на
возвышенности. На входе в квартал стояла дополнительная
стража и войти туда могли только жильцы и их прислуга по
спецпропуску. Проживали там помещики, землевладельцы,
судьи, владельцы фабрик, совет города и, конечно, мэр. В
общем, вся элита города. И лучшего места спрятаться, если
ты нечист перед законом, нет. Потому что, якобы элита го-
рода не может быть бандитами и тем более с ними не име-
ет дел. Хотя там, скорее всего, каждый второй больший пре-
ступник, чем тот, кто сейчас сидит в тюрьме. Всё, как в моём
мире. Как говорил Илья, никакой разница.

Оставался лишь вопрос проникновения в верхний город.
Перелететь с помощью телекинеза можно, но на квартал на-
ложена магия и она поднимет тревогу. Да и где именно ис-
кать авантюристов торговец не знал. Но моё чутьё подсказы-
вало, что стоило идти к самому богатому. А это был мест-
ный хозяин фабрики алкогольной продукции Джеф. Тот са-
мый, с которым в своё время связался Кирилл и предложил
ему рецепт пива. Осталось только придумать, как к нему по-
пасть. И что делать, когда туда попаду. Нельзя же было про-
сто спросить, не прячет ли он беглых авантюристов.

– Мда… дела, – сказал я вслух, уходя от лавки торговца. –



 
 
 

Здесь детектив нужен, типа Шерлока Холмса.
– А с чего начинают все детективы? Верно, с осмотра ме-

ста преступления.
Я быстрым шагом направился в тот самый злосчастный

переулок. Никаких ограждений или охраны как в фильмах
не было. Заходи, кто хочешь, бери, что хочешь. Но граждане
не стремились туда. Видно, что после инцидента народ стал
избегать данный переулок. Не сказать, что тут всё сильно из-
менилось. Здания только немного обуглились и почернели
от пожара. Единственное чувствовался сильный магический
фон. Это походило на воздух, насыщенный водородом после
дождя.

На месте, где была магинеса остались следы от тела. Ви-
димо, парням не удалось её спасти. Что было для меня плю-
сом. Значит, у них нет никаких противодействий против ма-
гии проклятого.

– Стоп! – сказал я вслух. Тут меня осенило. – Если здесь,
что-то наподобие останков, значит, магинеса отправилась на
перерождение. А значит стража ищет не троих, а двоих аван-
тюристов. Ведь только я знал, что их трое, а объявление я
так и не удосужился посмотреть.

Быстрым шагом я уже направлялся в ближайшую таверну.
Что ж вот и началось расследование детектива Странника.

На входе меня поприветствовала девушка и спросила, чем
может помочь. Сказав ей, что здесь только ради доски объ-
явлений получил в ответ лишь сухое: “Там. – девушка ука-



 
 
 

зала рукой направо.”
На доске висело много мелких записок, по найму на рабо-

ту. Контракты для авантюристов. И две большие листовки с
надписью “Розыск!” На ней красовались нарисованные порт-
реты моих знакомых. Я так понял это они благодаря описа-
нию. Портреты совсем не были похожи. На одном был изоб-
ражен мужчина с капюшоном на голове, шрам, идущий че-
рез левый глаз, солидная борода которой позавидовал бы да-
же гном. На втором, мужчина с брутальным лицом с прищу-
ренными глазами, и большим волевым подбородком. А ещё
с татуировкой на правой щеке. В жизни эти ребята выгляде-
ли иначе. Ощущение, будто кто-то взял фото для розыска из
соц. сети с аватарки.

Внимание розыск!
Разыскиваются авантюристы, совершившие убийство в

городе. Цена поимки: 5000 золотых.
Взять квест?
– Ха, а вот и мой первый квест, – сказал я, выбирая “Да.”
– Всё правильно, – продолжил я рассуждать, – убийства в

городе запрещены. Ты становишься PK (player killer) и по за-
конам любой ММО должен понести наказание в виде штра-
фа, отсидки или собственной смерти.

Я подошёл к бару и взял себе местного пива, оставил 1
золотой и присел за свободный столик.

– Но это игра, а значит не нужна никакая охрана, чтоб
понять кто преступник, система сама назначает кто PK, – я



 
 
 

сделал глоток.
В этот момент ко мне подошла официантка и поставила

на стол два блюда.
– Вот, бармен велел передать это вам, – сказала девушка.
Я посмотрел в сторону бара и кивнул в благодарность

мужчине.
– Спасибо! Сколько с меня? – обратился я к девушке.
– Что вы, – начала отпираться она. – Вы уже всё оплатили.
И тут я вспомнил слова Кирилла, что в этом мире 1 золо-

той это хорошая сумма. В его таверне я мог спокойно на 1
золотой снять себе комнату на день и вдобавок иметь трёх-
разовое питание. А тут я за стакан пива оставил 1 золотой.

– Спасибо, – ещё раз сказал девушке.
– Так, о чём я, – произнёс, когда снова остался один. – Ах

да, система сама решит виноват ты или нет. Но ведь… точно!
В этот момент до меня всё дошло: “Первым напал не я, а

тот кореец. Как там его Шаи. А значит счётчик PK засчитан
на их группу, а меня система считает жертвой. Но почему
тогда их разыскивают за убийство. Я ведь ускользнул?“

Насадив на вилку кусок мяса, поджаренного на углях и
посмотрев на него, подумал: “Выходит, что магинесу убил не
я. Маны у неё много. Она горела бы долго, а значит, чтобы
прекратить её страдания, эти двое её убили. Потому что дру-
гого способа потушить огонь у них не было. Вопрос в том,
как они сами избежали такой участи. Только если их запас
маны был невелик и сгорел очень быстро.”



 
 
 

Ситуация прояснилась, но я ни капельки не приблизился
к тому, где мне их искать. Да и как их одолеть. Если я пра-
вильно догадался, то огонь проклятого им сильно не навре-
дит. Остаётся только телекинез. Но идти с одним козырем не
вариант. Меч и не рассматривается. Майк явно более опыт-
ный фехтовальщик, чем я. Выходит, пистолет. Надо раздо-
быть современное оружие.

Поход по торговцам занял у меня несколько часов. В ре-
зультате мне удалось раздобыть 23 патрона на СПС, это чуть
больше одного магазина. Также я стал обладателем одной
свето-шумовой гранаты, забрав её у торговца за бесценок,
тот думал, что это колотушка для орехов или что-то вроде
этого. Также приобрел мантию, вместо оставленной в бун-
кере. И того я стал бедней на 140 монет. Были и другие ве-
щи, такие как патроны на АКР, не удивлюсь, если те самые,
которые я продал в первые дни пребывания в этом мире.
Но за отсутствием автомата они мне без надобности. Также
я наткнулся на автоматический модуль управления турели
АМУТ. Штука классная и редкая, можно сказать ИИ для лю-
бого пулемёта. Но он скорее для оборонительных целей. Да
и турели у меня не было. В моей ситуации вещь бесполезная.

В верхнем городе пока делать было нечего. Начать стоило
с низов, да и где там искать я понятие не имел. Ещё и попасть
туда сложно. Можно, конечно, подкупить охрану или попро-
бовать проскользнуть в толпе. Но что делать дальше? Ходить
от дома к дому и спрашивать кто здесь живёт и не прячутся



 
 
 

ли здесь разыскиваемые авантюристы? Поэтому я решил на-
чать с более простого. А это попробовать достать Джефа на
его фабрике. Да, информация, предоставленная торговцем,
могла оказаться ложной, но всё же её стоило проверить.

Вся промышленная зона города находилась на юго-восто-
ке и занимала внушительную территорию. В этом мире про-
мышленность была ещё в её начальной точке отправления.
Тут всё напоминало Англию XVIII века с одним исключени-
ем, магия давала этому миру огромную фору.

Территория фабрики была довольно большой в сравнении
с остальными подобными, которые её окружают. Там находи-
лось несколько зданий. Первое двухэтажное не сильно боль-
шое, затем сама производственная зона в виде одноэтажно-
го здания и уличный крытый склад с большим количеством
ящиков, по-видимому, уже готовой продукции. Вся терри-
тория по периметру огорожена двухметровой стеной из кир-
пича. Вход был лишь один, широкие металлические ворота,
с двумя охранниками, дежурившими перед ними.

Когда я приблизился к воротам один из охранников вытя-
нул руку вперёд, жестом указывая, чтобы я остановился.

– Посторонним вход на территорию фабрики запрещён.
– Я к господину Джефу, у меня с ним личная встреча.
Охранник посмотрел на своего коллегу. Тот, молча пожал

плечами, мол ничего не знаю.
– Никаких распоряжений не поступало.
“Отлично, значит Джеф здесь, иначе они бы просто отпра-



 
 
 

вили меня восвояси. Что ж настало время проверить мою ма-
гию телепатии проклятого, как она работает. Ещё бы знать,
как ей пользоваться”, – подумал я

***Телепатия проклятого***
Охранники ещё пару секунд смотрели на меня, затем всё

тот же заговорил.
– Простите, господин Странник, – начал он, – не призна-

ли, проходите. Стражники отошли в сторону, пропуская ме-
ня.

“Получилось”, – подумал я, проходя в ворота фабрики.
Был вечер и народ уже заканчивал рабочий день. На тер-

ритории было многолюдно. Кто-то уже уходил, другие про-
сто стояли курили в стороне и о чём-то беседовали.

В этот момент я увидел заставленный, почти полностью,
уличный склад. Довольно большое количество ящиков уже
стояли и ожидали своего часа. Всё это нагромождение в вы-
соту не менее трёх метров, а в ширину все десять.

– Они порядком запаслись алкоголем. К Новому году, что
ли, готовятся? – сказал я еле слышно.

Добравшись до здания администрации, на входе я на-
ткнулся на девушку.

–  Здравствуйте! Чем могу помочь? А вы кто собствен-
но? – удивилась моему прибытию девушка. По всей видимо-
сти, выполняющая роль секретарши. Она лихорадочно нача-
ла рыться в листках и записках, пытаясь что-то найти. – У
вас назначена встреча?



 
 
 

Я лишь улыбаюсь девушке и применяю магию.
***Телепатия проклятого***
Она тут же расплылась в улыбке: “Ой, господин Странник,

проходите, господин Джеф ожидает вас.”
– Спасибо Сара, – прочитал имя у неё над головой.
Поднимаясь на второй этаж к кабинету Джефа, размыш-

лял об этой магии. Странно что ей мало кто обладает или она
сильно мощная. Может поэтому она запретная, ведь не зря
она была спрятана у мага. Хотя, мне удалось довольно лег-
ко её найти. Или же мне просто посчастливилось. Где этого
волшебника носит, когда он нужен.

Так я оказался возле двери кабинета одного из самых бо-
гатых людей города. Я без стука открыл её и вошёл.

За столом сидел мужчина, вчитываясь в документы. На
звук открывающейся двери поднял голову.

– Кто вы такой? Кто вас пустил?
***Телепатия проклятого***
– Ааа, друг мой Странник, рад тебя видеть, как же мы дав-

но не виделись, – с улыбкой на лице встал из-за рабочего
стола и подошёл ко мне пожать руку. – Рассказывай друг, что
тебя привело ко мне, желаешь чего выпить?

– Да не откажусь, – я присел на кресло, напротив стола.
Хозяин кабинета взял из бара бутылку и два бокала. Налил
в них содержимое бутылки один отдал мне, ко второму при-
ложился сам. И сел с другой стороны стола напротив меня.
Сделав глоток, я продолжил. – Я тут слышал Джеф, что ты



 
 
 

прячешь разыскиваемых авантюристов.
– Что за город, – возмущался мужчина, – ничего не утаить

каждая собака всё про тебя знает. Ой! – осекся Джеф, – я не
тебя имел в виду друг мой. Надо устроить взбучку началь-
нику охраны, никакой анонимности.

– Значит это правда и где же они Джеф? И почему ты им
помогаешь?

– Так как где, – удивился Джеф, – здесь на фабрике. Они
же здесь оборудовали, это как его? Забыл слово. Типа место
тайных встреч. А помогаю, так должок у меня перед ними.
Бизнес у меня большой и врагов много, вот они время от
времени мне и помогают, а я соответственно им.

– И где же эта “лёжка”?
– Так в подвале промышленного здания, вход со стороны

уличного склада. Там так сделано, что сразу и не приметишь.
Конспиративная квартира. О вспомнил название!

– Что ж Джеф, спасибо тебе за информацию, пойду по-
смотрю на эту конспиративную квартиру.

– А зачем они тебе Странник? Неужели награда за их по-
имку тебя заинтересовала? Так ты брось это. Они мигом те-
бя по стенке размажут. Этим ребятам палец в рот не клади.

– О нет, у меня всего лишь пара вопросов к ним.
Джеф насупился, и хотел было что-то сказать. Но закли-

нание было сильней, и он не смог ничего возразить.
Я уже собирался уходить, как вспомнил один волнующий

меня момент: “Слушай Джеф, а не знаешь ли ты хозяина та-



 
 
 

верны “Пьяный путник”?
– Кирилла? Знаю, конечно. Помог мне хорошенько под-

заработать. Простофиля тот ещё, принёс мне рецепт одного
интересного напитка, “пиво” называется. Сейчас продаётся
почти везде в этом городе и очень хорошо продаётся. Обрёл
большую популярность, я тебе скажу.

– Я слышал, что ты его обманул. Насчет получения доли
прибыли с продаж этого пива.

– Ну как обманул? – начал юлить Джеф, – просто внима-
тельней надо читать договор вот и всё.

– Слушай Джеф, – начал я, – не мог бы ты, по нашей друж-
бе, пересмотреть этот договор и выплатить ему всё что при-
читается?

– Знаешь Странник, мы с тобой хоть и старые друзья и
много чего повидали, но всему есть предел, и я…

***Телепатия проклятого***
– Конечно, не откажу своему лучшему другу. Завтра же

скажу своим помощникам переписать договор и выплатить
Кириллу всё, что ему полагается.

– Спасибо Джеф.
– Заходи ещё, – пожал он мне на прощание руку.
“Наверное, поэтому эта магия и запретна. Возможность

управлять человеком, великая сила, – подумал я. – Хотя, с
другой стороны, изначально этого умения не было. Оно мо-
дифицировалось при изучении мной магии мыслей.”

Размышляя об этом, добрался в указанное Джефом место



 
 
 

на территории его фабрики, возле уличного склада, застав-
ленного ящиками с готовой продукцией.

И действительно, со стороны склада вниз в подвал вела
неприметная лестница, закрытая металлической дверью. Не
бункерной, конечно, но тоже массивной. Но самой интерес-
ной была кодовая панель. Один в один как при входе в ИЛ-3.

– А вот это уже интересно, – сказал я вслух и провёл по
панели рукой, изучая её.

Самая обычная электронная панель, и она здесь в Едосе
на фабрике по производству алкоголя. У них даже лампочек
нет, а тут панель для открытия двери. А значит здесь должен
быть источник питания. Чего-то подобного на территории я
не заметил. Конечно, это мог быть компактный М-генератор,
он бы занял мало места и поместился в этом самом подвале.
Но это означало, что здесь есть те, кто разбираются в совре-
менных технологиях и у них есть элемент М. А это значит я
на верном пути. К моему сожалению, визору не удалось под-
ключиться к панели и удаленно подобрать код на открытие.

– Что ж, значит, будем по старинке, – произнёс я. – Как
там говорилось в описании к телекинезу? Может поднять всё
что угодно пока у тебя есть мана. Давай проверим, сколько
её потребуется, чтоб вырвать эту дверь.

***Телекинез проклятого***
Когда количество потребления маны в секунду переросло

цифру в 500 единиц, дверь заскрипела и с грохотом, вместе
с частью стены, вылетела со своего места. Всё окружающее



 
 
 

пространство заполнилось пылью. Из подвала послышался
мат и кашель.

– Какого лешего, – кашель, – что случилось?
Я и сам попал в облако пыли, размахивая руками, старал-

ся развеять его вокруг себя, затем направился в образовав-
шийся проем.

В подвале были трое уже знакомых мне авантюриста. Шаи
и Карина сидели за столом, держа в руках кружки, и с удив-
лением на лице смотрели на образовавшийся проем. Третий,
он же Майк был, видимо, ближе всех ко входной двери, по-
этому размахивал руками, отгоняя пыль при этом продол-
жая кашлять. Помимо этих трёх, в помещении было ещё чет-
веро человек. Военные в униформе Российской Империи.
Один полковник судя по погонам. Он также сидел за столом.
Трое других имели точно такое же снаряжение, как у меня,
а значит это отряд спецназначения. За одним исключением,
они были полностью вооружены и уже повскакивали со сво-
их мест и взяли меня на прицел. Три АКР смотрели в мою
сторону.

– Ну надо же, – протянул Майк, затем ещё раз кашлянул. –
Правду говорят. Помяни чёрта, и он явится, – в голосе парня
слышалась радость.

Шаи медленно поставил кружку на стол и потянулся к ви-
сящим на рукаве ножам. Карина вскочила из-за стола: “Ах
ты ублюдок, да я тебя сейчас… – начала девушка, но её оста-
новил Майк.”



 
 
 

– Подожди Карин. Грохнуть мы его ещё успеем. На этот
раз он никуда не денется.

Сказать, что я попал было мало. Но, как говорится, без-
выходных ситуаций не бывает.

***Телепатия проклятого***
– Он применил какую-то магию, – сказала магинеса. Её

спутники посмотрели на неё затем в мою сторону.
“Блин, а у них иммунитет что ли? – подумал я. – Магия

не подействовала на всех в комнате, только на… точно! Они
игроки, а значит на них это не может действовать. Но пол-
ковник тоже в порядке, странно?”

– Что ты сделал? – уже злобно произнёс Майк и медленно
направился в мою сторону.

– Я бы на твоём месте стоял смирно, – после моих слов,
трое спецназовцев взяли на прицел уже Майка.

– Что происходит, отставить! – скомандовал полковник.
– Не выйдет, – сказала девушка.
– Магия подчинения, да? – с усмешкой сказал Майк. – А

ты не перестаёшь удивлять.
– Мне нужно лишь встретиться с вашим руководством, –

ответил я. – До вас мне нет никакого дела.
Майк повернулся к военному: “Товарищ полковник, это

к вам, – сказал парень, показно коверкая слово "товарищ"
американским акцентом”

Полковник в этот момент пришёл в себя, встал с места,
отряхнулся от пыли, которая легла на погоны и вышел впе-



 
 
 

рёд, осмотрел своих бойцов, которые сейчас целились в Май-
ка.

– Я вижу вы носите форму нашей армии, представьтесь.
–  Капитан отряда специального назначения, позывной

Странник.
– И откуда же вы такой взялись?
Я внимательно осмотрел полковника, его статус гласил,

что он игрок. Уровень 19.
Бойцы же были 30 уровня при этом NPC. Какого черта

тут происходило, непонятно. Но, возможно, это мой шанс
получить все необходимые ответы.

– Не знаю товарищ полковник, последнее, что я помню, 2-
й Парижский фронт, отряд зачистки. Попали в засаду потом
очнулся здесь. Пару недель как в этом мире пытаюсь разо-
браться что к чему.

–  Товарищ полковник,  – повторил Майк и рассмеялся,
следом за ним Карина и Шаи. Сам полковник тоже стоял с
улыбкой на лице и с трудом сдерживал себя.

– Товарищ полковник, – начал я, – может вы мне объяс-
ните, что здесь происходит?

– Погодите, вы что надо мной не прикалывались? – уже
почти смеясь сказал полковник. – Я думал вы решили меня
разыграть.

– А я тебе о чём говорил?! Вот и служба безопасности мне
не поверила, – сказал Майк.

– Что за х*йня здесь происходит? – не выдержал я.



 
 
 

Полковник снова обернулся ко мне: “Слушай, я не знаю
кто ты и как умудрился взломать сервер WLO и попасть на
закрытый тест DLC. Но за это корпорация тебя по судам за-
таскает и упрячет на столько лет, что даже калькулятор по-
считать не сможет.”

– Вы ненастоящий полковник?
– Нет, конечно, – удивился парень. – Не, ну в этом мире

самый настоящий. В игре.
– Они? – я указал на троих бойцов.
– Программы, NPC, – ответил полковник. – Блин чувак,

да что с тобой? Хорош, это уже не смешно.
– Да блин, давайте просто грохнем этого придурка! Вы

разве не видите? Он над нами стебется. По нему же вид-
но, что он всё догоняет. Просто издевается над нами! Пусть
служба безопасности разбирается кто и как ломанул их сер-
вер, – сказала Карина.

Сказать в ответ я ничего не успел. В последний момент
заметил нож, который летит мне в лицо. Едва смог увернуть-
ся, а от ещё двух, нет. Один попал в плечо, второй полоснул
по шее, но не критично, хоть и больно. На этот раз я даже не
успел заметить, как этот чёртов кореец их в меня бросил. И
какого ЭМЩ не сработал.

Отдаю мысленно команду бойцам. Комната наполняется
грохотом АКРов. Сам кидаю свето-шумовую и бросаюсь на-
утёк из подвала.

***Взрыв***



 
 
 

Уже по пути выдёргиваю нож из плеча.
– Ах ты ж сука, керамика. Подготовились ублюдки.
За спиной раздается ещё взрыв. Судя по звуку уже оско-

лочная. Затем снова автоматная очередь и мат. NPC или кто
другой неважно, спецназ он и есть спецназ. Ребята знают
своё дело. Я только слышу крики и ругань авантюристов. В
этот момент визор перехватывает радиосигнал по военной
частоте.

– Внимание, говорит полковник Егерев.
“Значит, его зовут Егерев”, – думаю про себя.
–  Отряд подвергся нападению противника, запрашиваю

активацию титана. НЕМЕДЛЕННО!
– Какого?! – только и успел сказать. Как ящики на улич-

ном складе стали разлетаться в разные стороны. Раздался
грохот разбивающихся внутри бутылок. Из-за ящиков пока-
зался корпус меха под названием “Титан”.

– Да вы прикалываетесь… – только и смог сказать я, смот-
ря на оживающего меха.

Титан, боевая механизированная единица, под управле-
нием ИИ. Похож на большого паука на шести ногах. Почти
четыре метра в высоту и около пяти в длину. Оснащённый
спаркой из двух пулемётов 50 калибра и основной плазмен-
ной пушкой 122 калибра, а также на нём установлена авто-
матическая противовоздушная залповая система “гарпия”.
Идеальная машина для войны на городских улицах.

“Ситуация, как в шутке про снайпера, – подумал я, – нет



 
 
 

смысла от него убегать, только умрёшь уставшим.”
Ставлю перед собой щит с помощью телекинеза и закры-

ваю глаза. Буквально в то же мгновение раздаётся грохот за-
работавших пулемётов и звук падающих гильз на землю. Так
продолжается около 5 секунд. Я, открыв глаза, обнаруживаю,
что всё ещё жив. Перед собой вижу, висящими в воздухе,
несколько сотен пуль. Телекинетический щит меня спас, а
вот стена за моей спиной, которая не попала под защиту щи-
та, просто прекратила существовать. Валялись лишь ошмёт-
ки от кирпичей. За эти пять секунд на поддержание щита я
потратил почти 4 тысячи очков маны. Чтоб выдернуть дверь
мне потребовалось меньше тысячи.

ИИ титана решил, раз пулемёты не пробивают, то самое
время переключится на главное орудие.

– О нет, этого я точно не выдержу! – убегая из-под при-
цела, говорю я сам себе. В последний момент успел поднять
себя в воздух с помощью телекинеза.

Залп основного орудия пришёлся под углом вверх. ИИ до
конца пытался поймать меня в прицел, но не вышло. Попа-
дание пришлось по промышленному зданию фабрики, и с
десяток других зданий на расстоянии около ста метров по
направлению выстрела. Пока залп не ушёл в небо, оставив
выжженный след в направлении своего полёта.

Подняться в воздух, с моей стороны, было опрометчивым
решением. Кто ж знал, я не так давно летаю. Зато ИИ титана
хорошо умеет работать по воздушным целям. Как только я



 
 
 

оказался в воздухе сработала АПЗС “Гарпия”, разорвав воз-
ле меня снаряд и как следует обдав меня шрапнелью.

От взрывного удара меня отбросило на крышу фабрики.
Я ещё пару метров пролетел по ней кубарем. ЭМЩ поймал
часть шрапнели, возможно, даже большую, но оставшиеся
попали в меня. Часть прошли насквозь, оторвав от меня кус-
ки мяса, другие застряли во мне. Эти пара метров, что я про-
пахал по крыше, были залиты кровью, словно свежий кусок
мяса протащили по ней. Хотя в принципе так и было. Ви-
зор пищал о критическом повреждение. Другими словами,
он говорил, что я больше не жилец. Да я и сам это понимал.
Боль адская, и кто сказал, что это игра.

– Игра, точно! – сказал я вслух и достал из виртуального
инвентаря бутылку лечебного зелья, разбил её о себя.

Несколько секунд и раны затянулись. Визор говорит, что
всё в порядке, жить буду. Вот, правда, чего не скажешь о
снаряжении. Шрапнель сделала из неё кучу рваных тряпок
непонятно как державшихся на мне.

От меня внимание титана отвлекли, бежавшие на терри-
торию фабрики, гвардейцы. Один из них, не останавливаясь,
метнул в меха свою алебарду, которая, не долетев до цели,
замерла в воздухе, остановленная ЭМЩ титана.

ИИ переключился на новые цели. Снова раздался грохот
пулемётов. Криков не было, снаряды просто рвали тела гвар-
дейцев на куски, не дав им опомниться.

По-хорошему нужно было сбежать, но что-то меня оста-



 
 
 

новило: “Ладно кусок металлолома! Раунд второй, – сказал
я поднимаясь.”

В этот момент я заметил, что над Титаном висит надпись
Босс, уровень 48.

– Ни фига себе, где это видано, чтоб в городской локации
были такие боссы. Это игра для хардкорщиков, что ли? Лад-
но понеслась!

С помощью телекинеза поднимаю ранее вырванную мной
дверь и запускаю её с максимальным ускорением в меха. Глу-
хой звук удара, Титан делает пару шагов вперёд, едва удер-
жав себя. Затем, не переставая стрелять, поворачивает в мою
сторону пулемёты.

По старой тактике выставляю щит. Пули не долетают, но
мана тает прям на глазах. При таких расходах и ста тысяч
мало.

Стоять на месте нет смысла, убегаю по крыше, стараясь
скрыться из-под обзора меха.

*** Залп ***
Участок крыши, где я был пару секунд назад, перестал су-

ществовать после залпа основного орудия.
– Это бред какой-то!!! – кричу я. – По законам любой иг-

ры мне с моим уровнем его никогда не завалить.
*** Залп ***
Мне чудом удаётся увернуться, снаряд прошёл почти

вплотную ко мне. ИИ явно пометил меня как основную цель.
Он больше не обращал внимания на прибывающих гвардей-



 
 
 

цев. Хотя нет, ошибся, пулемёты заработали вновь по стра-
же города.

“А что, если забить на игровую механику и думать, как
в жизни. Ведь с тауреном и тем эльфом вышло, хоть они и
выше уровнями были, – маячили мысли в голове. – Как за-
валить его тогда? Какая у него слабость? Баки! У него баки с
элементом М под днищем! Точно, именно так нас партизаны
в Париже подловили. Но где взять C4? Стоп! Элемент М! У
меня же есть файербол проклятого. Он будет гореть, выжи-
гая ману, то есть элемент М”

– А ну, иди сюда, – выхожу на прямую видимость и начи-
наю закидывать титана файерболами. Первые два оставляют
лишь чёрный след на корпусе. Третий попал в район пуле-
мёта и тот вспыхивает, вернее, вспыхивает лента подачи па-
тронов, всё с тем же элементом М. Патроны от нагрева на-
чинают взрываться, пулемёт перестает работать.

ИИ титана понимает, что произошёл пожар и включает
систему пожаротушения. Корпус меха обволакивает газом.

Но не тут-то было, этот огонь горит за счёт маны. Которой
в мехе хоть отбавляй. Огонь, видимо, по пулеметной ленте
опустился внутрь корпуса титана, потому что взрывы уже из-
давались изнутри.

Мех навёл основное орудие в мою сторону в попытке вы-
полнить первоначальную задачу. Раздался взрыв и вместо
снаряда из дула вырвалось пламя. Сдетонировал снаряд ос-
новного орудия. Затем ещё один взрыв и ещё один. Взрыв-



 
 
 

ной волной последнего меня повалило на землю и, по-мое-
му, даже протащило с десяток сантиметров. Заднюю и ниж-
нюю часть меха оторвало, также пару ног в придачу.

Ваш уровень повышен…
…
Ваш уровень повышен.
Текущий уровень 39
У вас 155 неиспользованных очков характеристик и 62

очка навыка.
– Вот это левел апнулся, так левел апнулся, – всё ещё си-

дя на земле сказал я. – Делов-то завалить босса 48 уровня
файерболом. Кому рассказать ни в жизнь не поверит.

В этот момент ко мне подбежали уцелевшие гвардейцы:
“Ооо не надо парни не благодарите, я просто скромный маг,
проходящий мимо.”

– Вы обвиняетесь в использовании запретной магии в го-
роде Едос и будете помещены под стражу до суда. Попыт-
ка бегства будет рассмотрена как признание предъявленно-
го вам обвинения и, соответственно, приведёт к вынесению
высшего наказания, – отрапортовал гвардеец.

– Да вы бл*ть прикалываетесь?!
Запись
5
Попасть в местную каталажку не было никакого желания.

Но на моё решение повлияло два фактора.
Первое, гвардейцы из подвала полуразрушенного здания



 
 
 

фабрики вывели моих знакомых, трех авантюристов и одно-
го полковника. По их виду было понятно, что ребятам доста-
лось, но всё же им удалось выжить. Они немного приподня-
лись в мои глазах. Смогли справиться с тремя спецназовца-
ми. Но главное, что их сейчас повязали гвардейцы и отпра-
вят в местную тюрьму. Куда, собственно, направят и меня,
а там будет возможность задать им пару вопросов, которые
меня интересуют.

Вторым фактором и, наверное, главным было то, что моя
магия телепатии не сработала на гвардейцах. Не знаю, игро-
вые законы вмешались, мол на стражу города ничего подоб-
ного действовать не должно́, чтоб ни у кого не было злого
умысла. Или повлиял тот факт, что помимо самих гвардей-
цев набежали ещё и гвардейцы маги, которых я раньше не
видел. Возможно, поставили какую-то, анти-магическую за-
щиту. Да и простых авантюристов хватало. Сюда, наверное,
чуть ли не весь город сбежался посмотреть, что случилось.

– Ладно парни, ведите, – сказал я, поднимаясь с земли.
– Руки, – произнёс гвардеец, держа аналог местных на-

ручников.
Как только кандалы защелкнулись у меня на руках, я по-

чувствовал полное отсутствие маны. Раньше это был как за-
ряд бодрости, после того как выпил энергетика, сейчас же
просто внутренняя пустота.

Меня усадили на лавочку возле административного зда-
ния. Двое гвардейцев остались меня сторожить. Их старший



 
 
 

сказал ожидать прибытие конвоя. Вокруг суетились разные
люди. Гвардейцы оказывали помощь своим раненым товари-
щам, авантюристы стояли возле поверженного титана и что-
то бурно обсуждали. Но весь гул перебивали возгласы и мат
Джефа. Он смотрел на разрушенное здание и кричал что он
разорён, и мы все за это ответим.

“Да я бы тоже на его месте расстроился, весь бизнес пошел
прахом, так ещё и склад с готовой продукцией уничтожен
титаном. Но тут, как говорится, нефиг водиться с плохими
парнями.”

Я решил не сидеть зря, когда прошло пять минут и никто
так и не прибыл, чтоб доставить меня в место заключения. У
меня была уйма очков для прокачки. Так что можно потра-
тить это время с пользой.

“Итак, у меня 155 очков характеристик их нужно распре-
делить первыми”, – думал я про себя, открыв перед глазами
окно со статами.

“Стоит поднять телосложение, здоровье явно не помеша-
ет. Титану почти удалось отправить меня на тот свет. Инте-
ресно, а здесь есть рай или ад? Так, не отвлекаться, 30 очков
в телосложение. Сила тоже не повредит, хотя я в принципе
ничем таким и не пользуюсь. Меч ношу больше для вида,
а в дело так ни разу и не пустил. Тогда ловкость, доведём
до 100 и того минус ещё 50 очков. Осталось 75. Интеллект,
добавить маны. А надо? Хотя, наверное, стоит, кто знает ко-
го я ещё повстречаю. Мне удалось выжить только благодаря



 
 
 

телекинезу, а он тратит очень много маны. Так что лишним
точно не будет, ладно поделим пополам между силой и ин-
теллектом, это значит 37 в силу и 38 в интеллект.”

Внимание!
– Опять? – произнёс я. Один из гвардейцев посмотрел на

меня, затем отвернулся.
Неверное значение.
Ошибка!
Вы будете отключены от WLO. Обратитесь в службу

поддержки.
Выход через: 3…2…1…
Сбой…!
Сбо:**(“№–!
КРитИч&:кий сбо: системы!
“Снова здравствуй! Сейчас то что? Вот знал же, что не

надо качать интеллект, всё горе от ума.”
Имена над головами гвардейцев, их статус и уровни ис-

чезли. Часть функций визора, которые появились после об-
новления в бункере, тоже исчезли. Он вернулся к изначаль-
ному штатному режиму.

– Твою налево, – выругался я.
– Сиди тихо и не дёргайся, – обернувшись, произнёс один

из гвардейцев.
Попробовал вызвать меню характеристик.
С$ла – &69Rw^371
ЛоJr%@ть – *#$&2214



 
 
 

И$теUY^@(!@@кт – #%!!!$
Тел@58**!@ие – @$%*&!^77
“Зашибись!” – подумал я и помотал головой.
Меню навыков выглядело примерно так же. Спасибо хоть

инвентарь остался без изменений.
“То есть меня выкинуло из системы, но не полностью. Не

очень-то и надо было. Но вот что стало с моими характери-
стиками и навыками? Не обнулились ли случаем? Это будет
плохо. Блин, и ману сейчас не проверить, эти наручники.”

Моё размышление прервала подъехавшая карета с решет-
ками на окнах и запряженная двумя лошадьми.

“Ну вот, как говорится, карета подана, сэр”, – подумал я.
Гвардейцы запихали меня вовнутрь, и она тронулась. Ехал

я в одиночку, видимо, четверку посадили отдельно, в другой
экипаж. Не могли же их отпустить, или могли? Я их больше
и не видел, после того как меня сцапали гвардейцы.

До места назначения доехали минут через десять. Это был
замок Едоса расположенный на севере, вернее, его восточ-
ная часть. Здесь, видимо, и находились все заключённые во
вре́менном изоляторе. Гвардейцы повели меня по коридо-
рам замка. По пути преодолели пару металлических дверей.
Возле каждой стоял стражник, который её отпирал. Гвардей-
цы при подходе к очередной двери, хорошенько приклады-
вали меня в ближайшую стену, ожидая открытия. Про себя
подумал, что точно припомню это гвардейцам, конвоирую-
щим меня. Так, приложив меня ещё около четырёх раз, мы,



 
 
 

наконец, добрались до нужной камеры.
Сказать, свезло мне мало. Войдя в камеру, увидел уже зна-

комую мне четверку. Я, если честно, когда ехал в повозке
уже подумал, что сдаться было бы глупой идеей. Ведь какой
шанс что нас посадят в одну камеру, а нет свезло так свезло.

Четверо посмотрели на меня с нескрываемой ненавистью
и презрением.

– Вечер в хату, – с улыбкой на лице произнёс я.
– Да пошел ты! – сказал Майк.
–  Ты бы не грубил, а то мало ли что может случиться,

вдруг поскользнешься, а тут пол твёрдый, – сказал я.
– Хрена тебе лысого, игровая механика не позволяет вре-

дить никому в тюремной камере. Навыки и магия тоже от-
ключены.

– Ты понимаешь, что нам из-за тебя дебила здесь сидеть
теперь фиг знает сколько? – сказала Карина.

– Первое, без понятий сколько здесь сидеть. Второе, ма-
гия мне не нужна я и сам кое-что могу, а вот игровую меха-
нику сейчас проверим, – я подошёл к Шаи, который сидел
на лавочке, и от всей души зарядил ему с ноги в лицо. То-
го на пару метров откинуло по направлению удара, а лицо
превратилось в сплошное месиво. Я и сам не ожидал такого
эффекта.

Майк с полковником подскочили со своих мест. Карина
же заверещала и сжалась, затем просто исчезла.

– Как ты смог его ударить? – с удивлением спросил воин.



 
 
 

Вместо ответа он получил удар правой в бороду, левой в жи-
вот. Майк нагнулся, кряхтя от боли.

– Больно! Почему больно? – он сплюнул на пол камеры.
– А вот свинячить не надо, – сказал я, пробивая ему с ко-

лена в челюсть. Парня разогнуло по стойке смирно. В такой
позе он и рухнул на спину без сознания.

Полковник пытался что-то сделать, но не успел. Я уже был
возле него и приложил его затылком об стену. Он потихонь-
ку сполз по ней вниз на пол, но остался в сознании.

– А сейчас я спрашиваю, ты отвечаешь, – сказал я, подо-
двинул лавочку и уселся напротив.

– Но как тебе удало… – его прервала моя пощечина.
– Я же сказал, спрашиваю я.
Полковник кивнул в знак понимания.
– Куда делась девушка? – я указал на то место, где была

магичка.
Полковник вопросительно посмотрел на меня, но всё же

ответил: “Разлогинилась. Вышла из игры, то есть.”
– То есть вы в любой момент можете отключиться. А по-

чему ты не выходишь?
– Я? – полковник явно нервничал, – я не могу, не могу

выйти!
– Почему?
– Не получается, только что пробовал. Кнопка выхода не

работает, – он уже был почти в панике.
– А ну, отставить! – скомандовал я. – Сейчас сделаем вид,



 
 
 

будто я ничего не знаю и не делал. А ты всё расскажешь мне
про этот мир, кто ты, кто они, – я показал на валяющихся
без сознания авантюристов. – И что вы тут делаете. А потом
попробуем разобраться с твоей проблемой.

Парень пару раз кивнул и начал: “Я полковник, – он тут
же осекся. – Я Дерик, тестер. Такой же, как Майк и Шаи. Мы
работаем на корпорацию WLO и тестируем для неё игру с
одноимённым названием WLO.

– То есть этот мир компьютерная игра, но ты военный Рос-
сийской Империи или одет в их одежду?

– Так и есть, только VR игра. Я же полковник Егерев. Об-
разовано от моего никнейма Егерь, после того как вступил
во фракцию РИ. А Российская Империя, это новая фракция
в WLO.

– Так, с этого момента по подробней. Что за WLO? Какая
еще фракция?

Парень вздохнул и начал: “WLO VR игра глубокого по-
гружения. То есть ты как бы переносишься в другой мир.
Все чувства и ощущения твой разум воспринимает как ре-
альные. Есть, конечно, разные степени защиты, чтоб не пе-
реборщить и не навредить игрокам, – парень посмотрел на
лежавшего на полу Майка, затем на меня.  – Но это упу-
стим. Так вот, это очень популярная VR игра. В неё играют
несколько миллионов человек.

– Если она так популярна, почему из игроков я встретил
только вас?



 
 
 

– Дело в том, что эта часть игры, ещё не вышла. Это бу-
дущее обновление, DLC. Его должны добавить в игру через
пару недель с новой фракцией, Российская Империя.

– Как-то не вяжется. Российская Империя – это же реаль-
ная страна, а мир этот фэнтезийный, но есть оружие совре-
менное.

– Так в том и прикол, – оживился парень. – Такого ещё не
было, чтоб в мире меча и магии было ещё и современное во-
оружение. Сценаристы придумали гениальный ход. Якобы,
какой-то межпространственный портал перебрасывает тебя
в роли военного в этот мир, а ты крутишься тут, пытаешься
выяснить что происходит. По сюжету выясняется, что этот
мир проделки твоего правительства. Сюда ссылают всех под-
ряд для получения редкого ресурса элемент М, а этот мир
игра. Круто же! Игроку говорят, что это игра в игре. От та-
кого голову сносит.

– По-моему, хрень.
–  Так вот, дальше по сюжету ты можешь либо воспро-

тивиться и попытаться помешать своему правительству или
как я встать на их сторону и дослужиться до командующих
должностей. Вот я уже полковник. У этой фракции много
плюшек таких как современное оружие и технологии. Есть
и минусы, для баланса, они не могут пользоваться магией в
отличие от остальных.

– А как сюда попадают военные, то есть игрок этой фрак-
ции?



 
 
 

– О, там разные заскриптованные ситуации. Падение вер-
толёта, смертельное ранение, отряд попал в засаду и тому
подобное. Игроку вначале дают небольшой фрагмент совре-
менного мира, а затем перебрасывают сюда.

– Современного мира? То есть там есть… – я замялся,
пытаясь подобрать слова. – Откуда ты пришёл, там тоже есть
Российская империя?

–– Нет, – парень заулыбался, но увидев моё лицо сразу по-
серьёзнел и продолжил отвечать. – Российская Федерация,
есть страна такая. Элемента М не существует в природе, – от-
ветил он, предугадав мой следующий вопрос. – Эта часть иг-
ры и создавалась в расчёте на Россию, чтобы привлечь боль-
ше русских игроков.

– Но погоди, – начал я, – я встречал в городе других людей
из Российской Империи, их ещё называют попаданцами. Да
их только в Едосе около тридцати человек.

– Ооо это NPC. Они введены в игру чтобы игроку не ка-
залось, что он тут такой один. NPC из РИ все не военные.
Они как бы простой люд, который давно сюда попал и обос-
новался. Нужны чтобы помогать и давать игроку разные кве-
сты. Но у этой фракции есть минус. Нам только свои помо-
гают, а вот местные называют попаданцами и неохотно идут
на помощь.

Я встал с места и стал ходить по камере, обдумывая сло-
ва парня. Видно, было, что Дэрик нервничал, но с места не
двинулся.



 
 
 

– А военные базы?
– Я же говорю, тут по сюжету типа этот мир придумали

военные. Естественно, они тут обитают, и ты можешь к ним
присоединиться или же нет, я вот… – я вытянул руку, дав
понять парню, чтоб он остановился.

– Игроки, вы же игроки. Я правильно понял?
– И да, и нет. Мы тестеры. Игроки, нанятые компанией

для нахождения в игре багов.
– Чего?
– Ошибок, – поправил себя парень. – Ошибки, в новой

игре всегда есть ошибки, которые могут испортить игру или
дать игроку нечестное преимущество.

– Например, большое количество маны, – тихо сказал я.
– Что? – переспросил парень.
– Не важно. А как выйти? Она же смогла выйти. – я указал

на место, где была магичка.
– Надо просто подумать о том что хочешь выйти. Перед

твоим взором откроется панель, нажимаешь кнопку выйти,
и ты выходишь.

Я сосредоточился и сделал так, как сказал парень, но ни-
чего не произошло.

– Не выходит!
Парень посмотрел на меня. Я увидел в его глазах страх:

“У меня тоже. Панель выхода не появляется.”
В этот момент дверь камеры открылась, раздался голос

гвардейца: “Странник на выход”



 
 
 

– Секунду, – сказал я.
– На выход или силком потащим.
– Никуда не уходи, – сказал я парню и направился к вы-

ходу.
– Я и не могу!!! – уже с истерикой в голосе донеслись до

меня слова парня.



 
 
 

 
Запись 6

 
Гвардейцы доставили меня в зал суда. Собственно, он ни-

чем не отличался от тех, что я видел раньше. Единственное,
место, где сидел судья, было поднято над залом на пару мет-
ров. Он смотрел на обвиняемого сверху вниз. Сам судья был
пожилого возраста в мантии с волосами пепельного цвета и
завитушками. В общем, дизайнер этой локации не запари-
вался с идей, как она должна выглядеть.

–  Обвиняемый, авантюрист серебряного уровня Стран-
ник доставлен, – произнёс гвардеец и отошёл в сторону.

Я же подумал: “Что вот и суд. Не пришлось и долго ждать.
Непонятно, почему тогда эта магичка паниковала.”

– Подсудимый, – громким голосом начал судья, который
эхом разносился по залу, – вы обвиняетесь в использовании
запретной магии. Также на вас подал иск господин Джеф, хо-
зяин алкогольной фабрики, в размере 50 000 золотых за уни-
чтожение его частной собственности и применение на нём
магии подчинения. Вам есть что сказать в свою защиту?

– Да ваша честь. Фабрику господина Джефа уничтожил
не я, а мех под названием “титан”, который также убил и
часть гвардейцев. Его остатки так и валялись на территории
фабрики, когда гвардейцы меня арестовали. Меха же при-
звали разыскиваемые авантюристы, которые сейчас находят-
ся здесь же в камере. А находились они на территории фаб-



 
 
 

рики господина Джефа, потому что он их там прятал, нару-
шая закон.

– Господин Джеф утверждает об обратном. Что вы и ещё
четверо задержанных притащили на территорию фабрики
этого монстра и устроили налёт с целью грабежа. Есть ли у
вас какие-то доказательство об обратном? Или ваше слово
против слова господина Джефа, одного из богатейших дво-
рян нашего города и участника совета города.

“Да здравствует наш суд, самый справедливый суд в ми-
ре”, – подумал я.

– Ваша честь, если монстра, как уверяет господин Джеф,
привели мы. Зачем мне было с ним сражаться? я его убил,
между прочим. Чем спас город от возможного разрушения.
Я думаю, это смогут подтвердить уцелевшие гвардейцы.

Судья нахмурился и что-то обдумывал: “Есть ли что-то
ещё у вас в защиту, кроме этого довода.”

– Нет, ваша честь.
– Суд удаляется для обдумывания приговора.
Прошло около пятнадцати минут, когда судья вернулся. Я

же так и простоял всё это время посередине зала в ожидании.
– Суд принял решение. Авантюрист Странник, вы при-

знаны не виновным в разрушении фабрики господина Дже-
фа, но также признаны виновным в использовании запрет-
ной магии. Приговор за нарушение – смерть. В то же время
суд берёт во внимание ваше участие в уничтожении монстра,
который нёс опасность для города и его горожан. За это суд



 
 
 

смягчает приговор и назначает вам наказание в виде изгна-
ния из города Едос в дикие земли, путём телепортации пря-
мо из зала суда. Есть ли что вам сказать напоследок?

– ***дец!
***Телепортация***
Телепортировало меня на самую обычную поляну. В па-

ре десятков метров за спиной был лес, спереди же просто
поле, уходящее куда-то вдаль. Впереди виднелись высокие
горы с заснеженными холмами. Я, если честно, себе не так
представлял дикие земли. Я почему-то думал, что это что-то
типа пустыни Сахары с её песчаными барханами, где нет во-
ды и есть только палящее солнце. А оказалось, ничего осо-
бенного. Всё та же степная местность. И почему они дикие
не понятно, толи из-за того, что здесь никто не живёт, толи
из-за местного населения. Какие-нибудь дикари людоеды.

Первым делом, я проверил своё снаряжение. Всё при мне.
Пистолет, к нему пара магазинов и ещё с десяток патронов
россыпью в инвентаре. Меч в ножнах на левой ноге, и моя
потрёпанная одежда с дырками от картечи и моей засохшей
крови тоже на мне. Некоторые бомжи выглядят лучше, чем
я. Хорошо, что хоть в инвентаре осталась недавно купленная
мантия мага, не очень удобная, да и доступ к оружию ухуд-
шает. Но хотя бы скрывает мою остальную одежду. Хорошо,
что снял её на фабрике перед тем, как идти в подвал.

Вторым пунктом была проверка магии. Ничего не изме-
нилось. Всё так как и было прежде, единственное я теперь не



 
 
 

знал сколько у меня маны. Визор никаких показаний не вы-
давал, окно статов было похоже на писанину душевноболь-
ного. По ощущению вроде было так же, как и до ареста. Да-
же, казалось, что больше. Тоже касалось ловкости и силы.
Ведь не зря того корейца так в стену припечатало. Возмож-
но, все же потраченные очки применились. Просто в данный
момент не работает сам интерфейс игры.

Отправился в сторону леса. Побродив по нему, немного
насобирал разных палок, веток и притащил трухлявое брев-
но. Поджог всё это с помощью файербола и сел, смотря на
огонь. Хотелось есть, но, как назло, никакой живности на
глаза не попалось, да тут даже грибов не было.

Сидел так пару часов, размышляя. Солнце клонилось к
закату.

– Итак, что делать? – говорил я вслух. – Не верить словам
этого Егеря, не похоже было, что парень врал. Возвращаться
в бункер, так он не доступен. Из города изгнали и неизвестно
как воспримут моё возвращение. Телепортируют опять сю-
да. Ещё бы знать куда сюда?

Визор на этот раз карту местности не нашёл. Было, конеч-
но, известно направление, где север, где юг. Если вспомнить
ту карту, которую мы нашли в ИЛ-3 после взлома системы,
то дикие земли находились на юго-востоке. Бункер был отно-
сительно севернее и чуть на запад, а рядом город. Но как да-
леко от моего текущего места пребывания, не понятно. Мо-
жет день или два, а то и месяц пути. Да и опять же зачем ту-



 
 
 

да идти. Найти опять этих авантюристов, так их тоже могли
изгнать в дикие земли или приговорить. Нет, понятно, они
игроки и умереть не должны. Просто появятся где-то в точке
возрождения. И даже если удастся с ними построить диалог
и уговорить связаться с их руководством. Что ему сказать?
Что вы в бункере заперли трёх NPC? Никто даже слушать не
станет, да и я сам. Стоп! А кто я, NPC? Но парень сказал,
что в образе военного сюда попадают только игроки. Может
я, как они, тоже тестер. Системный сбой, вот я и застрял.
Хотя, с другой стороны, я отлично помню свою жизнь в РИ,
школу, друзей, родителей. Эти же ребята изначально знали,
что находятся в игре, и помнили свою другую жизнь.

– Выходит, моя жизнь – это игра, – произнёс я вслух. – А
если это игра, то нужно играть. Егерь смог стать полковни-
ком РИ, при этом даже не был настоящим военным. А поче-
му я не могу? Раз это игра, какая разница, что здесь делает
эта фракция? Это всё не по-настоящему.

Я подкинул ещё пару веток в костёр. Огонь загорелся чуть
ярче.

– Значит, решено, – разговаривал я сам с собой. – Надо
примкнуть, а, вернее, вернуться в ряды РИ. Раз я в диких
землях, то стоит отправиться в их главную базу ИЛ-1.

Я посмотрел на верхушки заснеженных гор. Казалось, что
они не так уж и далеко: “Насколько я помню, ИЛ-1 находился
в горах на востоке диких земель. Гор других не вижу. Значит,
мне в ту сторону. А там уже посмотрим, что к чему.”



 
 
 

Утром с помощью телекинеза поймал парочку птиц. Ока-
залось, довольно лёгкий способ охоты. Поэтому завтракал
дичью. Собирать в дорогу мне было нечего. Идти пешком,
конечно, было глупо, когда есть возможность перенести себя
по воздуху без затраты сил.

В диких землях не было ничего необычного, поля, леса
опять поля. Правда, чем я дальше продвигался, тем реже мне
попадались леса. Всё больше равнинная местность. По до-
роге поохотился на кабана. Решил попробовать новую идею,
которая пришла мне в голову. С помощью телекинеза управ-
лять своим мечом. Так отправил его в полёт словно стрелу
в кабана. Животное умерло быстро, я же научился новому
фокусу. Магия телекинеза, при должном количестве фанта-
зии, становилась чуть ли не лучшим оружием в мире магии.

С кабаном же стала одна проблема. Игры, в которые мне
доводилось играть, после убийства животного, оставляли ка-
кие-то вещи, лут по-игровому. В виде мяса, шкуры, зубов
или ещё чего, и ты всё забирал и спокойно шёл дальше. Здесь
же, всё было не так. Кабан был как настоящий, пришлось
разделывать его, чтоб забрать мясо. Естественно, разделы-
вать кабана я не умел и получилось чёрт-те что, перепачкал-
ся в крови, но пару кусков мяса таки добыл.

“Игра для любителей сурвайвалов”.
С водой дела обстояли хуже. Нет, озеро я нашёл довольно

быстро. С высоты моего полёта далеко видно. Какое счастье
было искупаться и отмыться от всей грязи. Проблема заклю-



 
 
 

чалась в том, что воду некуда было налить, чтоб взять с со-
бой. Пришлось пожертвовать бутыльком с маной. Да вышло
немного, но всё лучше, чем ничего.

Так прошёл первый день. Второй и третий не принесли
ничего интересного. Лишь к вечеру третьего дня возле ме-
ня бегала стая волков, видно, прибежали на запах жареного
мяса.

Испробовал новую технику владения мечом с помощью
телепатии и немного сократил популяцию волков в этом рай-
оне.

С утра продолжил путешествие к горам, находящимся
вдалеке. Спустя какое-то время даже стал сомневаться, воз-
можно ли добраться до них. Не статичная ли это картинка,
на фоне. Как это бывает в играх.

К вечеру четвёртого дня наткнулся на палаточный лагерь.
Не сильно большой, всего 14 палаток. Но людей было мно-
го и по их внешнему виду было понятно, что это не кучка
фермеров.

“Может это и есть дикое племя, обитатели местных зе-
мель?”

Решил проверить получше и подойти поближе. К моему
удивлению, меня почти сразу заметил караульный.

– С прибытием, – сказал неизвестно откуда взявшийся па-
рень.

“Теряю навыки”, – подумал про себя.
Он был одет в хороший кожаный доспех с металлически-



 
 
 

ми вставками, на голове шлем как у спартанца, за спиной
меч на поясе и булава на цепи.

– Спасибо, – сказал я первое, что пришло в голову.
– Зайди к Анне отметься.
Я кивнул, мол понял и направился в лагерь.
Лагерь представлял собой простое скопление палаток, как

будто барды выехали на очередной фестиваль. Но всё до-
вольно обжито. При этом не было грязи или мусора. Всё при-
лично.

Внутри было людно, каждый занимался своим делом. Но
в основном всё походило на посиделки у костра. У одного из
парней поинтересовался, где найти Анну. Меня отправили к
самой большой палатке с краю лагеря. У парня, указавшего
мне дорогу, заметил на шее золотой медальон авантюриста.
Становилось всё интересней.

Постучать было не во что, поэтому создал звук стука голо-
сом и вошёл в палатку. Внутри всё было не так, как снаружи.
Изнутри палатка выглядела словно хороший дом, обставлен-
ный мебелью и различной домашней утварью. Всё необходи-
мое для удобства. Я когда-то смотрел фильм про парня вол-
шебника. Вот картина один в один как в том фильме. Сна-
ружи обычная палатка, а внутри апартаменты VIP класса.

У одной из стен стоял стол с хорошим кожаным креслом,
но он был пуст. Обычно, по законам жанра, в играх высоко-
поставленное начальство всегда находится там.

– Здесь есть кто? Анна?



 
 
 

– А? Че? Кого етить там принесло? – послышался женский
голос.

Направился в ту сторону, откуда он раздался. Увидел мо-
лодую, симпатичную девушку лет 25 в обычной домашней
пижаме, развалившуюся в кресле подушке. В руках у неё бы-
ла почти пустая бутылка вина и ещё несколько валялись ря-
дом.

– Ты кто такой бл*ть? – спросила она, пьяным голосом.
– Странник, – я был немного шокирован. – Мне сказали

зайти отметиться о прибытии.
– А это, – Анна сделала глоток прям с горла. – Там на

столе бумаги, впиши себя сам, мне некогда.
На столе лежал лист с красным отпечатком дна бутылки и

записанными на нём именами, уровнем и статусом. Все эти
люди были авантюристами. Самый низкий уровень был 30-
й, статус авантюриста, не ниже золотого.

Постояв минутку и подумав, а стоит ли себя записывать,
решил всё-таки записать.

“Что может случиться? Ведь не на ипотеку подписыва-
юсь.”

Написал своё имя, статус. Уровень 39, тот, что получил до
ареста. Потому что какой сейчас именно посмотреть не мог.

– Эй, парень, – послышался голос. – Не захватишь там
бутылку вина.

Я хотел было спросить, где там, когда на глаза попался
стеллаж с вином.



 
 
 

Я даже присвистнул: “Да тут целый взвод можно набу-
хать.”

Взяв пару бутылок, отправился к Анне.
– Держи,
Девушка протянула руку, принимая бутылку. Пробка ма-

гическим образом выпрыгнула из горлышка.
“Она тоже владеет телекинезом, – подумал я. Хотя, чему

удивляться, это вторая способность в магии мыслей. Да и все
знают, что это такое. Не удивительно, что её будут изучать.”

– Ну что стоишь как х*й с утра, присаживайся, – Анна
указала на ещё одно кресло.

Сев рядом, последовал её примеру. Откупорил бутылку и
сделал глоток: “Отличное вино.”

– Итак, чьих будешь?
– В смысле?
– С группы какой будешь, говорю? Понаберут по объяв-

лению.
Сейчас я понял, как мне не хватает игрового интерфей-

са. Я уже догадывался, что Анна скорее всего игрок, но мог-
ла быть и NPC попаданцем. Хотя нет, их в авантюристы не
берут. я был первый, значит, всё-таки игрок. Эх, вот стро-
ки статуса очень не хватает сейчас. Вполне вероятно, что и
остальные в этом лагере игроки. А значит тестеры.

“Блин, кажется, я снова влип!”
– Я сам по себе.
– Одиночка, что ли? – девушка икнула и сделала ещё один



 
 
 

глоток. – Я не слышала, чтоб вас набирали, а пох*р. Короче,
ставь палатку, сидим ждём прибытие основной группы. Как
припрутся так сразу и отправимся.

– А куда отправимся? – я понимал, что вопросы тупые
и очень меня выдают, но надеялся на пьяное состояние де-
вушки. У неё будет явно проще выведать информацию чем
у кого другого.

–  Ты что бл*ть с луны свалился, на фарм. Каждые две
недели ходим, это ж в договоре прописано.

– А кого ждём та?
– Да Карину эту сучку, пиндоса и узкоглазого ушлепка.

Звёздочки наши, не могут бл*ть как все, – Анна сплюнула
на пол.

Не зря говорят, что земля круглая. Рано или поздно пе-
ресечемся. Видимо, в игре это тоже работало. Правда, для
меня это было явно нехорошо. Если эта троица сюда заявит-
ся, мне несдобровать. Полный лагерь игроков. Надо валить
и как можно скорей.

– Слышал их стража в Едосе повязала, – сделал ещё один
глоток из бутылки.

– Да ну на? – оживилась девушка и села в кресле ровно,
уставившись на меня. – Расскажи.

– А что там рассказывать, разгромили фабрику местного
алкобарона Джефа. Их поймали, должен быть суд. Всё, боль-
ше ничего не знаю.

Анна от души рассмеялась: “Вот парень спасибо тебе, по-



 
 
 

радовал, это ж надо, – она ещё какое-то время смеялась.”
– Ладно пойду я, – я собирался уже уйти.
– Стой погоди, – остановила меня Анна, – это когда было?
– Дня три назад.
– Тогда должны были уже выпустить или казнить, но они

всё равно должны были припереться. Мы их тут уже как два
дня ждём.

Я пожал плечами.
– Да понятно, тебе то откуда знать, – сказала она, – ладно

топай.
Выходя из палатки, думал: “Вот угораздило же меня на-

ткнуться на них. Взял бы на пару метров левей или провей
и пролетел спокойно. Ладно, чёрт с ними. Цель у меня есть.
До этих ребят никакого дела, уходим.”

Возле выхода из лагеря меня остановил тот же карауль-
ный, что и в первый раз. Хоть сейчас я и выходил с другой
стороной лагеря.

– Ты бы не ходил в одного. Там мобов куча. Снарягу по-
теряешь да опыт.

– Мобы?
– Ты новенький, что ли? Это же дикие земли, место для

рейдов. Здесь самые высокоуровневые мобы.
– Что-то не видел никого, пока сюда добирался.
Караульный на пару секунд впал в ступор: “Ты что пешком

сюда шел?”
– Почти.



 
 
 

– Ну ты и ку-ку, – он покрутил пальцем у виска. – А зна-
ешь, делай что хочешь. Моё дело предупредить.

“Бред какой-то! Мобы, авантюристы, этот лагерь” – думал
я, направляясь в сторону гор. Возле лагеря взлетать не стал,
мало ли чего.

“Отойду подальше.”



 
 
 

 
Запись 7

 
Письмо
От: Руководителя кибербезопасности WLO.
Кому: Директору компании WLO.
Довожу до вашего сведения, что у нас брешь в системе

безопасности. Мы полагаем, что тестовый сервер нового
DLC подвергся хакерской атаке.

В результате которой на группу тестеров напал не за-
регистрированы игрок. Трое из них подверглись неизвестной
хакерской атаке. В результате которой мы не можем из-
влечь их из виртуальной реальности. Программа даёт сбой.
Двое сотрудников, судя по показаниям датчиков, находят-
ся в тяжёлом физическом состоянии. Им оказывается вся
возможная медицинская помощь. Но для оказания полных
услуг их нужно извлечь из WLO. Причина ухудшения здоро-
вья выясняется.

Как утверждает один из тестеров той группы, они под-
верглись нападению со стороны “читера”. Возможно, это
привело к сбою системы и невозможности выхода из неё.
Наши программисты уже занимаются этой проблемой.

Сам объект “читер” был обнаружен после того, как за-
регистрировался в одной из наших рейд групп в диких землях.
Прошу разрешения на блокировку участка и отправку груп-
пы тестеров, находящихся в секторе для поимки объекта,



 
 
 

с целью получения необходимой информации о взломе систе-
мы. В случае неудачи прошу разрешения на перезагрузку си-
стемы.

До лагеря было примерно метров сто: “Думаю достаточно,
даже если и увидят, сделать ничего не успеют.”

Только я хотел уже поднять себя вверх, как получил силь-
ный удар по затылку. Невольно упал на колени. После чего
последовал ещё удар в спину. За пару секунд я оказался ли-
цом на земле, с заломанными за спину руками и надетым на
голову мешком.

– Это "браво 6", мы взяли одного, – донеслось до меня.
“Военные, здесь?”
– Вас понял, – сказал тот же голос. – Грузим его парни,

приказано доставить на базу.
Я уже собирался применить магию, но эта фраза меня

остановила. Если что, выбраться всегда успею. А тут меня
собрались доставить туда, куда мне и было нужно.

С мешком на голове я прошагал не меньше километра.
Затем, поставив на колени, сказали ждать. Спустя пять ми-
нут я услышал звук вертолёта.

Командир раздал приказы своим бойцам, и мы погрузи-
лись на борт. Ещё около получаса лета и вертушка села на
базе.

“Я был довольно близко” – подумал я.
Меня снова куда-то повели. Напоминало это то, как меня

вели в тюремную камеру, в Едосе.



 
 
 

В конце концов меня усадили на стул, отвели руки за
спинку. Я услышал, как щелкнули наручники, и почувство-
вал давление на запястьях. Следом стянули мешок. При-
шлось прищуриться. В помещении было довольно ярко.

Комната в серых тонах с яркими лампами на потолке. Ров-
ные стены, одна дверь, передо мной металлический стол. На
стене прикреплены несколько камер. В общем, стандартная
комната допроса.

У стены стоял мужчина, лет сорока. В военной форме РИ,
в звании майора. Он медленно подошёл, сел на стул с про-
тивоположной стороны стола, достал пачку сигарет и протя-
нул мне. Я помотал головой. Он же достал одну и прикурил.
После чего сделал пару затяжек и выдохнул густой дым.

– Я хочу знать всю информацию о том лагере, возле кото-
рого тебя взяли.

Я невольно усмехнулся. Вот не думал, что попаду к осо-
бисту. Хотя на что я рассчитывал, идя к военным.

Скрывать что-то о лагере у меня и не было в мыслях. Я
никому ничем там не обязан. Да и это всего лишь игра, со
своим сюжетом.

– Это лагерь авантюристов.
Майор с удивлением посмотрел на меня. Он, видимо, не

думал, что я начну говорить.
– Что за авантюристы и сколько вас там?
– Не знаю точное количество, но видел человек десять.

Собираются они для похода в рейд на монстров. Сейчас ожи-



 
 
 

дают прибытия ещё людей. И да, я к этому лагерю не имею
никакого отношения.

– Да как же, – майор явно оживился, видимо, был рад,
что я так быстро заговорил. – Тебя сцапали, выходящего из
лагеря, и ты мне будешь утверждать, что не имеешь к ним
никакого отношения?

– Я, капитан спецотряда Российской Империи, позывной
Странник. Можете проверить, мне незачем врать.

Майор посмотрел недоверчивым взглядом, затем кивнул
в камеру. Через пару минут в комнату вошёл сержант, с ним
ещё два человека. На мою голову надели что-то наподобие
шлема, утыканного электродами. Спустя минуту перед гла-
зами побежали системные строки. Я такие уже видел, когда
впервые загружался мой визор. Догадаться было несложно,
они считывают с него данные.

Сержант какое-то время смотрел на планшет, затем про-
тянул его майору. Тот на него посмотрел и положил на стол.
Что там написано было не понятно, слишком мелкий шрифт,
да ещё и вверх ногами, а вот свою фотографию я узнал.

Майор достал ещё одну сигарету и снова закурил. После
чего присел на место, взял планшет в руки и продолжил чи-
тать. Спустя минут пять он снова заговорил.

– Странник значит. Что ж боец, есть у меня для тебя пло-
хая новость, ещё хуже и совсем п*здец. С какой начать?

– Давайте по порядку.
– Первое, бойцы поймали тебя выходящим из лагеря по-



 
 
 

тенциального противника, а значит ты предатель, вражеский
шпион. Второе, этот мир не реальный. Это всё виртуальная
реальность.

Я лишь кивнул.
Про шпиона не удивительно, у особистов они повсюду.

Про виртуальную реальность тоже. Только знал бы он, про
эту виртуальную реальность то, что знаю я, у него самого во-
лосы на голове зашевелились бы.

– И третье, – майор положил планшет предо мной и уве-
личил одну из фотографий. На ней был мужчина в ужасном
состоянии и к тому же перевязанный бинтами. Виднелись
участки обожжённой кожи. У него отсутствовали обе ноги и
правая рука. Он находился в непонятной капсуле, истыкан-
ный трубками и разными проводами.

– Это ты или то, что от тебя осталось.
Шок, ужас? Нет. Я не испытывал ничего. Это же всё игра,

а значит, по условиям я не могу вернуться обратно в свой
мир, из которого попал сюда. А кто я, игрок, NPC мне уже
надоело думать. Сейчас я здесь, значить и выживать нужно
здесь.

Майор был немного обескуражен отсутствием какой-либо
реакции с моей стороны. Поэтому он взял планшет со стола и
продолжил: “Здесь написано, что твой отряд попал под ата-
ку вражеской артиллерии. Во время зачистки Парижа ты по-
страдал больше всех из отряда, твоим парням повезло боль-
ше. Удалось эвакуировать вас парням из воздушных сил, так



 
 
 

что ты должен им пиво. Сейчас ты находишься в виртуаль-
ной камере, которая поддерживает твою жизнь.

– И вырабатывает элемент М, – добавил я.
Майор посмотрел на меня таким взглядом, будто, я только

что рассказал ему страшную тайну. Хотя в принципе так и
было.

– Немедленно позовите сюда генерала Викторию, – обра-
тился он в камеру. – А ты, я смотрю, хорошо осведомлен.
Откуда знаешь про элемент М?

Майор почти кричал. Он стоял, упёршись двумя руками в
стол, и, по всей видимости, хотел просверлить во мне взгля-
дом дыру.

Утаивать информацию я и не думал. Если что, сбежать
отсюда смогу. Я уже проверил, что могу зажечь файербол в
руке. А значит, ничего ограничивающего мою магию, здесь
нет.

– Я был в ИЛ-3, там нашёл посмертную видеозапись про-
фессора Устинова, где он всё и рассказал.

– Ах ты ж, – начал было ругаться майор, но в помещение
зашёл сержант.

– Товарищ майор, товарищ генерал вас вызывает.
Мужчина кивнул и вышел из комнаты. Так я снова остал-

ся один или почти один. Кто-то же наблюдал за мной через
камеры.

Я просидел так минимум полчаса, мне уже надоело. Ду-
мал не стоит ли самостоятельно избавиться от наручников.



 
 
 

Как дверь в комнату открылась. Первой вошла высокая, сим-
патичная девушка в военной форме РИ и кожаных сапогах
на высоком каблуке. На доли секунд я подумал, что попал
в стриптиз-клуб. Если все NPC фантазия человека, то тому,
кто придумал её, очень не хватало женского внимания. Сле-
дом за ней вошёл майор и закрыл дверь, прижавшись к ней
спиной.

Девушка посмотрела на меня таким взглядом, что по ко-
же побежали мурашки. Она выглядела как тигрица на охо-
те. Хотелось, чтоб она меня сейчас поймала и желательно
несколько раз.

– Это он? – спросила она строгим голосом.
– Да, генерал, – ответил майор.
–  Значит, слушай сюда боец,  – обращалась она уже ко

мне, – я генерал этого комплекса и всё, что происходит в
этой грёбаной реальности, под моим командованием. И я хо-
чу знать, откуда ты такой взялся и как тебе удалось попасть
в ИЛ-3.

– Я уже всё рассказал товарищу майору, но если вы наста-
иваете, – я поймал себя на мысли, что просто внаглую пя-
люсь на её формы. Тут же одёрнул себя и посмотрел ей в
глаза. Блин, да в них утонуть можно. Парень, я не знаю о чём
ты думал, когда её придумывал, но спасибо тебе.

– Как попал сюда, не знаю. Помню бой в Париже, потом
очнулся в этом мире. Дальше набрел на бункер, он же ИЛ-3.
Система признала меня за своего и предоставила полный до-



 
 
 

пуск, – я не стал рассказывать о Кирилле, Марине и Илье. А
также о других приключениях.

–  Там нашёл мёртвого профессора Устинова и его по-
смертное видеообращение. Он, кстати, вам привет переда-
вал, – с улыбкой сказал я.

– Старый х*р, – сквозь зубы сказала девушка.
– Из-за небольшого недоразумения…
“Пять на четыре метра в виде паука с огнестрелом” – по-

думал я и продолжил.
– Был изгнан из города Едос, в дикие земли. Здесь просто

брёл на восток. Спустя пару дней вышел на лагерь. Не успел
там никого ни о чём расспросить, вышел по нужде. Тут-то
меня и схватили.

– Тебя взяли в ста метрах от лагеря, – вмешался майор.
– Не люблю, когда подсматривают, – парировал я.
– Хочешь сказать ты вообще ни при чём и всё чистая слу-

чайность?
– Да именно, об этом я и говорю, – с улыбкой сказал я.
Виктория бросила на стол мой серебряный жетон авантю-

риста. Видимо, бойцы сняли его с меня, когда схватили.
– Разведка докладывает, что такие есть у всех людей в том

лагере. Говори мне кто вы такие. Американские лазутчики?
Как смогли попасть в нашу программу, почему не подчиня-
етесь её законам? – Девушка в гневе стукнула кулаком по
столу.

“Значит, NPC фракции РИ воспринимают игроков, как не



 
 
 

зарегистрированных пользователей. По-простому теми, кто
каким-то образом сами смогли проникнуть в их виртуаль-
ный мир. Интересное сюжетное решение”, – подумал я.

Я хотел было уже ответить, как сработал сигнал тревоги.
Девушка покрутила головой, а затем громко произнесла:

“Докладывайте!”
Из динамиков раздался мужской голос: “Нападение на

внешний периметр, враг визуально установлен. Это те люди
из лагеря.”

– Друзья пришли на выручку? – с ехидной улыбкой на ли-
це сказала Виктория. – Активировать вооружение и напра-
вить в сектор мехов.

Генеральша и майор покинули комнату. Сирена так и про-
должала верещать, за дверью был слышен топот бегущих
людей. Спустя какое-то время раздался взрыв, от взрывной
волны качнуло лампы и посыпалась штукатурка. Затем, ещё
один взрыв. Свет погас. Загорелось красное аварийное осве-
щение.

“Это уже нехорошо, надо выбираться.”
Дёрнул руками в разные стороны, цепь между наручни-

ками разлетелась. Я не был уверен, что получится, но хо-
телось попробовать. Всё-таки сил после прокачки прибави-
лось, хоть так и не ощущалось никакой разницы. Выходит,
неспроста Шаи в камере так отлетел от пинка.

Последовал ещё один взрыв, после чего неподалёку раз-
далась стрельба.



 
 
 

“Неужели кто-то смог проникнуть на базу? Надеюсь, это
не те, о ком я думаю.”

Я очень надеялся, что это не та рейд группа тестеров, но
судя по тому, с какой лёгкостью разносилась оборона бунке-
ра, это были они.

Вынести дверь не составило труда. Так, я оказался в длин-
ном коридоре, уходящем в обе стороны. Недолго думая, от-
правился налево. По пути было два разветвления, но я на-
правление менять не стал. Коридор вывел меня на винтовую
лестницу, спустившись по которой попал на внутренний бал-
кон. Балкон, по всей видимости, основного ангара этой базы.
Сделал выводы исходя из его размера. Да если захотеть, тут
можно было эсминец разместить.

Внизу стояла различная техника, ящики, бочки. Впереди
были не менее мелкие ворота с огромной дырой в них. Там
шёл бой. Около десяти военных РИ при поддержке мехов
пытались задержать наступающего противника. Частично им
это удавалось, но враг то и дело применял магию, тем самым
перевешивая чашу весов победы на свою сторону. После то-
го как, был повержен один из мехов, силам РИ стало ещё тя-
желей. Их проигрыш был уже близок.

“Это явно игроки. Не знаю, что им тут нужно, но встре-
чаться с ними я не хочу. Меня сюда доставили на вертолёте,
а значит здесь должна быть площадка для его посадки.”

Я отправился обратно. Побродив ещё какое-то время по
территории комплекса, вышел к научной лаборатории. По



 
 
 

размерам раза в три превышающим лабораторию в ИЛ-3.
Помещение было заставлено компьютерами и капсулами с
элементом М. Тут почти никого не было. Только несколько
учёных пытались что-то собрать.

– Идёмте, товарищ Лебедев, – позвал учёный, пожилого
мужчину.

“Явно не сюда”
Развернувшись, направился в другую сторону. И, совер-

шенно случайно, увидел таблички с направлением. Мне да-
же показалось странным, что не увидел их с первого раза.

–  Вертолётная площадка. Прямо,  – прочитал вслух.  –
Окей.

Пройдя ещё немного, наткнулся на грузовой лифт.
“А шахта довольно глубокая”, – я посмотрел вверх через

решетчатый потолок лифта.
Ехал около двух минут.
Лифт достиг финальной точки. Это был почти тот же ан-

гар, что я видел раньше, только с отсутствующим потолком.
Его роль выполнял силовой барьер.

Здесь уже прошёл бой. Местами валялись тела бойцов РИ,
горела сломанная техника, наполняя помещение едким чёр-
ным дымом. Повсюду были лужи из элемента М, который
вытекал из баков разбитой техники.

– Так бл*ть, – донёсся до меня знакомый голос. – Разой-
тись и найти объект! Смотрите в оба! Руководство передало,
что это хакер. Так что не рискуйте зря и зовите помощь. Не



 
 
 

забывайте лутаться, эта снаряга дорого стоит.
В паре десятков метров из-за обломков вертолёта вышла

знакомая мне авантюристка Анна. Она раздавала приказы,
видимо, остальным авантюристам, приложив одну руку к
уху. Сделав ещё пару шагов, она посмотрела в мою сторону
и остановилась.

– Он здесь, – тихо сказала она.
– Странник же да? Привет, – с улыбкой сказала девуш-

ка. – Слушай, пойми меня правильно, я очень тебе благодар-
на, что ты проучил ту троицу. Ты бы видел Карину. Вся ис-
терит, трясётся и боится заходить сюда, – Анна рассмеялась.

– Но, к сожалению, компания не любит, когда взламывают
её сервера и шляются здесь без её ведома. Так что сдавай-
ся, тебя промурыжат, пойдёшь на контакт. Так, может, ещё
и на работу в компанию возьмут. Им шаристые люди всегда
нужны. Нет ты, конечно, можешь сейчас выйти, но тогда те-
бя вычислят наши программисты. И к тебе приедут ребята с
мигалками, а там суд, штрафы, возможно, даже тюрьма. Оно
тебе надо?

В этот момент в ангар прибежали ещё трое. Два воина и
один маг судя по их внешнему виду. Анна же была скорей
похожа на ассасина, но в палатке она открыла бутылку с по-
мощью телекинеза. Так что её класс оставался загадкой.

– Что молчишь? Согласен?
– Знаешь, если честно, я и сам бы хотел во всём разобрать-

ся и встретиться с твоим руководством.



 
 
 

– Вот и отлично, – сказала девушка. – Тогда я тебя сейчас
грохну и тебя после возрождения перебросит в специальную
зону.

– Нет! Так не пойдет, давай без грохнем.
– Тююю, а что это мы боимся, что ли? По-другому не вый-

дет, мы же должны увидеть твой код.
У девушки на тыльной стороне правой руки появилось

что-то вроде меча, только он был не из металла, а из какой-то
энергии. На левой из такой же энергии щит, во весь её рост.

Проверять её теорию о перерождении мне не хотелось.
Это для них всё просто, а вернусь ли я неизвестно.

– Слушай, я не дам себя убить. Давай как-нибудь по-дру-
гому.

–  Извини зайка, по-другому никак,  – девушка сделала
грустное личико. И в то же мгновение кинулась в мою сто-
рону.

Она была чертовски быстрая, преодолела разделяющее
нас расстояние меньше, чем за секунду. Мне чудом удалось
увернуться от её удара. И ЭМЩ против неё не помощник, её
оружие было сгустком энергии.

– Твою ж, – выругался я, скидывая только что порванную
мантию, в области паха.

Девушка снова скорчила грустное личико: “Ой, не попала,
да?”

В этот момент я услышал нарастающее а-а-А-А-А у себя
за спиной. Последовал удар, который опрокинул меня на пол



 
 
 

и протащил по нему несколько метров. Это один из двух во-
инов приложил меня щитом.

Я по привычке дёрнулся к кобуре с пистолетом, но его
там не было. Военные разоружили меня, когда поймали: “Да
твою же мать.”

Вставая, зажег два файербола и бросил в этого парня.
На удивление он оказался довольно быстрый и без проблем
увернулся.

– Так ты маг? – удивлённо произнесла Анна. – Вот это
сюрприз. Я тогда не понимаю, как Майк тебе проиграл.

Девушка бросилась в мою сторону. Попробовал остано-
вить её телекинезом, но она двигалась настолько быстро, что
я просто не поспевал за ней. За пару секунд она нанесла
несколько ударов, пробив своим энергетическим клинком
мне правое бедро и печень. В конце приложила меня щитом.
От силы удара меня отбросило. Летел до тех пор, пока не
врезался в горящий рядом МИ-32. Рухнул рядом, в протек-
ший элемент М из бака вертолета.

“Блин, кажется, это уже было”
Элемент М становился красным, перемешиваясь с моей

кровью. К счастью, военные не могли забрать у меня то, что
находилось в инвентаре. Достав бутылку с зельем жизни, вы-
лил её на себя.

– Ну зачем вот…, – произнесла приближающаяся Анна. –
Сам же всё усложняешь. Вроде договорились, а нет.

Я посмотрел на лужу, в которой сижу. Элемент М впере-



 
 
 

мешку с кровью.
“А была не была, – подумал я. В прошлый раз я чуть не

умер оттого, что выпил зелье маны. Но при этом меня пере-
несло в безопасное место.”

Зачерпнул ладонью и выпил содержимое.
– Ты что делаешь, придурок? – с удивлением произнесла

Анна.
Остальные игроки поравнялись с ней и с таким же недо-

умением смотрели на меня.
Вначале ничего не было, затем посыпались строчки об

ошибках системы.
Внимание!
Сб:”№й!
СБой СиСТемы№№
Аккаунт не зарегистрирован!!!
Сбой”;№&&**
Желаемого результата я не получил. Визор моргнул. Над

головой Анны и другими игроками появились их имена, с
ошибками и непонятными иероглифами. С трудом можно
было прочесть, но вот уровень читался хорошо. Анна 59 уро-
вень, войны 37 и 38, девушка маг 33.

Я сидел и улыбался.
– Слышь ушлепок, что лыбишься? – подал голос воин 37

уровня.
– Да я забыл совсем, вот про это.
***Щёлк***



 
 
 

Два воина и магинеса издали звук пуфф и просто исчезли,
оставив на своём месте немного пепла. Анна же была выше
меня уровнем и заклинание “щелчок” на неё подействовать
не могло.

Перед глазами выскочили несколько строчек информа-
ции, но их также трудно было прочесть из-за ошибки интер-
фейса. Да и не до них сейчас.

– Что ты сделал? – она отскочила от меня, выставив перед
собой щит.

Я быстро поднялся с места и на этот раз уже держал Анну
с помощью телекинеза. Она просто ещё не поняла этого.

Она хотела броситься в атаку, но в этот момент поняла,
что не может двигаться. Я спокойным шагом, немного при-
храмывая, приближался к ней. Зелье жизни хоть и залечи-
вает раны, но боль какое-то время ещё остаётся.

Лицо Анны менялось на глазах.
– Он читер, читер. Да, точно, вытащите меня. ДА!!! – до-

неслись до меня слова девушки.
Я думал, что с ней сделать. Стоит ли убивать или снача-

ла задать пару вопросов. Но перед глазами появилось новое
сообщение.

Вни&ани#!!!
Переза&@зка sy$tem…
Через 3…2…1…
“Ну сейчас то что?”
В этот момент все лампочки в помещении потухли. В ан-



 
 
 

гаре стало темно и абсолютно тихо. Так длилось около ми-
нуты. Затем перед глазами побежали строки с кодом. Свет
снова включился. Я стоял в том же ангаре, но он уже был в
полном порядке, никакого бардака. Вертолёты все целы, нет
пожара. Анны тоже не было.

Затем зажёгся свет, следом появился звук.
Перезагрузка системы выполнена успешно…
Добро пожаловать в World Life Online
Интерфейс визора снова восстановился. Я опять видел

показатели маны и жизней. Окно статов снова работало.
Один за другим на визор посыпались сообщения.
Ваш уровень повышен…
Вы получили новое достижение…
Текущий уровень 43
У вас 20 нераспределенных очков характеристик и 8 на-

выков.
Я читал строки с удовольствием. Даже не думал, что буду

по этому скучать.
Внимание!!!
Синхронизация…
Вы старший офицер на объекте…
– А?
Получение доступа…
Доступ получен.
Картинка еще раз моргнула. Стали появляться люди.
Ошибка…



 
 
 

Некорректный персонаж…
Загрузка…
Синхронизация…
Вы старший офицер на объекте…
Получение доступа…
Доступ получен.
Картинка ещё раз моргнула. В ангаре стало ещё больше

людей из РИ. Каждый занимался своим делом. Вышагивал
мех. На взлёт пошел вертолёт.

В этот момент ко мне подбежал сержант.
– Товарищ генерал, срочное донесение.
Я удивлённо посмотрел на сержанта: “Ааа, что?”
– Товарищ генерал! Срочное донесение. Вас ожидают в

штабе.
Я собирался уже пойти за сержантом, как споткнулся и

упал.
– Да бл*ть. А-а-а?
Я уставился на свои ноги. Стройные, длинные в кожаных

сапогах на большом каблуке. На руках маникюр.
– Не-не-не, не… не может быть. Нет, нет, нет, – повторяя,

как в бреду, я полз до вертолета. Забрался в кабину, рука-
вом протёр бортовое зеркало пилота. Из отражения на меня
смотрела очень привлекательная молодая девушка.

– Генерал Виктория, с вами всё в порядке?
– НЕЕЕЕЕЕЕЕЕЕТТТТТТТТ!!!!!!!
***Конец второй части***
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