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Аннотация
Фантастический рассказ. Одна из версий всего

происходящего. О создателях и создаваемых.



 
 
 

Разговор
Они услышали Зов.
– Нинурта зовет нас на встречу, – сказал Нуску.
– Летим, – ответил Адду. – Надо передать Зов дальше.

Остальные в материнской вселенной.
Они позвали.
–Приветствуем, тебя Нинурта.
–Сколько звезд погасло с тех пор, как мы играли здесь.

Приветствую и вас. Я открыл нашу игровую вселенную. Бы-
ло интересно посмотреть, что случилось с нашими питомца-
ми.

–Опять питомцы, для меня это скорее юниты. Так было
раньше, так осталось и сейчас. Мы обсуждали это. То, что
мы дали им свободу воли, ничего не значит. Это всего лишь
обучающая игрушка, –возразил Адду.

– А я думал, что Игру стерли, как это происходило тысяча
раз до нас, – произнес Нуску.

–Оказалось нет. Теперь Юные играют на других площад-
ках, эта почти выработалась. И нашу Игру просто законсер-
вировали.

–Для чего?
–Не знаю. Предшественники не оставили и намека на это.
–А помните, как они стерли нашу первую Игру? Адду

очень расстроился…
– Конечно, я же так старался, создавая этих зубастых тва-

рей.



 
 
 

–  Но все равно мои водные победили бы,  – улыбнулся
Нанше.

– Ну, это спорно. Мои крылатые тоже не успели себя про-
явить. А вот на что надеялся Нинурта, создавая своих непо-
воротливых наземных не понятно.

– На их вес ясно. Они бы давили ваших даже не замечая
этого. Во всяком случае я так думал.

– Мы были юны, разрабатывая их, но динозавров боль-
ше нет. Предшественники стерли их, сказав, что мы должны
взрослеть и создавать более сложные миры.

– Мы и создали. Тысячи разнообразных существ от мала
до велика. Потом еще добавили питомцев, как ты говоришь.
И стали играть в них.

– Приветствую, – Появился Нергал. – Что я пропустил?
– И тебе здравствуй, Нергал. Нинурта открыл нашу игро-

вую вселенную.
– Она существует? Не знал.
– Да. Ее закрыли, чтобы юниты не смогли выбраться от-

туда.
– А они могут?
–  Могут. Только когда? Сколько звезд погаснет еще

прежде, чем они поймут, что выбрали не тот путь. Сейчас
они делают все руками и смогли достичь только своего спут-
ника.

– Если бы мы играли дальше, мои должны были использо-
вать Юпитер. Я там оставил им огромные запасы энергии, –



 
 
 

задумчиво произнес Нергал.
– Юпитер? Мы оставило им всю вселенную, а они не осво-

или даже свою солнечную систему. А все-таки приятно вспо-
минать. Это же наше первое самостоятельное произведение.
Пусть и не совсем удачное.

Они задумались, каждый вспоминая о своем. Сначала они
играли в зверей, но это быстро им надоело, и они ввели
человека. Одарили его чувствами, желаниями, сознанием.
Игра стала намного занимательней. Каждый из них управ-
лял несколькими группами людей, обучал, размножал, во-
оружал. Они создавали и рушили цивилизации, заключали и
разрывали союзы. Каждый хотел выйти победителем в этой
Игре. Самый юный из них – Син, проиграв одну из битв,
так расстроился, что заморозил свой континент и продолжил
обучение в другой группе. Потом их забрали в материнскую
вселенную, и они продолжили свое обучение там. Но созда-
вая новые миры, они учитывали ошибки и опыт, получен-
ный в этой их первой игре.

– Нинурта, так что там происходит? Наверное, без нас не
воюют? – спросил Адду.

– Как ни странно воюют. Без нас. Непонятно зачем и за
что. Пока мы были среди них, мы направляли их. Это понят-
но, но сейчас? Все пытаются захватить побольше. Для кого?

– Может мы ошиблись при программировании?
– Нет. Предшественники проверяли саму программу, хо-

тя в Игру и не вмешивались.



 
 
 

– А нас еще помнят?
– Вообще в памяти мы остались, хоть и под другими име-

нами. Они создали религии и поклоняются нам. Хотя гла-
венствует гипотеза, что они сами постепенно развились.

– Смешно. А из чего?
– Из воды. В чем-то они правы. Ведь мы запрограммиро-

вали весь их мир в воде.
– Интересно, а они сами что-нибудь умеют программиро-

вать?
– Люди, как и мы, помимо прочего, программируют себе

игры. Конечно на примитивном уровне, совсем простенькие,
но все же.

– Это понятно. В них частица нас. А вот их игра програм-
мирует себе новую игру?

– Не знаю. Так далеко я не погружался в их мир. – Помед-
лив, ответил Нинурта. – Ты хочешь сказать, что все идет цик-
лично? Один мир придумывает другой, другой придумывает
следующий и так далее?

– Да. Именно это я и хотел сказать.
– Тогда возникает главный вопрос…
– Кто придумал Нас?


