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Аннотация
LitRPG фэнтези. Группа людей, не по своей воле попавших

в виртуальную игру, пытаются выжить и вернуться обратно.
В обстановке почти полной недоступности магии и игровых
ресурсов, только смекалка и взаимовыручка позволяют двигаться
им к назначенной цели…

Содержит нецензурную брань.
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Павел Пуничев
Клан "Дятлов", или
Робинзоны виртуала

 
Глава 1

 
Что наша жизнь? Игра!
Очнулся я, как после сильнейшего похмелья: в голове ту-

ман, всё тело болит, голова просто раскалывается, а в пра-
вой руке засела тупая пульсирующая боль. Приподнявшись,
попытался оглядеться. Видимо, вчера перебрал с друзьями
и уснул у кого-то дома на полу. Потихоньку потряс голо-
вой, боясь взболтать в черепушке остатки мозга. Поморгал,
желая прогнать туман из глаз. Правая рука запульсировала
ещё сильнее, видимо, пролежал на ней всю ночь – затекла до
невозможности. Поднял руку к глазам и не поверил увиден-
ному. По всему предплечью, от локтя и до запястья, её об-
вивал рисунок змиеподобного существа. "Господи, – собра-
лись в голове осколки мыслей, – неужели я вчера так нажрал-
ся, что в мою пустую башку пришла мысль татуху набить?!
Неудивительно, что рука просто горит." Мозг постепенно со-
бирался в кучку, туман перед глазами, практически, разве-
ялся, и я, наконец-то, стал понимать, что что-то с этим ри-



 
 
 

сунком не так. Поднеся его поближе к глазам, я увидел пуль-
сирующее багряное вытянутое тело, сотни маленьких ножек,
вцепившихся в мою руку, и, откуда не возьмись, появившу-
юся в воздухе полупрозрачную надпись:

Молодая адская сороконожка. Уровень 2. ХП: 25/25
Появившаяся из-за запястья голова сороконожки, вся из-

мазанная чем-то красным, утвердила меня в мысли, что
я, видимо, всё-таки сошёл с ума и сейчас лежу в ближай-
шем психдиспансере, пристёгнутый к кушетке и накачанный
успокоительными средствами… Сороконожка же, видимо,
не догадываясь о том, что она является плодом моего боль-
ного воображения, раскрыла свою пасть, точь-в-точь похо-
жую на мини-Хищника из одноимённого фильма. С гром-
ким шипением она впилась в кончик среднего пальца и, на-
прягшись всем телом, с чавкающим хрустом оторвала его.
Мой собственный вопль на несколько секунд оглушил меня,
мысли о нереальности происходящего моментально вывет-
рились из головы, и я кинулся с остервенением бить снова
вцепившуюся в мою руку тварь обо все, что придётся. В воз-
духе замелькала надпись:

Молодая адская сороконожка. Уровень 2. ХП: 23/25…
20/25… 17/25…5/25

Ноги мои подкосились, и я упал на колени. Сжав в кулак
голову сороконожки, из последних сил треснул ею два раза о
деревянный пол. Надпись в воздухе из красной превратилась
в серую:



 
 
 

Молодая адская сороконожка. Уровень 2. ХП: 0/25
Труп сороконожки подёрнулся дымкой и растаял, как буд-

то ничего и не было, только кровь, толчками бьющая из от-
грызенного пальца, продолжала заливать пол. Со стоном я
залез в сумку и, вытащив чистую тряпку, перетянул палец,
после чего сполз на пол и отрубился… Пришёл в себя, судя
по внутреннему таймеру, через несколько минут, резко сел и
оглянулся. Судя по всему, находился я в какой-то полураз-
рушенной хибаре. Дыры вместо окон, через крышу то здесь,
то там пробиваются лучи света, играя на поднятой во вре-
мя стычки пылевой взвеси. В углу стоят грубо сколоченный
стол и рассохшаяся от старости бочка. Я посмотрел ещё раз
на свои руки. В ладони оказались зажаты две тусклые моне-
ты и четыре загнутых зуба – услужливо появившаяся в воз-
духе надпись оповестила:

Клыки молодой адской сороконожки.

Машинально убрав всё это в сумку, снова поглядел на ру-
ки. Тряпка пропиталась кровью, но она уже подсыхала, а но-
вой не появлялось. Повернув руки тыльной стороной, я сно-
ва вздрогнул, а потом облегчённо засмеялся. Конечно! Игра!
Ранее не замеченный в полумраке зеленоватый цвет кожи,
заострённые ногти, надписи в воздухе… Это игра! Как толь-
ко всплыла эта мысль, сразу стала восстанавливаться цепь
событий.



 
 
 

Во время обеденного перерыва, наскоро перекусив, я вле-
тел в комнату отдыха, с облегчением заметив, что одна из
капсул не занята. Вчера, болтая с техником, обслуживающим
вирткапсулы, узнал, что с завтрашнего дня будет доступна
новая широко разрекламированная игра «Волшебный мир».
Ну, как игра… доминирующую часть её и главную идею со-
ставлял виртуальный туризм. Дремучие леса, невероятные
водопады, могучие реки, впадающие в лазурные моря с бе-
лоснежными пляжами… Хочешь – опускаешься на дно оке-
ана, хочешь – пробираешься сквозь раскалённые трещины
в жерло вулкана… В общем, то, что нужно, для офисного
планктона… К тому же, ко всему этому добавлялась фанта-
стическая составляющая, и ты мог быть там не просто сну-
лым клерком, а кем захочешь: гибким, как тростинка, эль-
фом или поперёк себя шире гномом, человеком, орком, го-
блином, великаном или лешим, а хочешь – смесью всех их и
с прадедом – разумным ящером из пустыни Секурры.

Долго не заморачиваясь, я выбрал человека «красав-
ца-мужчинку», добавил в родню немного орка, что давало
усиленную регенерацию, ведь хотя игра и не позволяла уми-
рать, но травмы и ссадины в ней были возможны, а лишняя
регенерация не помешает. ну и какие же путешествия, когда
ты не ощущаешь дующего в лицо ветра? И водяной пыли,
разлетающейся от километрового водопада и оседающей на
твоём теле. Поэтому были уменьшены в десять раз только
болевые ощущения, а всё остальное оставалось на полную



 
 
 

катушку. В общем, помню, как начал создавать свой игровой
образ и хотел поиграть со своими характеристиками, как ме-
ня поглотила тьма…

И вот, я тут… Странно, во сколько игр переиграл, но все-
гда вход в виртуал был очень мягким, а тут… И болевые
ощущения… Если я от десяти процентов в обмороки ва-
люсь, что бы было при игре на всю катушку? Страшно даже
подумать. А также сразу возникает вопрос: откуда взялась
эта тварь? Основным постулатом игры была фраза «Безопас-
ные приключения»: ни опасных животных, ни насекомых,
если, конечно, не выбрать режим РПГ, чего я не делал, да
и там автоматически полностью отключаются болевые ощу-
щения, ибо кто же захочет ощутить, как какой-нибудь бар-
моглот наматывает твои кишки на свою клешню? Однако от-
кушенный палец однозначно сигнализировал: что-то пошло
совсем не так…

Ладно, выйду из игры, посоветуюсь с техником, может,
вирткапсула заглючила или он установил какую-то пират-
скую копию игры.

– Меню! – громко сказал я. Тишина…
– Опции? – попробовал ещё раз… Ноль реакции.
– Выход, конец игры, гейм овер? Где тут кнопка выхода? –

ничего не понимаю, обычно управление в виртмире вызыва-
ется голосом, а тут ничего.

– Так, ладно, надо осмотреться, – решил я. Начал с себя:
на ногах грубые штаны без молнии, без пуговиц и, что стран-



 
 
 

но, не снимаются, на теле рубаха, на ногах что-то типа сан-
далий. Помотал ногой – не слетают.

– Блин, что же я так туплю-то? «Инвентарь!» —громко
произнес я.

Передо мной в воздухе тут же возникло схематическое
изображение человека, на котором, соответственно, было
надето три предмета:

Рваные штаны. Броня 0.
Простая рубаха. Броня 1.
Белые тапочки (с кроличьими ушками) +1 к привлека-

тельности.
Примечание: не сменишь их на что-нибудь получше, в

них и похоронят.
Юмористы хреновы.
– Ладно, что дальше? – Над изображением человека рас-

полагалась строка:
Основные параметры:
Имя не выбрано, Уровень 1. Опыт: 62/100
Раса: Полуорк. Бонус: ускоренная регенерация (+25%),

(каждая Выносливость даёт +25% ХП)
Сила – 1
Ловкость – 1
Интеллект – 1
Выносливость – 1
Мудрость –1
Свободных очков характеристик – 5



 
 
 

ХП: 16/50 (Выносливость*50)
Мана: 40/40 (Интеллект *40)
Профессия: нет
Умения: нет
Пока рассматривал свои параметры, надпись немного из-

менилась:
ХП– 17/50.
Регенерация работает, это понятно, так что у нас там даль-

ше? Справа от схемы человека находилось расчерченное на
квадраты поле.

Cумка обычная: вместимость 20.
В одной ячейке лежали добытые зубы, а в отдельной стро-

ке было записано:
Сумма на счету: 2 медные монеты.
М-м-м, та-ак, понятно, всё-таки меня занесло в РПГ. Вол-

шебный мир огромен и, конечно, разработчики всеми сила-
ми старались выжать из него максимальную прибыль. Поэто-
му простым нажатием кнопки в самом начале игры можно
было выбрать режим РПГ. Мир тут же заселялся различны-
ми монстрами, в городах, наравне с казино и публичными
домами, появлялись рынки, на которых можно было приоб-
рести всё что угодно: от малых эликсиров до легендарной
экипировки и карт с координатами особо жирных монстров.
В лавках и гильдиях можно получить задания и улучшить
свои навыки.

Осталось только понять, как меня сюда занесло и, главное,



 
 
 

как мне отсюда выбраться. Кнопки выхода я так и не нашёл,
и единственным возможным выходом была смерть, но толь-
ко что пережитое приключение с сороконожкой вгоняло в
дрожь. И я не мог себе представить, что буду спокойно сто-
ять, пока какой-нибудь крыс будет отгрызать мне ногу. На-
до выйти, оглядеться и, может, найти того, кто открутит мне
голову так, что я и глазом не успею моргнуть.

Но для начала нужно раздобыть хоть какое-нибудь ору-
жие, чтобы отбиваться от разной зубастой мелочи. Кроме
стола и бочки в углу комнаты валялась куча прелой соломы,
накрытая рваной тряпкой, а рядом с ней находился неболь-
шой очаг. Около очага было пусто, да и бочка ничем меня
не порадовала. На столе лежал только старый скукоженный
лист пергамента с единственной надписью: «ИДИ НА СЕ-
ВЕР». Кому надо идти на север и по какой причине, не по-
нятно. Немного повозившись, отломал от стола ножку, взве-
сил её в руке. Появившаяся в воздухе надпись услужливо
подсказала:

Крепкая палка – класс дробящее оружие. Урон 2-4.
Прочность 36/40.

– На первое время подойдёт, тем более что ничего друго-
го-то и нет.

Присев на обломки стола, решил проверить только что
возникшую идею. Может, кнопка выхода не появилась, по-
тому что я по-нормальному в игре не зарегистрировался? И
система меня просто не видит? Маловероятно, но всё же…



 
 
 

Итак, имя. Думать некогда, пусть будет Калян. Есть бонус на
жизнь, сразу пять очей туда. Что получилось?

Калян, Уровень 1. Опыт: 62/100
Раса: Полуорк. Бонус расы: ускоренная регенерация

(+25%) (каждая Выносливость даёт +25%ХП)
ХП: 152/300 (Выносливость*50)
Ничего не произошло, может, есть где-то ещё настройки?

Опять влез в инвентарь, попробовал снять одежду, перело-
жив её в сумку. Всё получилось: одежда подёрнулась дымкой
и пропала, а я остался стоять в белых тапочках, семейниках
в весёлый цветочек и с дубиной на плече – в общем, к при-
ключениям готов. Для интереса попробовал снять труселя.
Перед глазами появилась надпись:

Эта функция работает только в локациях с отмет-
кой 21+.

Ага, значит, и такие здесь есть?
Вы можете поменять расцветку нижнего белья, у нас

огромный выбор бесплатных моделей и богатейший вы-
бор эксклюзивной одежды!

Любые фасоны и расцветки! Хит сезона – цвета на-
циональных флагов!

Вот капиталисты хреновы, даже за нарисованные труселя
готовы бабки дра… Не успел я додумать мысль, как в правое
плечо как будто молния ударила, рука моментально онемела.

Вы атакованы. На вас наложен дебаф: отравление (2
урона ядом в секунду на 5 секунд), обморожение (1 урона



 
 
 

холодом в секунду на 10 секунд). ХП: 169/300.
Я попытался одновременно отмахнуться от надписей и

понять, кто на меня напал.
Вы выбрали цвета Японии – поздравляем с обновкой!
Мои труселя стали белоснежными с красным кругом на

причинном месте.
Вы атакованы. На вас наложен дебаф: отравление (2

урона ядом в секунду на 5 секунд), обморожение (1 урона
холодом в секунду на 10 секунд). 160/300.

Чёрт!!! Схватившись за плечо, я ощутил под пальцами ка-
кую-то волосатую гадость.

Молодой морозный паук. Уровень 1. ХП: 12/15
Сжав кулак изо всех сил, услышал отвратительный хруст.
Вы нанесли критический удар молодой морозный па-

ук. ХП: 3/15.
Сверившись с вашим первым заказом, рекомендуем

вам ознакомиться со следующим перечнем услуг: шорты
с цветами весенней сакуры всего за 10 золотых…

Вы атакованы. На вас наложен дебаф: отравление (2
урона ядом в секунду на 5 секунд), обморожение (1 урона
холодом в секунду на 10 секунд). ХП: 151/300.

…и набор с кружевами и изящными подтяжками для
ношения гольф за 55 золотых…

Выпав из второй онемевшей руки, паук, кое-как распра-
вив пару надломанных лап, поковылял ко мне. Одновремен-



 
 
 

но с ним, словно почуяв мою беспомощность, из соломы, ле-
жащей в углу, выползи две сороконожки и, как алкаши за
халявным пивом, рванули на помощь пауку. Ну, всё, я разо-
злился! Первым делом паук! Удар ногой и… поскользнув-
шись на моментально замерзших кишках этой твари, я со
всего маху грохнулся на пол.

Вами убит молодой морозный паук. Уровень 1.
На вас наложен дебаф: оглушение (потеря контроля

на 5 секунд).
Получено 3 урона: 2 урона ядом, 1 урона холодом. ХП:

148/300…
Вяло отмахнулся от застилающих глаза сообщений и по-

чувствовал, как одна из сороконожек обвилась вокруг ноги,
а вторая, изогнувшись, как пружина, рывком впилась в крас-
ный круг – эмблему страны восходящего солнца… И-И-А-
А-А! Мои колокольчики!

Вам нанесён критический урон 15. ХП: 133/300.
Вы выбрали набор с кружевами и изящными подтяж-

ками для ношения гольф за 55 золотых.
Вам нанесли урон 1 и наложили дебаф: отток жизни

(1 урон в секунду на 20 секунд).
…деньги за комплект шикарного белья, списаны с ва-

шего счёта – ваш долг составляет 54 золота 9 серебра
и 8 меди…

Вам нанесли урон 1 и наложили дебаф: отток жизни
(1 урон в секунду на 20 секунд).



 
 
 

…спасибо, что воспользовались нашими услугами,
долг необходимо погасить в течение 30 календарных
дней. В случае непогашения на вашего персонажа будет
наложен постоянный дебаф -10% всех параметров с по-
втором каждые 3 дня…

Получено 2 урона от оттока жизни… ХП: 122/300…
– А-а-а-а-а-а!!! – оторвал первую сороконожку от ноги. –

И-и-и-у-у! – отодрал вторую, присосавшуюся к солнышку.
Молодая адская сороконожка. Уровень 1. ХП: 7/15
Молодая адская сороконожка. Уровень 1. ХП: 8/15
У этих особей не было жвал, только присоски, то ли это

были самки, то ли просто уровнем не вышли.
– Бегайте, суки! – Я завязал их вместе морским узлом и

швырнул на пол.
Получено новое умение: Вязальщик узлов (крепость

связок и плетений улучшена на 25%).
Но твари не успокоились и, нервно перебирая своими

многочисленными конечностями, шустро подгребали к мо-
им ногам. Х-хак! И торец моей импровизированной дубин-
ки прекратил их благородные начинания.

Вы уничтожили молодая адская сороконожка! Уро-
вень 1.

Вы уничтожили молодая адская сороконожка! Уро-
вень 1.

Поздравляем! Вы получили новый уровень! Уровень 2.



 
 
 

Вы полностью излечены!
Живительное тепло разошлось по всему телу, повязка на

руке исчезла, открыв взору совершенно целый палец, раны
и ссадины по всему телу моментально растаяли. Теперь уже
ничто не отвлекало меня от тонких шёлковых светло-розо-
вых в оборках труселей, как и было обещано, с изящными
подтяжками, правда, болтающимися без дела – видимо, голь-
фы надо покупать отдельно…

Кое-как подавив нарастающий во мне звериный рык, вы-
звал инвентарь и прикрыл одеждой этот срам. Зайдя в раз-
дел с нижним бельем, выбрал обычные тёмно-серые трусы
из бесплатного комплекта и нажал «Сменить».

Сегодня вы уже использовали возможность бесплат-
но сменить свой костюм, смена из бесплатного комплек-
та будет стоить 10 золотых…

– А-а-а-а-а-а-р-х!!! – Моя дубина с хрустом врезалась в
остатки стола, полностью превращая его в щепки для рас-
топки. Если бы в этот момент, каким-то чудом, в хижину во-
шёл один из разработчиков этой игры, я с радостью раздро-
бил бы ему череп и с чувством глубокого удовлетворения и
улыбкой на лице поехал на каторгу…

Немного порывшись в настройках, убрал большинство
мусорных извещений, ещё раз проверил, не появилась ли
кнопка выхода. Изменений не было, и я перешёл к характе-
ристикам. Опять закинув всё в выносливость, получил:

Калян, Уровень 2. Опыт: 58/200



 
 
 

ХП: 600/600 (Выносливость*50)
Умения: Вязальщик узлов: 1
Так, чата ни группового, ни общего нет, чтобы связать-

ся с разработчиками, нужно найти других игроков и через
них послать сообщение. Ну а для этого надо выйти из дома
и для начала хотя бы оглядеться. Но сперва надо пошарить,
может, что-то выпало из мини-монстров. Сороконожки при-
несли по медной монете, а из паука выпало потёртое тоню-
сенькое медное колечко.

Потрескавшееся медное кольцо – украшение (не добав-
ляет никаких бонусов)

В лице капитана Очевидность подсказала мне игровая си-
стема. Закинув всё в сумку, я направился к выходу.

2 медные монеты были списаны с вашего счета в счёт
уплаты долга, взятого на покупку комплекта шикарно-
го белья в японском стиле. Ваш долг на данный момент
составляет 54 золота 9 сереб…

Доломав в хибаре всё, что ещё не было доломано, выско-
чил на улицу и обомлел. Такой красоты я не видел не то, что
в реальности, но и в любом другом виртмире. Домик стоял
на небольшой поляне, поросшей шелковистой изумрудной
травой, еле заметная тропа вела от дома в двух направлени-
ях. Около самого леса в небольшой низине бил ключ. Вода в
солнечных лучах играла бликами, как огранённый брилли-
ант, а над ручьем то здесь, то там вспыхивали и угасали ма-
ленькие радуги. Деревья хоть и не поражали своей высотой,



 
 
 

но были настолько могучи и разлаписты, будто росли не в
лесу, а на каком-нибудь бескрайнем поле в гордом одиноче-
стве. При этом лес не был тёмен, было такое чувство, что ли-
стья на деревьях полупрозрачные, столько в нём было света
и жизни. Воздух же так напоен ароматами и так прозрачен,
будто мёд в хрустальной вазе, я дышал и никак не мог нады-
шаться. Пока не почувствуешь, никогда не поймёшь, что то,
чем мы дышим в городах, воздухом можно назвать только с
большой натяжкой.

Однако что-то напрягало мой разомлевший мозг: от ру-
чья иногда слышалось тонкое повизгивание, и, приглядев-
шись, можно было разглядеть в той стороне мелькающие в
густой траве тени. Быстро отступив в хижину, я огляделся
в поисках хоть какой-нибудь защиты. Распинав остатки боч-
ки, вытащил на божий свет её круглое дно. Щит как щит, и,
разорвав на полосы тряпку, прикрывающую солому, я креп-
ко-накрепко привязал ими дно бочки к левой руке. Два глу-
боких вдоха (видимо, по привычке), проверка дубины и щи-
та: «Всё, готов! Держись, Волшебный мир, я иду!»



 
 
 

 
Глава 2

 

Я монстр, монстр, монстр,
Я вовсе не медведь,
И как приятно монстру
Косточкой хрустеть!

– В общем, вот так, – сказал Калян, откидываясь на сту-
ле и заливая себе в глотку половину стакана какой-то зеле-
но-коричневой бурды, по виду и консистенции точь-в-точь
похожей на первоклассную болотную жижу с ряской. Видя
мой недоуменный взгляд, пояснил, – фейхуевый сок. Ну, то
есть это не сок из куевых фей, а из фейхоа – это такие яго-
ды зеленые, или фрукты, в общем, черт его знает, но бодрит
хорошо – аж искры из глаз…"

– Ты не отвлекайся,  – попросил его я,  – что дальше-то
было?

– Дальше? А дальше я узнал, что перерождение не помо-
гает выбраться из этой чертовой игры. Дело было так. Выйдя
из хибары, я потихоньку пошёл в сторону бьющего ключа,
останавливаясь через каждый шаг, пока не увидел, кто там
плещется.

Выдра. Уровень 5. ХП: 150/150
 Молодая выдра. Уровень 2. ХП: 50/50



 
 
 

Прикинув на пальцах, что хп на них должно хватить, ре-
шил начать с молодой, чтобы потом не получать гвиздюлей
с двух сторон. Да только не рассчитал: для того чтобы ко-
го-то завалить, по нему сначала нужно попасть. После ре-
ального мира очень трудно перестроить своё сознание на то,
что двухметрового верзилу могут загрызть создания, кото-
рые, даже встав на задние лапки, едва-едва дотягиваются до
твоего колена. Но нарисованные мускулы ни на что не спо-
собны, если в них не заложено достаточно единиц ловкости и
силы. Я всего-то и успел, что нанести пару скользящих уда-
ров по их телам, когда как они уже отгрызли у меня пол хп. И
скажу тебе, драться с отключенными ощущениями, это со-
всем не то, когда все включено. Брызги крови, откусанные
кусочки кожи и мышц совсем не способствуют усиленной
сосредоточенности. А когда на их визг прибежала ещё пара
этих созданий, у меня не осталось даже призрачного шанса
на победу. И скажу тебе, что, когда тебя раздирает на куски
кучка вонючих крысенышей, это очень больно.

Возродился я в той же хижине: как ни странно, все пред-
меты были на мне, даже дубина и привязанное к руке дно
бочки. Скажу сразу, щит очень плохо помогает в бою, когда
противник в сто раз меньше тебя.

Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
– Нет, – я отмахнулся от сообщения.
Паук и сороконожки, слава богам, ещё не восстановились,

и я опять направился к выходу. Так, путь вдоль ручья мне



 
 
 

пока заказан, и я решил попробовать пойти в другую сторо-
ну. Не торопясь, пошёл по тропинке, пытаясь одновремен-
но смотреть во все стороны и сожалея, что у меня нет глаз
на затылке. Первое время все было тихо и мне даже удалось
собрать несколько странно сияющих трав и ягод, когда лафа
закончилась. С правой стороны дорожки послышался вой,
и между деревьями показались бегущие в мою сторону тва-
ри, типа небольших рыжих волков. Так как их было гораздо
больше, чем один, не задумываясь, отбросил щит и рванул от
них, попутно высматривая дерево с низко растущими ветка-
ми. Я понимал, что против стаи мне не выжить, но и дважды
в один день повторять трюк с героической смертью был не
готов. А если удастся залезть на дерево, то можно будет по-
пробовать приголубить волчат по хребту дубинкой, самому
оставаясь целым и невредимым.

А вот и подходящее дерево показалось, настроение резко
улучшилось. "А все бегут, бегут, бегут, бегут, бегут, бегут,
бегут, а он им светит!" Здорово, что здесь дыхание не нужно
для бега, можно спокойно петь, вот только полоса выносли-
вости заканчивается, ну да, ничего, дерево уже рядом, долж-
но хватить. Земля пошла под уклон, ветер донес неприят-
ные, гнилостные запахи, неужели там болото? Только этого
не хватало. Да и сухое дерево, к которому я бежал, говори-
ло, что здесь что-то не в порядке. Запрыгнув на низко нави-
сающий сук, я прижался спиной к стволу. Вот теперь-то по-
воюем!



 
 
 

Быстро огляделся по сторонам в поисках преследовавшей
меня стаи, увидел, что они остановились шагах в тридцати
от приютившего меня дерева, переминаясь с лапы на лапу и
явно не решаясь переступить одним им видимую черту.

– Что испугались, твари! А ну, подходи по одному, сейчас
вам пистоны понавставляю по самые гланды!

С противоположной от волков стороны раздался басови-
тый всхрип и послышался звук перекатывающихся камней.
Волков как ветром сдуло: тоненько подвизгивая и поскули-
вая, стая улепетывала, как будто налогового инспектора уви-
дела. Пытаясь подавить нехорошие предчувствия, потихонь-
ку выглянул из-за ствола и уставился прямо в смотрящие из-
под огромных, выступающих надбровных дуг, маленькие по-
росячьи глазки.

 Босс: Хозяин леса. Уровень 45.
Сила – 150.
Ловкость – 10.
Интеллект – 1.
Тварь внешне была похожа на вставшего на задние лапы

медведя гризли, под три метра ростом. Но скошенный лоб,
горящие жгучей ненавистью глаза и двухметровый обломок
скалы, в виде дубинки, зажатый у него в лапе, отчетливо го-
ворили, что передо мной не милый пожиратель меда из ска-
зок.

–  А-а-а-а-а-а-р-г-х!!!  – звуковая волна одновременно
опрокидывала и сжимала в своих объятьях, выдавливая во-



 
 
 

лю и само желание жить.
 На вас наложен дебаф: иссушение (все характеристи-

ки -10% на 60 секунд), ошеломление (-10% к ловкости на
60 секунд), отравление (5 урона в секунду на 10 секунд).

Одновременно с воплем меня настигла волна удушливого
смрада. – Навозными червями что ли он питается? От одного
запаха сдохнуть можно, – откуда-то пришла мысль, – да нет,
тупорылыми путешественниками он питается, – ответил я
сам себе.

Эта простая мысль как молнией пронзила все моё суще-
ство. И, когда первый удар гигантской дубины выбил целый
водопад древесной щепы из ствола ни в чем не повинного
дерева, я, как настоящий бандерлог, уже скакал с ветки на
ветку, поднимаясь по нему все выше и выше. За дерево я
не переживал, как бы ни была чудовищно сильна эта медве-
жуть, но у основания дерево достигало трех – четырёх мет-
ров в диаметре и, хотя оно сухое, никаких дубинок не хватит
чтобы его свалить. Забравшись вверх метров на пятнадцать
и уже ни обращая никакого внимания на раздающиеся внизу
удары, оседлал ветку и привалился спиной к стволу. Закрыл
глаза и глубоко вздохнул (черт, опять эти пережитки реала),
и начал думать, что делать дальше.

Бьющаяся башкой о ствол дерева тварь, так просто никуда
не денется, подождать пока она успокоится, конечно, мож-
но, но далеко она все равно не уйдет, это ее лес. Спустить-
ся вниз? Одного удара дубины его хватит, чтобы мне деся-



 
 
 

ток раз переродиться. После этого, в лучшем случае, окажусь
опять в хижине, а у меня даже дубинки нет, осталась где-то
там, пятнадцатью метрами ниже. Теперь, прежде чем огре-
сти куском скалы по голове, надо бы её успеть найти. И поче-
му я её не в инвентарь положил, а выбросил? Рефлексы, вы-
рабатываемые всю жизнь, просто так не откинешь, в крити-
ческой ситуации действуешь не раздумывая. В обычной иг-
ре я бы даже не напрягался: жил бы в хижине, охотился по-
немногу, умирал и опять воскресал, и снова умирал, и вос-
кресал, пока однажды не пришел бы сюда, и не порвал этого
Хозяина, как Тузик грелку. Но сейчас, вспоминая свои ощу-
щения, не то, что сотню раз, но и один умирать не хочется.

Вот такие мысли бродили у меня в голове, когда я, при-
гревшись на утреннем солнышке, развалился на толстенном
суку и, кажется, даже стал подремывать, когда что-то в окру-
жающем мире изменилось.

Встрепенувшись, прислушался, пытаясь понять, что про-
исходит. Удары и рев прекратились, и теперь слышалось
только какое-то подозрительное кряхтенье и сопенье.

– Екарный бабай! – Вырвалось у меня.
Выглянув из-за ветки, не далее пяти метров от себя уви-

дел карабкающуюся вверх тушу Хозяина. Этот дебил и дуби-
ну с собой прихватил, но видимо со ста пятьюдесятью еди-
ницами силы, ему и одной свободной лапы для этого доста-
точно. Пока мозг тормозил, тело само поскакало навстречу
солнцу, благо выносливость за время отдыха восстанови-



 
 
 

лась. Черт, что же делать! Хотя Хозяин и весит, наверное,
под тонну, но ветки на этом дереве такие толстенные, что
и слона выдержат. Но делать нечего, забираюсь все выше и
выше, монстрюк хоть и работает одной рукой, но не отстает.
Бросил бы дубину давно уже меня бы догнал, но, видимо,
единичка в интеллекте ему это сделать не позволяет. На по-
следнем издыхании карабкаюсь все выше и выше, пока вдруг
дерево резко не кончается сломанной верхушкой.

– Да, что ж, за день-то такой сегодня!
Я-то надеялся, что наверху ветки станут потоньше и не

выдержат веса Хозяина, а тут такой облом! Облом, в пря-
мом смысле слова – ствол обломился, а сквозь оставшуюся
верхней ветку, метрополитен можно проложить. Сантимет-
ров семьдесят в диаметре, почти лишенная коры, корявой
ручищей уходила в голубые небеса, указывая путь в светлое
будущее.

Вам нанесён урон 1. ХП: 549/600
Вам нанесён урон 1. ХП: 548/600
Вам нанесён урон 1. ХП: 547/600
 …
 Вам нанесён урон 1. ХП: 543/600
Что за…!? К голове как будто мини перфоратор приста-

вили и включили, выбивая по единичке жизни каждые пол
секунды. Резко развернулся и увидел зависшую в метре от
меня маленькую птичку с красной головой.

–  Гребаный дятел Вуди! Тебе-то, чего от меня надо!  –



 
 
 

Птица заметалась от меня к углублению на ветке. Где я за-
метил небольшое гнездо с пятком пятнистых яиц.

– Ну, ты точно дятел, вокруг тебя миллион здоровых де-
ревьев, а ты гнездо на сухостое свил! Да успокойся, не трону
я твои яй…

Бабах! – С ветки посыпались остатки коры, и я чуть не по-
следовал её примеру, в последний момент, успев ухватиться
за кусок расщеплённого ствола.

Бабах! – Зверская дубина оставила неслабую вмятину на
ветке в пяти сантиметрах от моих ног. Если бы все это про-
исходило в реале, мне бы уже никогда не отстирать моего
кружевного белья – выплыла откуда-то мысль. Отпрыгнув от
ствола, как заправский канатоходец, рванул вдоль по ветке.
Отбежал на пять метров и тормознул, схватившись за един-
ственную боковую ветвь, оставшуюся на этом суку. Дальше
только голый сук, по которому, видимо, придется ползти,
скорей всего на встречу со смертью.

Х-хак! Одним прыжком Хозяин леса преодолел расстоя-
ние до моей ветки. Распрямился, левой рукой держась за об-
ломок ствола, правой поигрывая дубиной. Встретившись со
мной глазами, растянул пасть в такой жуткой ухмылке, что я
почувствовал – нет, легкой смерти мне не видать, эта тварь
об этом позаботится.

– А-а-а-а-а-р-г-х!
 На вас наложен дебаф: иссушение (все характеристи-

ки -10% на 60 секунд), ошеломление (-10% к ловкости на



 
 
 

60 секунд), отравление (5 урона в секунду на 10 секунд).
ХП: 538/600.

Я оцепенел, вцепившись руками за ветку, а тварь, все по-
няв по моим остекленевшим глазам, с заставляющим разры-
ваться от страха смехом, поковыляла ко мне.

Теперь-то мы знаем, что у этого маньяка есть возмож-
ность переключать управление боссами на себя, чтобы само-
лично истязать попавших ему в лапы игроков. Но тогда-то
я этого не знал, а если бы знал, то давно уже сиганул бы с
дерева головой вниз. А так я стоял в оцепенении, глядя, как
он приближается ко мне, шаг, второй, третий…

Он уже протянул ко мне свою чудовищную лапу, когда
его нога наступила на кладку яиц, и, поскользнувшись на
гладкой древесине, заставила Хозяина совершать акробати-
ческие кульбиты. На секунду у меня даже радостно екнуло
сердце в надежде, что он сверзится с дерева, но нет. С непо-
нятным для такой туши проворством, он как-то извернулся
и вцепился передними лапами в ветку, загнав глубоко в дре-
весину свои чудовищные когти, застыв в позе ныряльщика с
трамплина, балансируя на самом краю.

И тут, мстя за разрушенное гнездо, на него накинулся дя-
тел: рухнув ему на плечо, со скоростью взбесившегося от-
бойного молотка, стал обрабатывать его заостренное ухо.
Обиженно взревев, наверное, больше от обиды, чем от боли,
медведь с хрустом вырвал лапу из дерева и одним шлепком
прибил героическую птицу.



 
 
 

– Сука, ты, Вуди убил! – Не знаю, куда в тот момент делся
весь страх, но я рванул к медведю, как бык – осеменитель
на стадо коров, после трехмесячного простоя. Разогнав до
максимальной скорости свою небольшую тушку, я влепился
сзади в балансирующего на краю ветви засранца. (Смею это
утверждать, потому что моё лицо пришлось как раз ему чуть
пониже поясницы). С хрустом выломался кусок древесины
под последней, опорной лапой, и мы рухнули вниз.

Хорошо хоть, что я сверху был, если бы он на меня сверху
упал, мне, пожалуй, не из чего было бы возрождаться.

Вы нанесли 8 урона Хозяин леса.
Поздравляем! Вами убит Хозяин леса (босс). Уровень

45. Получено 105 000 опыта.
У вас новое достижение: «Один на один» (+20% к опы-

ту, +0,1% к опыту постоянно).
У вас новое достижение: «Давид и Голиаф» за убий-

ство существа на 20 уровней больше (+10% к опыту,
+0,1% к опыту постоянно).

 Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Очнулся я, опять, лежа на полу.
Поздравляем! Вы получили уровень! Уровень 3.
…
Поздравляем! Вы получили уровень! Уровень 10.
 Предупреждение! При достижении 10 уровня штраф

при наступлении смерти – 1% опыта. Достигнутые
уровни не сгорают.



 
 
 

Поздравляем! Вы получили уровень! Уровень 11.
…
Поздравляем! Вы получили уровень! Уровень 15.
22 золотых монеты списаны с вашего счета в счет

уплаты долга, взятого на покупку комплекта шикарно-
го белья в японском стиле. Ваш долг на данный момент
составляет 32 золота 9 серебра 6 меди.

Вы не можете пошевелиться – разгрузите инвентарь.
 Желаете посмотреть момент смерти? Да, Нет.
– Да, – перед глазами появляется экран, на нем съемка со

стороны, свободной камерой.
Вот я с воплем "За Вуди!" врезаюсь в Хозяина, как энту-

зиаст-проктолог в пациента в поисках геморроя. Вот мы ле-
тим, задевая, слава богам, только медвежьей тушей другие
ветви. И вот мы приземляемся, с хлюпаньем нанизываясь, на
упавшую ранее и воткнувшуюся в землю медвежью дубину,
ну, то есть он насаживаясь, а я просто разлетаясь неравно-
мерными кусками по всей поляне.

Странно, что мне засчитали убийство, видимо, чтобы по-
лучить опыт, в бою надо нанести хоть какой-то урон, а потом
противник должен сдохнуть. Немного взбледнув от увиден-
ного, я все же успокоил себя, что лучше уж так, чем когда
тебя заживо съедают в час по чайной ложке. Но зато, какой
улов! Сразу пятнадцатый уровень!

В порыве энтузиазма хотел вскочить, но получилось толь-
ко приподняться и снова свалиться, долбанувшись затылком



 
 
 

об пол, – что за…
Вы не можете пошевелиться – разгрузите инвен-

тарь.
А, точняк, что-то нам там привалило!
Открыл инвентарь, – ну-тес, ну-тес, что тут у нас хороше-

го? Да ладно, вашу мать, вы что, издеваетесь?!
На все двадцать ячеек, по диагонали, лежала каменная ду-

бинка Хозяина леса, сбоку в инвентаре появилось четыре но-
вых отделения, обведённые красным.

  Дополнительные ячейки используются временно –
разгрузите инвентарь.

Так, выкидываем дубину, остальное потом.
Каменная дубина хозяина леса: урон 500, шанс оглуше-

ния – 35%, шанс критического удара – 5%.
Требования: сила 150, ловкость 10.
 Что желаете сделать: использовать, выкинуть, уни-

чтожить?
Спрашиваешь тоже, конечно «Использовать»!
Несоответствие параметров, в использовании отка-

зано.
Блин, а зачем спрашивать то тогда? Ладно, «Выкинуть».
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Желаете посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Смерти? Что за черт? Лихорадочно смотрю по сторонам

в поисках того, кто мог меня убить. Черт, как же неудобно
искать кого-то в лежачем положении. Епрст, почему я встать



 
 
 

не могу? Одним глазом шарю по комнате, вторым в инвен-
тарь, – гребанная дубина! Не успел выкинуть, что ли перед
смертью?

 Каменная дубина хозяина леса.
 Что желаете сделать: использовать, выкинуть, уни-

чтожить?
Выкинуть я сказал!
Резкая боль в груди.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Желаете посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да, гребанный Экибастуз!!! Кто, здесь!!!
Тишина: ни звуков, ни дуновения ветра, что за, мот твою

ять!
Резко перекатываюсь и спиной в угол на раз, два, три…
Подскакиваю и бьюсь башкой об пол – тяжесть никуда не

делась. Успокаиваюсь, считая до десяти, открываю инвен-
тарь – дубина блядского медведя лежит на месте. Ещё раз
считаю до десяти, а потом и в обратную сторону, нажимаю
«Выкинуть».

 Снова болью обожгло грудь.
 Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Желаете посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да, конечно, почему бы и нет? Включается экран, пятна-

дцать секунд ничего не происходит, затем в полуметре надо
мной в воздухе материализуется двухметровая дубина, по-
том хруст сломанной грудной клетки и затемнение.



 
 
 

Идиот плюс дубина, равно труп…
Так, в голове белый шум, потом подул небольшой вете-

рок, где-то от затылка в сторону левого глаза покатилось пе-
рекати-поле, а за ним печально побрела потерявшаяся коро-
ва, грустно позвякивая медным колокольчиком. Что-то на-
валилось все разом, надо взять тайм-аут. Ладно, если нель-
зя выкинуть, придется уничтожить. И только нажав кнопку
уничтожения предмета, понял, как ступил, можно же было
выкинуть сначала все остальное, а потом, уже встав, выта-
щить дубину.

Вы разрушили предмет каменная дубина хозяина
леса: получен Кристалл Роста, 6 золота 4 серебра.

 6 золотых 4 серебра списаны с вашего счета в счет
уплаты долга, взятого на покупку комплекта шикар-
ного белья в японском стиле. Ваш долг на данный мо-
мент составляет 26 золота 3 серебра 6 меди.

– Р-р-р-р-р-р-р-р!
Так, ладно, надо как то отвлечься, посмотрим, что ещё

нам досталось в наследство от мишки: в первом слоте лежа-
ли два серебряных браслета – информация закрыта. На по-
пытку одеть, получил послание:

Вы не можете надеть предмет – необходим класс пер-
сонажа Призыватель.

Во втором лежало серебряное кольцо (+3 Сила, +50 ХП).
Кольцо без разговоров влезло на палец и село там как влитое.

Третьим было самое интересное приобретение:



 
 
 

Кусок шкуры Хозяина леса. Броня 15.
Создает вокруг игрока ауру Хозяина леса (все живые

существа менее 15 уровня, разбегаются от носителя
шкуры).

 Требования: Сила 50.
А вот это уже кое-что, получится ли только её одеть?
Калян, Уровень 15. Опыт: 858/38000
Раса: Полуорк. Бонус расы: ускоренная регенера-

ция (+25%), (каждая Выносливость дает +25%ХП)
Сила – 4
Ловкость – 1
Интеллект – 1
Выносливость – 25.
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 65
ХП: 1300/1300 (Выносливость*50)
Мана: 40/40 (Интеллект *40)
Профессия:
нет
Умения
Вязальщик узлов: 1
Бонусы:
+0,2% к опыту постоянно
Теперь передо мной встал непростой выбор: изначально я

хотел большинство очков опыта пустить на пополнение хп и
только малую часть на силу и ловкость. Но выпавшая на мою



 
 
 

долю удача, заставила пересмотреть первоначальные планы.
Итак, добиваю силу до пятидесяти, остальное же делю по-
ровну между остальными пунктами. Кроме, конечно, мудро-
сти и интеллекта, я ж танк.

Калян, Уровень 15. Опыт: 858/38000
Раса: Полуорк. Бонус расы: ускоренная регенера-

ция (+25%), (каждая Выносливость дает +25%HP)
Сила – 50
Ловкость – 9
Интеллект – 1
Выносливость – 36.
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 0
ХП: 1850/1850 (Выносливость*50)
Мана: 40/40 (Интеллект *40)
Профессия:
нет.
Умения:
Вязальщик узлов: 1.
Бонусы:
+0,2% к опыту постоянно
Вот теперь, можно жить. Первым делом надо опробо-

вать шкуру и её влияние на противников. Второе, найти ка-
кое-нибудь оружие, и третье: надо сходить на место обита-
ния Хозяина леса, пока он не респанулся. Хотя если судить
по сороконожкам, которых я затоптал мимоходом сразу по-



 
 
 

сле их появления, то респ произойдет не раньше, чем через
пару часов, а может и гораздо позже, если время респауна
зависит от уровня моба.

Зайдя в инвентарь, выбрал шкуру, на схеме человека за-
моргало сразу два квадрата, на голове и теле. Аура Хозяина
леса!? Неужели честно нельзя было написать – Вонь хозяи-
на леса ?

Надетая накидка состояла из головы медведя и обрывка
шкуры, свисающего мне до колен. Понятно, почему нужно
было пятьдесят единиц силы – от веса медвежьей головы,
шея то и дело пыталась согнуться под неестественными угла-
ми. А вонь от неё стояла такая, что и личинки навозной му-
хи издохли бы в корчах. Быстро вернув её в сумку и проти-
рая заслезившиеся глаза, я выскочил на улицу. Немного от-
дышавшись на свежем воздухе, повторил процедуру и, хотя,
в этот раз был готов, но рвотный рефлекс удалось сдержать
с трудом. Черт, я пятьдесят очков в силу вложил, а носить
шкуру больше пары минут, у меня не получается. Опять за-
кинув шкуру в сумку, зашел в хижину и, разорвав на полосы
остатки тряпки, закрывающей солому, снова вышел на ули-
цу. Там я начал экспериментировать. Перво-наперво, скру-
тил из полос ткани крепкую веревку, затем, надев шкуру,
подпоясался получившимся кушаком, а затем скинул медве-
жью башку со своей головы. Дышать сразу стало легче. Те-
перь надо проверить, работает ли она в таком положении.

Подойдя к опушке леса, выломал себе дубину из молодо-



 
 
 

го деревца, вскинул её себе на плечо и направился к ручью.
При моем приближении, резвящиеся около ручья выдры, с
писком брызнули в разные стороны. Ага! Заработало!

К слову сказать, за повторно убитых сороконожек мне да-
ли всего по одному очку опыта, видимо у них слишком ма-
ленький уровень, теперь же вся непригодная для прокачки
мелочь будет сама от меня шарахаться. Ну, что ж, с первыми
двумя пунктами разобрались, теперь надо сходить к логову
Хозяина.

Перед выходом не удержался, зачерпнул пару горстей во-
ды из ручья.

 На вас наложен баф: освежение (все характеристики
+5% сроком на 1 час).

Йо-хо, а жизнь то налаживается, повеселев, пошёл по тро-
пе: "Владимирский централ, ветер северный! Этапом к Мед-
ведю – зла немерено!" Отчаянно фальшивя, разнеслось по
округе моё пение. Я шел пока, как и давеча, не услышал зна-
комое потявкивание с подвыванием из леса, но теперь я не
стал убегать, а встав в стойку, перехватил дубину на бейс-
больный манер. Тем временем из леса, как наскипидаренная,
вылетела стая волков, я только успел заметить, что уровень
их был от пятого до двенадцатого, когда они резко затормо-
зили метрах в восьми от меня. Однако, один из них, посе-
девший ветеран, продолжал мчаться на меня как ни в чем
не бывало.

Вожак стаи: Уровень 18. ХП: 550/550.



 
 
 

Подбежав ко мне, бросился, целясь в пах, но столкнув-
шись в полете с моей дубиной, отлетел на три метра назад.

Вы нанесли критический удар. Вожак стаи: Уровень
18. ХП: 320/550.

  На вожак стаи наложен дебаф: оглушение (потеря
контроля на 5 секунд).

"Акела промахнулся, Акела промахнулся, хе-хе стае ну-
жен новый вожак!"

Вожак, не ожидавший такой подлянки со стороны своих
товарищей, покосился на них, издавая пронзительный вой.
Пара высокоуровневых волков попыталась подойти к нему
на помощь, но сила ауры медвежей шкуры пересилила, при-
зывный вой и они, поскуливая, снова отбежали назад. Под-
бежав к оглушенному волку, начал обрабатывать его дубин-
кой, как будто пыльный ковер, заселенный блохами. Полу-
чил пару очень чувствительных укусов в ноги, но десятком
ударом все же добил его.

Вами убит вожак стаи. Уровень 18. Получено 950
опыта.

Осмотрев останки волка, нашел два куска волчьего мяса,
волчью шкуру и клык вожака стаи с непонятными парамет-
рами. Как только вожак был убит, оставшаяся стая развер-
нулась и рванула на место своей постоянной дислокации. А
я, насвистывая, углубился в лес в поисках своего приметно-
го дерева.

К месту подбирался уже в ранних сумерках, потихонь-



 
 
 

ку, на всякий случай, стараясь не шуметь. Но, слава богам,
все обошлось. Около дерева никого не было, только взры-
тая земля на том месте, где воткнулась, упавшая с дерева
дубина, напоминала о недавно произошедшей здесь стычке.
Оглядевшись вокруг, я направился к тому месту, где в пер-
вый раз увидел Хозяина леса.

Странно, он умер, пусть и временно, а его жуткий запах
так и остался витать над этим местом, пришлось оторвать от
рубахи широкую полосу и, вымочив её в луже, завязать ниж-
нюю половику лица. Дышать стало легче и я, с азартом, при-
нялся осматривать логово Хозяина, хорошо, что это была не
пещера, а просто небольшое углубление в скальной породе.
Перед входом валялись пара поломанных оленьих туш, и я,
надо сказать, оценил всю мощь медвежьей дубины, было та-
кое чувство, что оленей поездом переехало. Осмотрев туш-
ки, нашел только три куска мяса и, почему-то, только один
рог. Элиот однорогий, из Сезона охоты, что ли это был? –
Пришла в голову странная мысль. Внутри углубления цари-
ла жутковатая тьма, в ушах зазвучала тревожная музыка из
дешевого ужастика, такое чувство, что даже руки стали хо-
лодеть, пока я шаг за шагом подбирался к укрытию.

–А-а-а-а-а-а! – заорал я и, подпрыгнув метра на полтора
на месте с одновременным разворотом и перекрёстным уда-
ром дубины перед собой, когда на моё плечо что-то опусти-
лось.

Поздравляем! Вы получили +1 ловкость.



 
 
 

Рядом со мной, взлетев с плеча, зависла красноголовая
птичка.

– Вуди, твою мать! Я чуть не скопытился из-за тебя! Нель-
зя, ж, так пугать! – Чуть успокоившись, закончил я. – Так, ты,
уже возродился? Хочу сказать, тебе, спасибо, если бы не ты,
я б с Медведём не справился. За птенцов твоих я расквитал-
ся, но хочется ещё что-нибудь сделать. Может угостить тебя
чем-нибудь? Насколько я помню, дятлы жучков всяких едят,
у меня, к сожалению, ни одной личинки не завалялось. Хотя,
постой-ка, – вытащив из сумки кусок мяса и оторвав от него
несколько волокон, протянул их птице. Вуди, сев на руку,
склонил голову на бок, недоверчиво посмотрел на угощение,
но попробовав не смог оторваться, требуя ещё вкусняшек. А
когда я скормил ему уже четверть куска, вдруг пришло иг-
ровое оповещение.

 Вы добились благосклонности живого существа – хо-
тите сделать его своим питомцем?

Да, конечно! Хоть ни так одиноко будет!
 Поздравляем! У вас появился питомец: для заверше-

ния привязки нужно выбрать ему имя.
Я понимаю, конечно, что Вуди вроде как мужик, а судя

по защищаемому гнезду, мой питомец дама, но что-то я уже
привык к старому имени.

«Вуди». Вбил я в появившуюся строку имя.
 Поздравляем! У вас появился питомец Вуди. Уровень

1. Умения: дальнозоркость, страж.



 
 
 

– А что, интересно, дают твои навыки? – обрадовано спро-
сил у порхавшей вокруг меня птичке. Нет ответа. Ну, пред-
положим, с дальнозоркостью все понятно, а вот – страж? Мо-
жет предупреждать меня будет об опасностях? Хорошо бы
было. Зайдя в инвентарь, увидел в правом верхнем углу но-
вую кнопку с изображением волчьей морды. Так и есть, она
оказалась входом в личную вкладку питомца.

Вуди (питомец). Уровень 1.
Сила – 1
Ловкость – 10
Интеллект – 1
Выносливость – 1.
Мудрость – 1
ХП: 20/20 (Выносливость*20)
Умения
Дальнозоркость (пассивное)
 Страж (активируемое) Желаете использовать? Да.

Нет?
Да. Выбрал я активацию стража. Вуди взлетел метров на

десять и начал нарезать круги вокруг меня, посматривая во
все стороны. Ну что ж, будем надеяться, что, если возникнет
какая-то опасность, он меня предупредит.

В конце концов, надо обследовать тут все пока мишка не
появился. В углублении было уже совсем темно и пришлось
обшаривать все, ползая на коленях, хорошо ещё, что пред-
меты, которые можно было подобрать, светились хоть и не



 
 
 

ярким, но достаточно заметным свечением. Здесь была ку-
ча костей животных, человеческий череп и валяющийся ря-
дом с ним жиденький кошель, который будучи закинутым в
сумку, вместе с парой медных монет найденных тут же, со-
кратил мой долг на три серебряные монеты. Было достаточ-
но много трав, которые я тоже все собрал. На отдельно валя-
ющийся кисти руки было надето позеленевшее от старости
медное колечко, одетое на руку оно добавило мне плюс пять
процентов к торговле. Не больно-то нужный мне навык, в
данном случае, но дающий надежду, что где-то в этом мире
есть торговцы. Тут же, зажатый костяшками пальцев, лежал
кинжал.

Железный кинжал. Урон 3-5. Прочность 89/100.
И хотя урон у него был чуть повыше, чем у моей дубины,

но радиус поражения был слишком мал. А мне, с включён-
ными болевыми ощущениями, подпускать врагов на близкое
расстояние не с руки. Поэтому заткнув кинжал за пояс, я и
впредь решил полагаться на дубину, пока не найду что-ни-
будь получше. Был там ещё нагрудник, вернее решето, быв-
шее когда-то нагрудником.

Простой железный нагрудник. Броня 10. Прочность
1/100 (сломано, требуется починка).

Надеть его я не могу, но места в сумке хватает, так что бе-
рем, выкинуть никогда не поздно. К слову сказать, ингреди-
енты, в количестве до пятидесяти штук, помещались в одну
ячейку, что было чертовски удобно, а то место закончилось



 
 
 

бы ещё полчаса назад. Выбравшись из ямы, я подозвал к се-
бе Вуди.

– Гляди, что я нашел, – показал я, присевшей на руку пти-
це и высыпал из кошелька на ладонь два маленьких камушка.

Треснувший изумруд. Маленький аметист.
Оповестила меня игра. Вуди наклонил голову в бок,

недолго думая схватил с моей руки изумруд и проглотил его.
– Э-Эй! Ты, чего делаешь!? – Замахал я на взлетевшую

птицу руками.
Поздравляем! Ваш питомец получил уровень. Уровень

2.
 Вуди (питомец). Уровень 2.
 Сила – 1
 Ловкость – 10
 Интеллект – 1
 Выносливость – 2.
 Мудрость – 1
 Свободных очков – 4
 HP: 40/40 (Выносливость*20)
 Умения
 Дальнозоркость (пассивное)
  Страж (активируемое) Желаете использовать?

Да, Нет.
Блин, если мне для его развития надо будет его изумруда-

ми кормить, я так скоро по миру пойду с протянутой рукой.
– Эй! Ладно, лети сюда и дай на тебя глянуть!



 
 
 

По ощущениям птица немного подросла, и её серое опе-
рение приобрело зеленоватый отблеск, в остальном видимых
изменений не произошло. И спросить-то не у кого, срочно
людей надо искать или хотя бы НПС, надо предметы иден-
тифицировать, да и что за умения, тоже бы понять.

Уже совсем стемнело и, видимо, поэтому я увидел в мет-
рах пятидесяти от себя будто призрачную стену, она была
еле видна и походила на мыльный пузырь, слегка перелива-
ющийся в последних лучах солнца. Спать не хотелось, и я
решил посмотреть, что же это такое. На всякий пожарный,
отправив Вуди бдеть за противниками, дотронулся до стены
– никакого сопротивления. Шаг вперед, ещё один, никаких
неприятных ощущений. Так же кругом лес, правда, впереди
в сумерках можно разглядеть достаточно высокий свобод-
ный от деревьев холм. К нему и пошел, желая осмотреться
получше. Надо завтра с утра сюда ещё раз прийти, а то в тем-
ноте уже не видно ничего.

Обойдя стороной преградивший дорогу здоровенный бу-
лыжник и выйдя на опушку, не поверил своим глазам:
на склоне холма, обрамленная выпирающими из её склона
скальными образованиями, зияла чернота входа в пещеру.
Но ни это поразило меня, а то, что у входа были видны две
человеческие фигуры. Судя по размахивающим рукам, эти
двое о чем-то отчаянно спорили, потом один из них махнул
на второго рукой и скрылся в пещере.

– Эй! Э-гей! – Сначала тихо потом все больше распаляясь,



 
 
 

заорал я. Если они сейчас оба исчезнут, я ж просто сума сой-
ду, – Э-ге-ге-гей! – Ещё раз проорал я, рванув в их сторону.

Вдруг сверху, спикировав, как коршун, рухнул Вуди, ста-
раясь привлечь моё внимание. Что такое? Эти люди враги?
Но птица, ухватив меня за ухо, повернула меня в сторону,
откуда мы пришли. Та хрень, которую я принял за здоровен-
ный валун, начала шевелиться, вставая на задние лапы. Раз-
вернувшись, и не теряя даже мига, на то, чтобы рассмотреть,
кто это такой, я ломанулся в сторону пещеры. Сзади раздал-
ся громоподобный рев, но я сразу взял такой темп, что, когда
земля стала сотрясаться от его шагов, я был уже на середи-
не пути. Увидевший нас человек подпрыгнул на месте, бро-
сив палку, которую он держал в руках, бросился в пещеру,
чего-то тоненько вереща. Не уверен, не верещал ли в это же
время я, но в последний момент, в прыжке с переворотом, и
хорошенько приложившись затылком о камни, мне удалось
добраться до пещеры.

Перекатившись и вскочив обратно на ноги, я рванул по-
дальше от входа в глубь пещеры. Сзади разнесся громопо-
добный, разочарованный рев.

Я отбежал уже достаточно далеко от входа, когда мои но-
ги обожгло такой болью, что казалось, мне их отрубили по
колено, а потом залили раны кислотой.

 Вам нанесли урон 600. ХП: 1250/1850, на вас наложен
дебаф: медлительность (-10 ловкости на 6 часов).

Мысленно попрощавшись с ногами, я все-таки глянул



 
 
 

вниз, нет, ноги на месте, но правая ступня была пробита за-
остренным штырем, торчащим из пола, левой же не повез-
ло больше, штырь пробил пятку прошел через всю икру и
вылез наружу около колена. Колья с тихим шипением втяну-
лись обратно в пол, а из ран, двумя алыми ручьями, хлынула
кровь. Боже, почему я не могу потерять сознание? В реале от
такого я бы сразу бы отрубился. Ладно, хоть, вместе с кро-
вью, исправно утекали и очки жизни 470/1850… 465/1850…
460/1850… ещё пару минут, и уйду на перерождение, тер-
петь недолго осталось. Одно плохо, с людьми не поговорил,
ну да ладно завтра вернусь, найду их.

405/1850… 400/1850… Недалеко от меня послышался
шорох, но у меня ни на что уже не было сил. Откинувшись
спиной на стену пещеры, я увидел: как из-за поворота по-
являются темные очертания в лучах трепещущегося света.
385/1850…380/1850… Вышедшие фигуры, конечно, похо-
дили на людей, но грязно-зеленая кожа, практически отсут-
ствующий лоб, клыки, торчащие из-под верхней губы…

– Гоблины, – рассмеялся я, правда, смех сразу перешёл в
натужный кашель. Гоблин-охранник и Гоблин-надсмотрщик
переглянулись.

– Пища, – проскрежетал охранник, тыкая в меня своими
кривыми пальцами, – Много сладкой орущей пищи.

Голос надсмотрщика наоборот верещал, как циркулярная
пила:

– Это игрок! Это добыча Хозяина! Хватай его и тащи за



 
 
 

мной.
377/1850… 375/1850… 374/1850… Нет, только не это!

Кровь начала останавливаться, а с ней и перестали уходить
хп. Кинжал! Перережу себе глотку, не хочу попасть к этим
уродам на вертел. Но кинжала не было, видимо, выпал во
время моих акробатических номеров, и зачем я, дебил, его
за пояс засунул, когда можно было в инвентарь положить!?
Опять этот привет из реала, надо уже отвыкать действовать
здесь на автомате.

Пока я предавался этим безрадостным мыслям, охранник
подошел ко мне. Ноздри его трепетали, втягивая запахи. Ря-
дом со мной его ноги как будто не выдержали, подломились,
и он, с глухим рыком, подполз и стал слизывать подсыхаю-
щую на камне кровь. Моё сердце, казалось, перестало бить-
ся, и я бы снова побывал в отключке, вот только отключате-
ля здесь не встроили.

Как ни странно, меня он не тронул, видимо страх перед
непонятным Хозяином был сильнее, чем голод. Подняв на
меня свою окровавленную морду, вскочил и, схватив меня за
плечо, поволок вслед за удаляющимся надсмотрщиком. Все,
что я мог, – это только вопить от боли. Мои израненные ноги,
казалось, бились обо все выступы и камни, валяющиеся на
полу.

Когда мы, наконец, добрались до выдолбленной в скале
комнаты, я мог только хрипеть. Швырнув меня через пол-
комнаты к стоящему в середине креслу, гоблин позвал:



 
 
 

– Хозяин!
Через несколько секунд над креслом заклубился черный

дымок, сгущаясь все сильнее, ещё миг и передо мной сидит
классический вампир. Белая кожа, пылающие рубинами гла-
за, только вот вместо плаща на плечи была надета все та же
дымка, из которой он появился. Она стекала вниз, а достиг-
нув пола, распадалась рваными клочками и истаивала как
облачка на жарком летнем солнце.

Босс подземелий: Древний вампир. Глава рода. Уровень
220. ХП: 150 000/150 000.

– А, сам Калян! Победитель Хозяина леса пожаловал, не
вставай, лежи, лежи, ты же мой гость, чувствуй себя как до-
ма.

– Кто ты? – вырвалось у меня.
– Я? Я – Хозяин леса, которого ты так по подлому убил и

чья шкура волочится вслед за тобой. Я – Рэкс, от которого
тебе удалось убежать там, на поверхности. Я – ещё тысячи,
и тысячи моих игрушек раскиданных по всему этому огром-
ному миру. Впрочем, что-то я разболтался, позже у нас с то-
бой будет много, очень, очень много времени на то, чтобы
поговорить.

– Ты! – указал он на охранника, – тащи его в пыточную,
а ты…

Брагх! Разрывающий барабанные перепонки грохот, по-
толок, обрушившийся на меня или это меня от удара под-
бросило к потолку? Удар…



 
 
 

 Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.



 
 
 

 
Глава 3

 

  Вчера, в первый раз выслушав сильно сокращенный ва-
риант Калянского рассказа, мне стало настолько не по себе,
что, придя к себе в комнату, я просто отрубился и проспал
часов двенадцать, хотя в игре зависимость ото сна была го-
раздо меньше, чем в реальной жизни. Встав ближе к обеду,
спустился в столовую и, застав Каляна за обеденным столом,
попросил пересказать мне все сначала и во всех подробно-
стях:

– А как, ты, здесь-то оказался? И почему умер в той пе-
щере?

– Умер-то? Умер я потому, что на холм, в котором была
пещера, свалился вот этот замок, и всех там к чертям соба-
чьим завалил. А в замке я оказался потому, что он всех новь
прибывших и умерших в себя засасывает и точку привязки
на комнату возрождения переделывает. Теперь, всех кто по-
является в ближайших пятидесяти квадратах от нашей ло-
кации, телепортирует сюда и никуда деться отсюда нельзя.

– Мы что здесь заперты?
– Да нет, ворота открываются, можешь выходить, только

ты первого уровня, а здесь локация рассчитана на игроков
сто пятьдесят плюс, да и то, только если большой толпой со-
браться.



 
 
 

– Почему же тогда нас сюда закинуло? Мы же в нуболока-
ции должны были появиться?

– Давай, тебе, лучше об этом я расскажу, – включился в
разговор второй игрок с ником Майор, до этого разговора
все время молчавший. – Ты, головизор в последнее время
смотрел?

– Да я вчера только из армии вернулся, хотя там иногда
получалось посмотреть.

– Может, видел репортажи о поимке серийного маньяка?
Так вот Чикатило, по сравнению с ним, просто маменькин
сынок. Он в основном зарабатывал в инете, но и побочный
бизнес у него был, он купил землю, под которой в советское
время было построено серьезное бомбоубежище.

Там он построил несколько недорогих гостиниц и хосте-
лов. И время от времени похищал по одному или небольши-
ми группами: нелегалов, бомжей, просто работяг, приехав-
ших на заработки и тех, кого не кинутся сразу искать. Похи-
щал и тащил в свои катакомбы. Полтора года он этим зани-
мался, пока по всей округе не стали разбегаться отожравши-
еся на человеческих останках крысы.

Не знаю, что увидели там оперативники, когда, наконец,
обнаружили эти подвалы, всю информацию закрыли. Но го-
ворят, что даже опытный опер-полковник, выйдя оттуда, по-
старел на лет на двадцать и стал седой как лунь. В общем,
маньяка этого арестовали и повезли в СИЗО, да вот толь-
ко не довезли. Семь трупов, а его и след простыл. Ты бы



 
 
 

знал, что начало твориться. Дошло до введения чрезвычай-
ного положения, но все без толку. А через три дня в компе-
тентные органы пришло сообщение, что с полудня "Волшеб-
ный мир" будет закрыт для выхода и единственным спосо-
бом покинуть игру, будет убийство главного персонажа, того
самого Малыша (кличка маньяка). Который, к тому време-
ни, уже оцифровался и живёт теперь в этой игре.

Все, кто был в это время в игре, здесь и останутся, а также,
приглашаются все желающие, померится силами. Подклю-
ченных к игре людей попробовали извлечь из коконов, но
это были не больше, чем просто пустые телесные оболочки,
а разум их остался в игре. В итоге пришлось сыграть по его
правилам. В общем, правительство договорилось с двадца-
тью топовыми игроками из "Битвы Богов"– самой популяр-
ной РПГ игры современности, в добровольно приказном по-
рядке сколотило из них группу спасения. Одновременно с
этим взяли проект стандартного замка, на скорую руку мо-
дернизировали его и раскидали по всему миру. Один из них
и свалился на голову счастливчику Каляну.

Эти замки захватывают всех вновь прибывших и умерших
игроков с близлежащих пятидесяти квадратов. В них мож-
но отсидеться, вход для монстров сюда заказан, замок созда-
ет вокруг себя поле, которое наносит ощутимый урон подо-
шедшим к нему мобам. И ещё, их специально поставили в
локациях предназначенных для хайлевлов, чтобы у игроков
не было даже мысли покидать его. За стенами замка ждет



 
 
 

только быстрая, но болезненная смерть.
– А ты-то, откуда все это знаешь?
–Я? – горько усмехнулся он. – Я один из группы спасения.

В Битве Богов у меня ник Святогор, может, слышал?
– Ни хрена себе, да ладно, сам Святогор? Я ещё пацаном

был, когда вы своим кланом всю Битву на уши ставили.
– М-да, было дело, но тут все пошло, как-то не так, как я

сказал: нас взяли двадцать человек, четыре группы по пять
человек из четырёх первых кланов Битвы. Ввели в Волшеб-
ный мир сразу с трехсотым, максимальным уровнем, леген-
дарные шмотки, оружие и полная сумка эликов, за каждый
из которых простой игрок душу дьяволу продаст. Бой дол-
жен был быть легкой прогулкой, но… – тут он запнулся.

– Что, но? – Глядя на его первый уровень, спросил я.
– Не знаю, – подавленно признался Майор, – после загруз-

ки в игру я очутился здесь, один, в подштанниках на голое
тело, в сумке – пусто, ни оружия, ни эликсиров.

– А остальная группа где? Ты с ними связывался?
– Нет тут никакой связи, ни группу, ни клан невозможно

создать, каждый сам за себя. Если захочешь что-то вместе
сделать, к каждому надо подойти и договориться.

–  Поправь меня, если я ошибаюсь, значит, мы сидим в
виртуальной тюрьме, выйти можно, но больно. Группа спасе-
ния, возможно, обнулена и раскидана по всему миру. Глав-
ный злодей, реальный маньяк, который писается от счастья,
пытая и калеча свои жертвы, мы не можем выйти из игры, и



 
 
 

даже, в крайнем случае, окончательно умереть не получит-
ся? Я ничего не забыл?

– Да, все, именно, так. Только, кроме этого, мы не можем
развиваться, ни одна местная тварь нам не по зубам. И, кро-
ме того, лично у тебя, из доступных, остались только никому
ни понравившиеся профессии и умения. А также, каждый
босс локации, может переходить на ручное управление Ма-
лыша и, если ты ему попадешься, легкой смерти у тебя не
будет. Теперь вроде все.

Все замолчали, каждый думая о своем.
– Держите, мальчики, попейте, горячий шоколад, он со-

гревает,  – сказала МарьИвановна, расставляя возле нас
кружки. – Ничего, даст бог, прорвемся.

– Да, не загружайся сильно, в замке ему нас не достать,
а прогуляться и по крыше можно, она огромная хоть в фут-
бол играй, человек пятьдесят на пятьдесят. Иди, проветрись,
Остап тебе дорогу покажет.

– Остап? ещё один игрок? Сколько здесь вообще людей?
– Оста-ап! – громко крикнул в воздух Майор. – Остапа

сейчас увидишь, а людей, хм, включая тебя, восемь получа-
ется. Добрыня в кузнице, ему распределитель сегодня, нако-
нец-то, второй кусок железной руды выдал, он сейчас, навер-
ное, кинжал кует. А Пофиг, как всегда, на крыше болтается,
с Вуди общается.

– Чего звал!? – рявкнули у меня над ухом, так неожидан-
но, что я одним махом перескочил стол и прижал к груди та-



 
 
 

бурет, готовый защищаться. Майор тихо захихикал, а Калян,
от смеха, чуть под стол не уполз. М-да-а, нервы не к черту.

– Это Остап, – сказал Майор,– ни как не может удержать-
ся, чтобы не испугать новичка.

– Меня зовут Остап Сулейман Берта Мария Бендер Бей.
Но, так как все мои гости отличаются редким скудоумием,
можно просто Остап, – произнесло на половину выглянув-
шее из стены привидение.

Судя по фильмам и другим игрушкам, приведения нико-
гда не отличаются красотой, но это, видимо, и при жизни не
было красавцем. Выше двух метров весь бугрящийся узлами
мускулов, но, как будто, собранный из кусков разных гума-
ноидов, видимо какой-то полукровка. К тому же, черты до-
полнительно были обезображены родовыми татуировками,
поверх которых легло несколько неслабых шрамов, превра-
щая лицо в шедевр абстракционизма.

– Остап, это вновь прибывший игрок, покажи, пожалуй-
ста, ему замок.

– Выберете имя, пошли, а то ещё потеряешься в моем зам-
ке, все полы соплями и слезами перемажешь.

– Ах, да, ты ник-то себе выбери, а то он так и будет к тебе
обращаться, Выберете имя. И это, если Пофига увидишь на
крыше, поаккуратней с ним, ему пятнадцать лет всего, мы
ему в подробностях ничего не рассказывали.

– Пошли уже, – рявкнул Остап, – делать мне больше нече-
го, как всякую шушеру ждать!



 
 
 

Я беспомощно оглянулся на Майора с Каляном.
– Иди, иди, он со всеми так, но он настоящий воин, сла-

бого никогда не обидит.
Остап не став комментировать, поплыл к выходу из сто-

ловой.
– На первом этаже расположены кузница, алхимическая

лаборатория, склады, сокровищница, оружейная, мастер-
ская бронника, библиотека, – начал рассказ Остап, показы-
вая на проплывающие мимо нас двери, – почти все они за-
крыты, чтобы вы нос, куда не следует, ни совали. В центре
есть лифт, можно подняться на второй, третий этаж, чер-
дак и крышу, подвал закрыт. Есть четыре лестницы по углам
замка, пошли.

– А почему не на лифте?
Остап посмотрел на меня как на недоумка:
– А лебедку кто будет крутить? Чтобы лифт поднять, бара-

бан на лебедке крутить надо, а для этого на крышу надо под-
няться. Так, что пешочком топаем. На втором этаже спальни,
на чердак дверь закрыта, но там ничего нет, только запасные
доски и балки валяются.

Поднявшись на четвертый этаж, я весь запыхался, надо
отображение выносливости вывести, чтобы его сразу видно
было, не хватало ещё свалиться на полпути, при забеге в туа-
лет, например.

Неодобрительно посмотрев, как я не могу отдышаться,
сказал:



 
 
 

– Крыша. Если ОЧЕНЬ понадоблюсь, позовешь, – сказал
Остап и провалился вниз прямо через крышу.

Крыша оказалась действительно огромной и ровной как
футбольное поле, только в самой середине высилась какая-то
конструкция. По углам и серединам стен возвышались мощ-
ные башни, и на каждой из них, на огромном древке, разви-
валось знамя. Вдоль всех стен возвышался парапет в метр
высотой и метра полтора шириной. Вскочив на него я, нако-
нец-то, смог осмотреться.

Как и сказал Калян, замок свалился на голый, приличных
размеров холм, но уже метрах в сорока-пятидесяти от него
начинался дремучий лес. Теплое солнышко, кристально чи-
стый воздух, даже не верится, что этот мир попал под управ-
ление к кровавому маньяку. Ну, да и хрен с ним, думать о
нем сейчас толку нет, лучше посмотрю, что там у нас есть
ещё?

Прямо подо мной никого не видно, а вот правее, заметно
какое-то движение. Пара мобов, издалека похожих на чер-
ных, то ли волков, то ли гиен, а в метрах десяти от них ещё
одна группа таких же тварей отдыхала в тени деревьев. Од-
на из двух тварей направилась в сторону замка, в тот же мо-
мент из-за ближайшей башни вылетел небольшой огненный
шарик, и влепился в спину животине. Жалобный визг слил-
ся воедино с победным кличем, донесшимся из-за башни.
Волчара рванул к замку и два следующих шарика пролетели
мимо, но когда тварь подбежала прямо к замку, ещё один



 
 
 

шарик угодил в цель. Чтобы лучше все видеть, я свесился с
парапета.

Молодой варг. Уровень 150. ХП: 189 750/200 000.
Хрена-се, что это за маг у нас завелся, который огнен-

ной стрелой по пять тысяч за выстрел сносит? Обойдя баш-
ню, я увидел сидящего на краю крыши паренька. Длинный,
нескладный, если бы не вытянутые уши, подумал бы, что он
такой в жизни и есть, хотя может он только уши и изменил?

– Неплохо, ты, его приложил, – обратился я к нему, пы-
таясь рассмотреть ник – hfbvouer какой-то, что бы это зна-
чило?

– Привет, я Паша.
– Дима или можно Пофигом звать, а то мой ник, даже со

второго раза никто не может прочитать.
– Так, а что он значит?
– Да ничего не значит, салагой ещё был, в ББ регистриро-

вался, все ники нормальные уже заняты были, вот от злости
два раза по клаве кулаком ударил. Вот hfbvouer и получился,
а потом привык, везде стал им пользоваться, а ты чего вооб-
ще без ника?

– Не успел даже зарегистрироваться, ни расу, ни умения
не успел выбрать, сразу сюда кинуло. Надо посидеть, с управ-
лением хорошенько разобраться, время, в общем, нужно.

– Время? Времени у тебя здесь будет завались, умения для
тебя, к сожалению, остались только самые ненужные, да и с
нужными, тут делать особенно нечего.



 
 
 

– Ладно, с этим попозже разберемся, так как, ты, варга-то
так надомажил?

– Это не я, моя стрелка примерно по десять домага нано-
сит, но он агрится и к замку бежит. А у замка щит какой-то
или аура, не знаю, за пять секунд десять тысяч хп уносит.
Жаль у меня маны только на четыре выстрела хватает, как
перестаю его агрить, убегает, а пожрет и опять как новень-
кий.

– А с земли не пробовал его подманить?
– Пробовал, – помрачнел Пофиг, – больно это, варгу на

меня чихнуть только надо и я труп, а уж лапой да по морде…
– Зачем пуляешь тогда, совсем заняться нечем?
Вдруг Пофиг стащил с ноги тапку и жахнул ей по парапе-

ту, – тараканы, – пояснил он, – по одному очку опыта за них
дают. И пуляю я не просто так, за четыре дня я, таким обра-
зом, интеллект на 22% прокачал.

– Стоп, хочешь сказать, что тут основные навыки не толь-
ко свободными очками, но и использованием качать? Ганте-
ли всякие на силу и прыжки на ловкость?

– Конечно, ты, что даже гайды не почитал, прежде чем в
игру войти? Здесь все очень реалистично.

– Да, я, вообще, не собирался в игру заходить, нечаянно
все получилось. Ну, так это здорово, есть чем заняться для
начала.

– Ну, ты, больно-то не обольщайся, до десятки ещё реаль-
но докачаться, а дальше… Столько раз штангу толкнуть на-



 
 
 

до, что просто не поверишь.
– Так, ты, же сам сказал, что времени у нас завались, бу-

дем все до десятки прокачивать, представляешь, ты первого
уровня, а у тебя все значения по десятке!

– Силу и ловкость ладно, а интеллект и мудрость? У тебя
ни магии, ни книг нет.

– Что-нибудь придумаю со временем, а сейчас надо то,
что доступно попробовать прокачать, пробегусь я для нача-
ла, пожалуй.

– Эй, подожди, ты, пока не зарегистрировался, опыт идти
не будет.

– Хорошо, тогда присяду тут, с тобой рядышком, посмот-
рю, что здесь и как.

– Давай, а у меня мана на один выстрел накопилась, буду
варга сторожить. Может опять близко подойдет, чтобы я его
в прицел захватить смог.

– Я видел, ты в прошлый раз промазал, пока он бежал,
он слишком быстрый, прежде чем второй раз стрелять подо-
жди, когда он к самой стене подбежит или остановится, то-
гда не промажешь.

Итак, я залез в настройки, что мы тут имеем?
Имя не выбрано, Уровень 1. Опыт: 0/100
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10 вло-

женных
Сила – 1



 
 
 

Ловкость – 1
Интеллект – 1
Выносливость – 1
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 5
ХП: 40/40 (Выносливость*40)
Мана: 40/40 (Интеллект *40)
Профессия:
нет .
 Умения:
нет .
Пофиг сказал, что с детства привык к своему нику, так

ведь я тоже, как с детства во дворе называли Паха или Пахан,
так и привык к этому.

PAHAN. Принять? Да, Нет.
Выбираю «Да».
Поздравляем! PAHAN, вы зарегистрировались в Вол-

шебном Мире, приятной, Вам, игры.
Ага, спасибочки, с маньяком в прятки играть, чего ж не

приятного? Так, стоп, какое зарегистрировались? А как же
раса, профессии, умения?

– Слушай Пофиг, я только имя успел ввести, а больше мне
ничего не дали выбрать.

– Раса у тебя уже выбрана, ты – человек. Профессии и
умения у распределителя можешь взять, только там шелуха
какая-то осталась, но если ещё кто-нибудь прибудет и того



 
 
 

не останется, ты поторопился бы.
– Что за распределитель, как его найти.
– Остапа позови, он отведет.
– Оста-ап! – подражая Майору, проорал я. – А вообще,

этот Остап – это, что за хрен?
– Остап, – глядя мне за спину, сказал Пофиг, – это са-

мый знаменитый генерал объединённых темных армий, по-
гибший в неравном бою со светлыми, и великодушно согла-
сившийся после смерти взять управление этим великолеп-
ным замком.

– Он что, у меня за спиной?
– Ага.
Быстро развернувшись и выдавив из себя свою лучшую

улыбку, воскликнул:
– Благороднейший Остап Сулейман Берта Мария Бендер

Бей, снизойдите, пожалуйста, до моей нижайшей просьбы,
сопроводите меня до распределителя, будьте любезны, – кое-
как закруглился я.

Висящий прямо за краем парапета Остап ухмыльнулся и
поплыл к лестнице.

Я уже собирался рвануть бегом, подгоняя Остапа, но в
этот момент у меня включился мозг, и я понял, что подго-
нять двухметрового амбала с дурным характером не стоит.
К сожалению, включившись в одном месте, он выключился
в другом и мой язык без всякой связи со мной выдал.

– Остап Сулейман, а ты, правда, сын турецко-подданного?



 
 
 

Руки сразу взметнулись ко рту, пытаясь его заткнуть и за-
пихать обратно вылетевшие слова, но поздно, одна рука под-
няла меня на метр от пола, а вторая врезалась в стену в сан-
тиметре от моей головы, дробя камень и осыпая меня пылью
и известкой.

– ЧТО! ТЫ СМЕЕШЬ НАСМЕХАТЬСЯ НАД МОИМИ
РОДИТЕЛЯМИ! Я НЕ ПОСМОТРЮ НА ЗАПРЕТ, ВЫРВУ
ТВОЙ ЯЗЫК И СБРОШУ СО СТЕНЫ НА ПОЖИВУ ВАР-
ГАМ!

– Нет, нет, – прохрипел я, – почитание предков – это то,
что отличает нас от обычных животных. И у такого леген-
дарного воина должны быть не менее доблестные родители,
я бы хотел узнать о них побольше.

Поздравляем! Ваши отношения со смотрителем зам-
ка улучшены +1 (до нейтрального отношения осталось
3).

Его рука разжалась, и я свалился на пол, со свистом втя-
гивая в себя воздух.

Развернувшись, смотритель поплыл вниз по лестнице.
Кое-как поднявшись, я побрел за ним. Половину дороги он
молчал, и я уже перестал ждать ответа, когда он заговорил.

– Моя мать – огр, первая королева своего народа, объеди-
нившая большинство семей под своей командой, отец – орк,
он правил двенадцатью самыми многочисленными кланами
своего народа. Они встретились на поле боя, когда моя мать
уводила свой народ, от разрастающейся людской империи.



 
 
 

– А дальше?
– А, дальше,.. мы пришли. – Ответил он и исчез в ближай-

шей стене.
Я остался один, тупо глядя на стену. Комната была абсо-

лютно пуста, только в дальней стене было вырезано обыч-
ное окошечко, через такое, в стародавние времена, выдавали
зарплату в бухгалтерии.

– Так это… – крутясь вокруг себя, начал я, но никого уже
не было рядом, -ладно, сам разберусь.

Подойдя к окошку поближе, я заметил, что рядом с ним
находились надписи, выполненные в виде барельефа. Спра-
ва профессии, слева класс и умения. От всего увиденного, у
меня опустились руки.

КЛАСС: Призыватель. Может призывать существ.
Ограничения: призванное существо должно быть не бо-
лее чем на пять уровней выше уровня призывателя.
Призвать можно только то существо, в процессе убий-
ства которого, призывающий принял участие. Существо
должно быть развеяно лично призывающим. Время сле-
дующего призыва (уровень призванного существа * на 10
сек)

Интересно, если я таракана убью, мне удастся его шестого
уровня призвать? Запустить бы такого к девушкам в спаль-
ню, вот бы визгу было… М-да, а кроме тараканов мне никто
не по зубам. Смотрим, что там дальше.

  ПРОФЕССИЯ: Землекоп. Вы роете землю в 4 раза



 
 
 

быстрее простого игрока.
Просто замечательно, я смогу выкопать себе четыре мо-

гилы, вместо одной.
И, что это значит, что любой другой игрок тоже может ко-

пать, даже не имея этой профессии? Тогда возникает следу-
ющий вопрос, смогу ли я ковать, добывать, руду или соби-
рать травы хоть и в четыре раза хуже обученного? Нет отве-
та. Ладно, дальше.

УМЕНИЕ: Криворучка. Задействуйте умение и все к
чему вы не прикоснетесь, начнет рассыпаться у вас в
руках (действует на предметы 2+уровень мастерства).

Я сел на пол и закрыл лицо руками. Видимо я уже попал
в логово к маньяку, но тот, прежде чем отрезать мне ноги,
решил сначала морально меня убить. Просидел я так минут
десять, пока в голове моей не стали складываться кое-какие
идеи. Поднявшись на ноги, быстро подошел к стене и ткнул
пальцем в надпись.

 Вы хотите изучить профессию Землекоп? Да, Нет.
Да!
Поздравляем! Вы изучили профессию Землекоп.
Вы хотите принять класс Призыватель? Да, Нет.
Да.
Поздравляем! Вы получили класс Призыватель.
Вы хотите изучить умение Криворучка? Да, Нет.
Да.
Поздравляем! Вы изучили умение Криворучка.



 
 
 

Послышалось низкое гудение и на полке у окошка мате-
риализовались три предмета.

Лопата обыкновенная. Сломать невозможно. Урон
3-5, профессиональное (не занимает места в сумке)

Книга призыва. Сломать невозможно. В неё записы-
ваются все возможные для призыва существа (не зани-
мает места в сумке).

 Набор Криворучки (не занимает места в сумке).
Открыв набор, я увидел там обычный инструмент, пилы,

молотки, зубила, стамески и все в этом же роде.
– Гвиздец какой-то, – только и смог вымолвить я, – Вол-

шебный мир называется, почему же я себя гребаным сантех-
ником ощущаю!? Только синей робы не хватает и штанов на
лямочках. – Закинув вещи в сумку, вышел из комнаты. У
двери, явно ожидая меня, стоял Пофиг, и, увидев моё мрач-
ное лицо, начал первым.

– Вот пришел тебя поддержать, я-то один из первых выби-
рал себе профу и класс, мне более-менее достались, но даже
с ними все бесполезно, прокачай я даже все показатели до
десятки, я ничто, по сравнению с любым самым захудалым
здешним мобом.

Я остановился.
– Так, Дима, вроде, запомни раз и навсегда, никогда не

сдавайся, делай все, что можешь, а потом и то, что не мо-
жешь. Смерть, вот единственная причина для успокоения,
хотя я и в этом не уверен. Тем более, что и смерти – то для



 
 
 

нас здесь нет, так что, в итоге, наша победа неизбежна. По-
шли в столовую, перекусим чего-нибудь и за работу. Хотя
подожди, садись ко мне на закорки, а пока едешь, вспоминай
таблицу умножения.

– Зачем это?
– Да так, идея одна есть, надо проверить.
В столовую я уже "заходил" ползком, все-таки первый

уровень – это очень мало.
В кухне кроме МарьИвановны никого не было.
–  Вечер добрый, МарьИвановна, подскажите оголодав-

шим путникам, как тут у нас на счет поесть? Продукты где-
то добыть надо или здесь свои запасы есть?

Явно обрадовавшись нашему приходу, МарьИвановна за-
причитала,  – чего-чего, а продуктов здесь завались. Здесь
раздатчик есть, можно готовые блюда заказать, а можно и
отдельные продукты.

– Но, если хотите я вот тут сама наготовила, все домаш-
нее: котлетки, огурчики малосольные, хлебушка ржаного на-
пекла, делать-то ведь совсем нечего.

– А котлетки с макарошками?
– Нет, с пюрешкой!
–  Конечно, будем, несите все, а я пока характеристики

свои гляну.

Сила – 1 (3%)
Ловкость – 1 (2%)



 
 
 

 Интеллект – 1 (2%)
– Ребят, а может это… – по 20 грамм?
– Здесь, что и алкоголь выдают?
– Вообще-то, нет, но как ингредиент для пропитки торта,

можно получить стопочку. Вон Калян с Майором 40 наборов
для торта заказали, муку выкинули, а сами с целым подно-
сом стопок, лимоном да черной икоркой, к себе поднялись.

– Вот, что значит русские люди, и в Волшебном Мире на-
жраться до поросячьего визга могут.

– Но мы, пожалуй, откажемся, у нас на завтра планов гро-
мадье.

– Я тоже нет, отказался Пофиг, а насчет планов, можно и
сегодня начать, до ночи ещё далеко.

– Точно, никогда не оставляй на завтра то, что можешь
съесть сегодня. То есть сделать, я хотел сказать сделать сего-
дня, – глядя на горку пюре и три румяные котлетки, лежащие
рядком. Не успели мы взяться за ложки, из коридора послы-
шался шум шагов и в дверь начал протискиваться шкаф. Ну,
то есть я сначала подумал, что это шкаф, потому что он за-
нимал весь неслабый дверной проем.

– А, Добрыня, – радостно поздоровался Пофиг, – прохо-
ди, присоединяйся к нам, вот знакомься, это Пахан, он но-
венький.

Мы пожали друг другу руки, вернее я пожимал два паль-
ца, больше в мою ладошку не влезло.

– Это Добрыня, – продолжил Пофиг,  – он – огр и наш



 
 
 

кузнец.
– Ну, кузнец – это сильно сказано, распределитель мате-

риалов совсем мало выдает, железа пока только на два кин-
жала хватило, да и то, второй я запорол, совсем слабый по-
лучился.

– А что распределитель и материалы выдает? Мне он толь-
ко инструменты дал.

– В полдень, один раз в день в комнате появляются ингре-
диенты, по одному для каждого, в произвольном порядке.
Завтра глянешь, может и тебе что-то достанется.

– Мне вот четыре железной, один кусок медной руды до-
стался, да две полоски кожи. Но из меди я ничего делать не
умею, рецепты нужны, а их, чтобы купить, денег много надо.

– А где их покупать можно?
– Да у того же самого распределителя, кладешь на полку

деньги и выбираешь нужный рецепт.
– Ну ладно, спасибо за обед, мы побежали, хотим прока-

чиваться начать, ты знал, что тут, вкалывая, можно силу и
ловкость прокачать?

– А ещё интеллект, мы пока сюда бежали, я таблицу умно-
жения повторял, в итоге два процента к первому уровню до-
бавилось.

– Про интеллект не знал, но ковкой – сорок пять процен-
тов к силе и шесть к ловкости сделал.

–  МарьИвановна, вы волшебница, причем настоящая и
баф сила плюс один, на три часа, тому подтверждение, обя-



 
 
 

зательно этот рецепт запишите, он ещё нам пригодиться.
– Ладно, мы поскакали, на камень, ножницы, бумага. Раз,

два, три, я выиграл, моя очередь тебя везти.
– Н-но, лошадка, поскакали на крышу, там воздух свежий,

полезный.
До крыши удалось добраться, только поменявшись места-

ми, выносливость совсем никакая. – Ну что, катаем друг дру-
га по крыше и решаем задачки?

– Ага, а ещё охотимся на тараканов, надо тебе второй уро-
вень доделать, а потом мной займемся.

Так с гиканьем и тапкой наголо, мы начали гоняться за
тараканами. Каждые два круга остановка, проверяем, не по-
дошли ли варги на расстояние захвата цели.

– Есть захват, ОГОНЬ! – Шарик огня срывается с руки
Пофига и попадает прямо в оскаленную морду, варг срыва-
ется с места и на варгском матерном, поминая нас и всю на-
шу родню, бежит к замку.

– Так, не торопись, пуляй только тогда, когда он под нами
окажется, сколько он по времени на тебя агрится?

– Секунд пять.
– Ну, вот раз в пять секунд и пуляй, первый пошел! Раз,

два, три, четыре, пять, второй пошел! …третий пошел! Так,
замок двенадцать процентов хп ему снес, если все очки в
интеллект кинуть, четырнадцать выстрелов получится, это
шестьдесят пять секунд его можно будет продержать у стены,
это где то шестьдесят процентов его хп…



 
 
 

– Не, ты что не видел, четвертый выстрел я ему уже вслед
послал, он и трех секунд у стенки не пробыл, видно жить
хочет.

– Ладно, садись, на бегу будем думать, как его у замка за-
держать. А защитный купол не знаешь, на каком расстоянии
от замка действует?

– Майор говорил вроде два, два с половиной метра, а что?
– Да вот думал яму ловчую выкопать, но глубина в два

метра его не удержит, выпрыгнет. А глубже копать бесполез-
но, аура не достанет… Вон! Вон таракан! Скачи уже быст-
рей, в угол, в угол его загоняй! Уф, есть, попался усатый,
сколько тебе ещё осталось?

– Шестьдесят восемь штук до следующего уровня, жаль
они такие редкие, а то бы, за день пяток уровней поднять
можно было.

– Вряд ли думаю со второго, третьего уровня за них пере-
станут опыт давать. Слушай, а если мы тапок оба будем дер-
жать, может опыт обоим достанется? Надо попробовать. Все
слазь, я выдохся. Так давай на скорость триста восемьдесят
пять плюс двести сорок четыре? Чего встал на бегу думай,
в бою пригодится.

– Так девяносто два, один в уме, шесть… нет семь, м-м-
м шестьсот девяносто два!

– Шестьсот двадцать девять, балда!
– Ага, ты сам попробуй на бегу с игроком на горбу задачи

решать… Вон, вон, ещё один, хватайся за тапку, да блин,



 
 
 

куда ты бьёшь? Правее бери! Правее! Фу, еле замочили. Ну
что, пришел тебе опыт?

– Ща, гляну.
Уровень 1. Опыт: 33/100
Сила – 1 (86%)
Ловкость – 1 (43%)
 Интеллект – 1 (28%)
– Да, пришло, а тебе? У меня скоро сила поднимется на

второй уровень, а ловкость, что-то не очень.
– Мне тоже опыт пришел, надо, в общем, вместе колотить

тараканов, так в два раза быстрее прокачнемся.
– Это да, но мне сейчас ловкость больше всего нужна, да-

вай-ка, кое-что другое попробуем.
С Пофигом на плечах, я вскочил на парапет и побежал по

самому краю стены, балансируя руками.
– Эге – ге – ге – гей! Хорошо бежим! Эге – гей, ого-го-

гой, а-я-я-я-яй а-а-а-а!!!
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот я с Пофигом на плечах, бегу по самому краю крыши,

вот нога соскальзывает …
ГРЕБАННЫЙ ЭКИБАСТУЗ!!! И эпичное приземление

на камни. Встаю с пола, на меня недобро смотрит Пофиг,
ворочая шеей.

– Ролик посмотрел? Заметил, там вроде в глубине леса



 
 
 

пещера какая-то?
– Я на ролике заметил, что на голову приземлился, и сразу

стал в два раза короче.
– Зато, по лестнице спускаться не надо, правда, для про-

качки ловкости надо что-нибудь другое придумать, а то ещё
разобьешься не до конца, замучаешься потом к воротам со
сломанным хребтом ползти.

– Ну, тогда на сегодня хватит, наверное, пойду-ка я ба-
иньки.

– Давай, а я хочу сегодня ещё с умением своим разобрать-
ся.

Вытащив из сумки коробку с инструментами, достал ин-
струкцию.

 В инвентаре найдите вкладку " умения", выберите
умение Криворучка и активизируйте. После чего вы уви-
дите, какие предметы вам доступны для разрушения.

Проделав все действия согласно инструкции, был неска-
занно удивлен получившимся результатом. Было такое чув-
ство, что я оказался внутри новогодней елки. Все окружаю-
щее меня пространство как будто ушло в тень, но на каждом
предмете горели светящиеся цифры, в основном фиолетово-
го или голубого цвета, хотя и попадались и зеленые. Инте-
ресно, что бы все это значило? Подошел к стене, на камнях в
основном горели цифры от тридцати до тридцати пяти, швы
между камнями двадцать, столик четырнадцать. Так вроде
начинаю понимать, видимо, это какая-то шкала прочности



 
 
 

вещей, а мне доступны для разрушения только вещи с проч-
ностью три и ниже. М-текс, м-тэкс, м-тэкс в предвкушении
потер шаловливые ручки. Осталось только найти что-нибудь
хрупкое и прокачка пойдет полным ходом.

2 364 532+ 20 = 2 364 552… шел третий час моего блуж-
дания по коридорам замка, и ни разу мне не попалось ни че-
го, что имело бы прочность меньше четырех. От скуки я уже
начал складывать воедино все попадающиеся мне по пути
цифры. 2 364 552+ 18= 2 364 570.

Поздравляем! Вы получили +1 к интеллекту.
Тупо посмотрев на появившуюся надпись, отключил кри-

ворукий режим и свалился в постель: завтра, все завтра…



 
 
 

 
Глава 4

 

"Надо подкачаться. Надо, надо подкачаться"
"Надо подкачаться. Надо, надо подкачаться"
И так ещё семнадцать раз…

После легкого, низкокалорийного завтрака: яичница по-
болгарски, с баварскими колбасками, десятком блинчиков с
икрой, кусочки подкопчённого бекона, ягодное суфле, пару
чашек кофе со сливками и гренками, мы с Пофигом продол-
жили свой забег. Буквально через полчаса система порадо-
вала нас сообщением.

Поздравляем! Вы получили +1 Сила.
Это радостное известие видимо подхлестнуло мои мозго-

вые клетки.
– Тпру, лошадка, а ну-ка, мчи меня к нашему кузнецу.

В пути я сразу включил режим криворучки, стараясь найти
пропущенные хрупкие конструкции в замке. Хрупкого ни-
чего не попалось, но, слава богу, хотя бы кузнец оказался на
месте.

– Доброе утро Добрыня, – сразу взял я быка за рога, –
помнишь, ты вчера говорил, что у тебя один из кинжалов не
получился, можно на него посмотреть?

– А ты что, отремонтировать его захотел? Так не получит-



 
 
 

ся, без кузнечного дела никак.
Но кинжал мне показал.
–  Ййес.  – В режиме криворукого, кинжал имел второй

уровень прочности – то, что доктор прописал.
– Добрыня, мне очень нужен этот ножик, и если у меня

с ним все получится я тебя обеспечу бесконечным количе-
ством металла для твоей прокачки. Ну не совсем бесконеч-
ным, но один кусок металла для работы у тебя будет.

– Ну, попробуй, его не жалко, я бы сам перековал, да нет
у меня такой функции.

Я сел на лавочку у наковальни. Так, что же там, в инструк-
ции было? Вещи сами будут разваливаться у вас в руках.
Попробуем. Зажав клинок в своих потных ручонках, стал
ждать. Естественно, ничего не произошло. Ну конечно, ес-
ли бы все было так просто, мне не всучили бы целый ящик
инструментов. Вытащив зубило и молоток, я пригляделся к
кинжалу, точно, вот тут около ручки видно ослабление ме-
талла, отмеченного неяркой пульсацией. Наставил зубило на
нужное место. Удар молотком. Ёж моё! Да как так-то! Я за-
прыгал по кузнице, дуя на расплющенный палец. Черт, а ведь
отец рассказывал, что раньше на трудах в школе, трудиться
учили, а не в тетрадках писать, как работать нужно.

Попытка номер два, удар, ещё, и кинжал разваливается на
две половины, быстро гляжу в свои показатели.

Умения: Криворучка – 1 (15%)
Есть прогресс! Пятнадцать процентов за один кинжал да-



 
 
 

ли.
– Вот, – я протянул Добрыне два обломка, – можешь ещё

раз из этих обломков кинжал сделать, только не очень хоро-
ший, чтобы я его опять сломать мог.

– Я что, так и буду вещи делать, чтобы ты их ломал? Ты
не охренел ли часом?

– Да что ты, Добрыня! Все же для общего блага. Ты ка-
чаешь кузнеца, я криворучку, а когда у меня умение до тре-
тьего уровня поднимется, там пойдут совсем другие пироги.
Я вчера весь замок облазил, так вот, замки на всех дверях
двадцатого, пятидесятого уровней, петли двадцатого, а вот
гвозди которые эти петли держат… В кладовке четвертого
уровня, в подвальной двери пятого.

– В подвальной? Калян говорит, что в подвал дверь вооб-
ще без замка, она изнутри закрыта. Он как взломщика себе
взял, тоже весь замок излазил, но толку нет, он тоже замки
только до третьего уровня может открывать, а тут они все
от пятого и выше. А основная масса тридцатого, сорокового
уровня. Майор говорит, специально такие замки поставили,
чтобы у нас охоту лезть куда не следует, отбить.

– Будем считать, что не отбили, им хорошо, они-то там, а
мы здесь, и нам решать, что для нас лучше. Ну что, Добрыня,
ты с нами?

– Ха, а куда я денусь с подводной лодки, мы в любом слу-
чае вместе до конца.

До полудня мы с Пофигом продолжили носиться из куз-



 
 
 

ницы на крышу, десяток кругов по крыше, с перерывом на
небольшие гадости варгам, потом бегом в кузницу. До обеда
совершили четыре круга и, наконец-то, подняли ловкость до
двух, когда план по захвату мира накрылся медным тазом.

– Добрыня, ты, что же это натворил, убивец мечт, что же
мы дальше делать будем?

– Да я нечаянно, у меня кузнец до второго уровня развил-
ся, и я сам не понял, как так получилось.

– Не понял он, у твоего ножика теперь шестой уровень
прочности, а я ещё второй не докачал, блин, а утро так хо-
рошо начиналось.

– Слушай, а пошли к Каляну сходим, предложил Пофиг,
может у него что-нибудь подходящее есть. Все-таки он един-
ственный из нас, кто в большом мире побывал.

Калян встретил нас хриплыми проклятиями и стенания-
ми.

– Калян, что с тобой? Заболел, что ли?
– Вчера с Майором выпили немного, пирожком закусыва-

ли, видно не свежий был – отравился.
– Понятненько, Пофиг, сгоняй к МарьИвановне, пусть она

двадцать грамм коньячку из аппарата надоит и бегом сюда. –
Ща, Калян, мы твоё отравление лечить будем. А ты чего так
вчера наклюкался? Я понимаю, конечно, грустно тут, но и
здесь можно развлечение себе найти на свою пятую точку.

– Так я как раз уже нашел и именно на пятую точку, по-
этому и пью. – Он откинул одеяло.



 
 
 

– Шикарные труселя, конечно, немного нетрадиционной
расцветки…

– Я за них игре ещё примерно двадцать пять золотых дол-
жен, через десять дней на меня начнут вешать дебафы и в
итоге, я превращусь в совершенного паралитика и это все
при полном сознании.

Прибежал Пофиг.
– Я тут к коньячку ещё бульончик куриный принес, Ма-

рьИвановна посоветовала.
Калян, схватив это все дрожащими руками, закинул в себя

рюмку коньяка, запил бульоном.
– Ни фига себе! – сказал он повеселевшим голосом. – Де-

баф похмелье снят неизвестным эликсиром, – прочитал воз-
никший перед ним текст Калян, – За изобретение данного
эликсира вы можете получить награду в любой гильдии ал-
химиков награду в десять золотых монет, а также продать
лицензию на эликсир за десять тысяч золотых монет.  Вот
это ни хрена себе!

–  Пофиг, дуй опять к МарьИвановне, расскажи ей обо
всем и, главное, пусть точный рецепт запишет и бережет его
как зеницу око.

– Десять косых в золоте, нам срочно надо в ближайший
город попасть.

– Ну, так я за этим к тебе пришел. Мне в подвал нужно
попасть. Если другого ничего не придумаем, подземный ход
начну оттуда копать, ты говорил, что от той локации, где ты в



 
 
 

первый раз появился, метров двести, триста. Докопаемся до
границы и уйдем туда, для восьмерых там самое место для
прокачки, мобы первого – двадцатого уровней, надо будет
только, как-то твоего Хозяина Леса сторонкой обойти.

– Ничего не получится, грузовой люк изнутри закрыт, а
на маленькой дверце замок десятого уровня стоит, а я могу
только третьи открывать.

– Я сам дверь открою, но для этого мне надо разрушителя
прокачать. А для этого вещи нужны полусломаные, у тебя
есть чего ненужного?

– Нож был, но я его в пещере потерял, сейчас в сумке гля-
ну. Вот кольчуга, вернее то, что от неё осталось, и дубинка
самодельная. Больше нет ничего ингредиенты разные, а мя-
со я давно уже все Вуди скормил.

– Слушай, я все спросить хотел, ты как дубинку смог сде-
лать?

– Как, как, с корнем выдрал деревце, верхушку и ветки
отломал вот и дубина получилась.

–Так это ж здорово, тут столько перспектив открывает-
ся…

– Ага, решил заводнить Волшебный Мир самодельными
дубинками?

– Нет, конечно, идейка у меня одна появилась, но её на-
до проверить сначала. В общем, я эти вещи забираю, пойду
криворучку свою прокачивать, а ты не хандри, вон замени
меня пока, с Пофигом позанимайся.



 
 
 

На ходу включил рабочий режим. Йес-с-с, кольчуга пер-
вого, а дубинка третьего уровня. Присев на лавочку в кузни-
це, вытащил ножницы по металлу и, злобно похихикивая, за-
нялся расчленением кольчуги. Дело шло не больно-то легко,
но когда я добрался, до одному мне видимой линии наимень-
шего сопротивления, кольчуга прямо на глазах стала распа-
даться на две неравные части.

Поздравляем! Вы достигли второго уровня умения
Криворучка.

Отлично, распилив дубину на половинки и получив де-
сять процентов к умению, я понял, РАЗРУШИТЕЛЬ грядёт.

Если я сам могу делать дубинки, а потом сам могу их ло-
мать… я ж с такой прокачкой через полгода любой замок
по кирпичику смогу разобрать. Когда отсюда выберемся, та-
кое умение может пригодиться. С этими мыслями побежал к
кладовке, пришло время получения плюшек. Как я и запом-
нил, гвозди держащие петли на двери в кладовку, были чет-
вертого уровня прочности. Вытащив из ящика коловорот и
начал их высверливать. На каждый паршивый гвоздик ухо-
дило по часу времени, пару раз приходилось прерываться,
потому что выносливость падала до ноля. Но я, все равно,
упорно продолжал сверлить.

– Вперед парни! За этой дверью нас ждут несметные бо-
гатства, мы будем купаться в деньгах и швырять их в мо-
ре! – Вспомнил я слова одноногого Сильвера, высверливая
последний гвоздь.



 
 
 

Швабры, пустые ведра, мотки веревки, паутина и гулкое
эхо, вот и все что там было. До третьего умения криворучки
не хватало ещё больше шестидесяти процентов, а мне опять
нечего было ломать.

Я с грустью осмотрел инвентарь. Ведра, прочность десять,
метлы и швабры шесть, семь, веревки восемь… Веревки, ве-
ревки, веревки… что-то я на вас зациклился… а веревки!
Схватив все, что там были и, захватив метлу, я бросился на
крышу. Пробегая мимо кузницы, увидел там Добрыню.

– Здорова Добрыня, ты как кольчугу в слитки перекуешь,
на крышу поднимись, помощь твоя будет нужна.

На крыше оказались Пофиг с Каляном. Калян, верхом на
Пофиге охотился на тараканов, используя, в качестве заго-
няющего, небольшую юркую птицу.

–Эге гей, Вуди, вправо, вправо его загоняй! Да правее,
правее! Вот так, попался!

– Эй, мужики, хорош тараканов гнобить, дело есть. Мне
несколько небольших деревьев срубить надо. Я тут глянул,
впереди и справа, до леса далеко, слева сухостой сплошной,
да и вообще там кладбище вроде, страшно. А у задней стены
лес почти вплотную. Калян у тебя вроде умелка была, типа
вязатель узлов, надо вот веревку к метле крепко привязать.

– Чтобы не улетела, что ли? Хмыкнул Калян.
– Что б я не улетел, привяжи посередине, я на неё сяду, а

вы меня спустите на ней вниз.
– Опасно это, в той стороне постоянно барабаны бьют, и



 
 
 

вряд ли это добрые индейцы.
– Да тут везде опасно, а вниз все равно очень надо.
– С этим проблем не будет, гравитацию никто не отменял,

внизу-то ты по любому окажешься, с недоверием глядя на
тонкие веревки, сказал Пофиг.

– Чего делать-то будем, – спросил подошедший Добрыня.
– Ты с Каляном меня вниз спустите, а если и получится, то

и поднимите обратно, Пофиг на стреме постоит, если кто из
леса вылезет, он попробует на себя его сагрить. – Привязал?
Тогда давайте, поехали.

– Подожди, я Вуди с тобой пошлю, он посторожит и, если
что, тебе свистнет.

Двенадцать метров, кажется, не такая большая высота, но,
когда спускаешься сидя на хлипкой метле, привязанной к
хлипкой веревочке… Хорошо хоть врезавшаяся в ягодицы
палка отвлекла меня, наведя на мысль, как, интересно, ведь-
мы на метлах часами катаются, это волшебство или просто
ягодицы у них стальные? Моих на пятнадцать секунд еле
хватило. На земле я сразу лег, пытаясь слиться с местностью.
Вуди, кружащий в вышине, не подавал признаков тревоги.
Короткими перебежками добрался до ближайшего кустар-
ника. Молодой орешник, бинго, то, что нужно.

В глубине леса, негромко звучал барабан, минут пять я
лежал, стараясь даже не дышать, но никаких признаков тре-
воги не было. Стараясь не шуметь, перешел в рабочий ре-
жим и вытащил ножовку. Ё-моё, да здесь для меня настоя-



 
 
 

щий Клондайк. Все, включая расчерченную квадратами зем-
лю, имело свою прочность, и многое было мне уже по зубам.
Но в первую очередь, первоочередное. Все так же лежа, я на-
чал пилить орешник, очень помогало видение слабых мест и
дело продвигалось довольно быстро. Пилил достаточно тол-
стые стволы и тонкие веточки, но когда дошло дело до то-
го, чтобы убрать напиленное в сумку, то ничего не получи-
лось, система отказывалась помещать в сумку кусты и дере-
вья. Черт, ладно.

– Нарекаю тебя дубиной, прошипел я, отрезая верхушку
самого толстого ствола.

 Обычная дубина. Урон 2–4.
Оповестила меня система.
Есть, заработало, а главное я почти прокачал третью умел-

ку.
– Нарекаю тебя древком стрелы!..
Дальше все пошло по накатанной.
– Ты будешь копьем…
Закончив со всеми срезанными деревцами, заглянул в

инвентарь, половина места была ещё свободна, слава бо-
гу, небольшие заготовки помещались в ячейку по пятьдесят
штук.

Что делать? Пока все спокойно возвратиться домой или
попробовать добыть ещё материалов?

Как говорил один мой знакомый, пользуясь случаем, хочу.
Следующая группка кустов располагалась метрах в пят-



 
 
 

надцати вниз по склону, и я, извиваясь ужом, пополз туда.
Но не успел я преодолеть и половины расстояния, как звук
барабана стал оглушительным.

Одновременно заверещал Вуди, и с крыши сорвалась пер-
вая огненная стрела, из леса разнесся вопль. Сразу за пер-
вой, пронеслись вторая и третья стрела. Я не стал глядеть,
что там, на полной скорости рванув к спасительной веревке.

– Поднимай!!! – проорал я, хватаясь за веревку, в первый
раз, за время поднявшегося шухера, оборачиваясь к лесу. А
из него уже выбегали сгорбленные человекообразные фигу-
ры, причем, ближайшая из них, находилась метрах в двадца-
ти от меня. Он мчался в мою сторону огромными скачками,
не обращая внимания на постоянно атакующего его Вуди.
Видя, что меня подняли уже на недосягаемую высоту, он со-
рвал что-то с пояса и швырнул в мою сторону.

 Вам нанесено 35 урона. Доступ к воздуху перекрыт.
Вы начнете задыхаться через 45 секунд.

Я схватился за шею обеими руками. Какие-то веревки с
привязанными к ней камнями, плотно примотав к поднима-
ющей меня бечеве. В нескольких сантиметрах от меня о сте-
ну ударилась стрела, затем другая. Все мне крышка, если не
стрелы, так эта хрень на шее меня задушит. Тут у меня в го-
лове мелькнула мысль, я открыл инвентарь и просто убрал
хрень, душащую меня, в инвентарь. Уф нормально, вот и
край стены… Перед глазами вспыхнул яркий свет.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.



 
 
 

 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Выбираю Да.
Вот я поднимаюсь вдоль стены, вот с моей шеи исчезает

удавка, протягиваю руку Пофигу, с чистого неба в нас бьёт
молния, и мы исчезаем.

– Надеюсь, это не станет нашей недоброй традицией? –
Спросил меня Пофиг, поднимаясь с пола.

– Ась? – не понял я.
– Совместно умирать каждый день, это только с девушкой

романтично, а так просто, больно и накладно, у меня все ве-
щи скоро развалятся, а новых не откуда взять.

– С вещами надо что-то придумать, потому что, боюсь,
скоро нам придется умирать гораздо чаще, чем один раз в
день. Открою подвал, прокопаюсь в сторону кладбища там
по близости никого не видно. Наберу материалов, прокача-
юсь, и пойдем на охоту.

– На охоту он собрался. Ты видел, молния нанесла по нам
почти семь тысяч урона, а остальные твари в ближнем бою
домажат ещё сильнее. А у тебя, сколько хп? Восемьдесят?
Сто?

– Ну, к колдунам нам соваться действительно рано, а вот
к тем, кто ближнего боя, можно попробовать, только подго-
товиться надо. У тебя, кстати, как с прокачкой?

–  Сила почти три, ловкость два, интеллект уже три, но
таблица умножения стала бесполезной. Приходится разные
задачки с косинусами там, синусами решать, ещё один, два



 
 
 

уровня и мои школьные познания закончатся.
– М-да, надо было нам в школе лучше учиться, сейчас бы

очень пригодилось. Слушай, – вспомнил я, – тут в меня да-
веча какой-то штукой непонятной кинули, давай глянем.

Залез в сумку и вытащил непонятную хрень, состоящую
из связанных между собой трех кожаных ремешков с привя-
занными на концах камнями.

Боло гоблина загонщика (не летальное оружие) предна-
значается для обездвиживания живой жертвы.

– Странно, я, конечно, не профессиональный игрок, но
все равно опыт есть и в других играх, я с не летальным ору-
жием не сталкивался. Для чего мобам захватывать кого-ни-
будь в плен? Пытки? Жертвоприношение? Продажа в раб-
ство? Не понятно.

– Слушай, а когда меня на веревке поднимали, ты не за-
метил, эти гоблины к стене подбегали?

– Нет, не подходили, у некоторых луки были, они по тебе
стреляли, я их пытался огненными стрелами отвлечь, но они
даже ухом не повели, все по тебе стреляли. А у кого луков
не было, тоже не подходили, стояли, ждали, когда ты им на
обед с небес свалишься.

– Черт, тогда они, скорее всего, не простые мобы, а управ-
ляются ИИ. Они, то ли уже знают, что к замку подходить
нельзя, то ли чувствуют, а может и подсказал кто. Да ещё маг
у них есть, шаман, скорее всего, да и стрелы любой нам за
глаза хватит. Решено, пока что к гоблинам не пойдем.



 
 
 

– Конечно, не пойдем, они все минимум сто тридцатого
уровня, а я их с десяток насчитал и это ещё без их колдуна.

– Ну, пока мы с ними ничего не сможем сделать, давай-ка
пока наверх пойдем, к распределителю заскочим, он должно
быть уже плюшки всем выделил.

У распределителя встретились с Добрыней, который за-
бирал свой кусок руды.

–  Вы как? Нормально все? Я-то подальше стоял, меня
ослепило только, а вот у Каляна, тысячи хп как не бывало,
сейчас он на крыше отлеживается. Вуди пытается его подле-
чить, таракана поймал и старается его Каляну в рот запихать.
А у тебя получилось ли то, зачем пошел? А то веревка-то,
почти вся сгорела, больше спуститься вниз не получится.

Действительно получилось ли? Ну, третью умелку прока-
чал, а это главное. Заглянул в инвентарь, вроде и здесь ни-
чего не пропало.

– Все отлично, спасибо.
Такс, а что же нам сегодня распределитель послал?
Оселок (точильный камень) для лопаты (+ 50% к ско-

рости копки на 8 часов).
Неплохо, конечно, но капать мне сейчас нечего и негде,

отложим на светлое будущее.
– Так, а тебе что досталось?
– Вот! – Радостно, как будто статуэтку Оскара, показал

мне Пофиг коробочку с черникой. – Это ж черника, видя
мое недоумение, – пояснил он.



 
 
 

Видимо мое лицо вытянулось ещё больше, поэтому он
продолжил:

– Черника и земляника – это единственные ягоды, из ко-
торых я зелья умею делать, два красных на жизнь у меня уже
есть, вот теперь на ману сделаю.

– А так ты алхимик! Хорошая профессия, выйдем наружу,
ингредиентов будет полно.

– Ладно, – заторопился Пофиг, – я в лабораторию рвану,
бывай.

– А я в столовку, надо хотя бы временно силу поднять,
сейчас она мне пригодится.

МарьИвановна, встретила, как всегда, хлебом, солью, то
есть кашей с брусникой, огромным бифштексом из мрамор-
ной говядины, салатами и соленьями. Не отрываясь от мяса,
я все-таки сумел прочавкать:

– Марь…Ивановна… Вы чав, чав утренний чав рецепт-то
записали? Десять кусков за него ведь обещают. До города
дойдем – разбогатеете.

– Боюсь я, вздохнув, сказала МарьИвановна, не уйду я от-
сюда, буду ждать, что-нибудь там придумают, спасут нас.

– Надеяться, конечно, можно, но сидеть без дела не по
мне, ещё не знаю как, но мы отсюда выйдем. Спасибо за
ужин, побежал, дел полно. По пути на крышу опять забежал
к Добрыне.

– Добрыня, одолжи кинжал, а то мой инструмент только
ломать все может.



 
 
 

– Держи, это подарок, у меня их уже пять штук, я даже
один Пофигу отдал.

По пути на крышу меня порадовало сообщение.
 Поздравляем! Вы получили +1 Ловкость.
Вот, что значит, все время бегом передвигаться.
Выйдя на крышу первым делом, увидел Каляна и Вуди,

сидящих на парапете. Оба недовольные, встопорщенные и
повернувшиеся друг к другу спиной.

– Калян, ты чего такой лохматый и недовольный, случи-
лось чего?

– Лохматый я, потому что в меня молния, предназначен-
ная одному умнику, отрикошетила. А недовольный, потому
что одна скотина, мне в рот таракана запихала, а я его про-
глотил, – нарочито громко произнес пострадавший. – А во-
обще, – шепотом добавил он, – мне за таракана десять хп
восстановили и плюс пять к опыту дали, заботится обо мне
скотинка. Ах да, я тут остатки веревок собрал, тебе нужно?
Тогда забирай.

– Плюс пять к опыту за одного таракана? Их что, по пра-
вильному жрать, что ли надо? Бр-р, только не я.

Прежде чем заняться делами, присел, облокотившись о
парапет, подставив лицо заходящему солнцу, зашел в на-
стройки.

PAHAN, Уровень 1. Опыт: 36/100
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных



 
 
 

Класс: Призыватель – 1
Сила – 3 (12%)
Ловкость – 2 (3%)
Интеллект – 2 (98%)
Выносливость – 1 (52%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 5
HP: 40/40 (Выносливость*40)
Мана: 80/80 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1
Умения
Криворучка – 3 (15%) (поломка вещей с прочно-

стью до 8)
Интересно как бы мудрость без вложения очков прока-

чать? Книжки что ли почитать? Вот только библиотека так
заперта, как будто там не пыльные книжки, а мировой запас
золота хранится.

Ладно, пока книг нет, будем работу работать. Достал не
слишком толстый ореховый прут, подравнял подаренным
кинжалом концы и прорезал не далеко от краев бороздки.
Жаль веревка не очень, сушеные жилы или стальная струна
были бы получше, но приходится довольствоваться тем, что
есть. Привязал веревку к одному краю и попытался накинуть
петельку на другой.

– Помочь?



 
 
 

Подняв голову, увидел эльфа – ник Олдриг.
– Привет, помощь не помешает, я гнуть буду, а ты петлю

на этот желобок накинь.
 Поздравляем! Вы получили +1 Интеллект.
Оп-па, это мне за создание вещей интеллект добавлять бу-

дут? Красота.
– Олдриг, а ты давно здесь, что-то я тебя здесь ни разу не

видел.
– Три дня, только жена как все узнала, так и плачет с тех

пор, а я с ней сижу, утешаю, как могу. Сейчас уснула, а я вот
вышел подышать, а ты что делаешь?

– Лук вот, хочу ловкость потренировать. Ты на-ка держи,
эльфам лук от рождения положен, у него урон, конечно, на
три-пять, но для тренировки все равно. Сейчас, стрел на-
строгаю, постреляем.

Стрелы не стрелы, конечно, одни древки, но для начала
пойдет.

– А вы как тут оказались, если не секрет.
– Супруга предложила медовый месяц в Волшебном Ми-

ре провести, попутешествовать, а тут такое.
– А ты ей внуши, что у вас кулинарное путешествие, у

нас МарьИвановна так готовит, любой шеф-повар от зависти
удавится. Принеси сюда стол – ночь, Луна, свечи, шампан-
ское в маленьких стопках, романтика!

– А почему шампанское в стопках?
– Потому что, сквалыжный автомат, спиртное только как



 
 
 

пропитку для торта дает, исключительно маленькими стоп-
ками. А научитесь стрелять, глядишь, дело и до сафари дой-
дет, веселуха, чем не свадебное путешествие?

– Я это, побегу, – засуетился эльф, – держи лук, потом
постреляем.

– Я его тут, под навесом оставлю, нужен будет, возьмешь.
Эльф убежал, видимо романтик устраивать, а я сделал

ещё один лук для себя, штук двадцать стрел и дубинку. Зав-
тра начну дверь в подвал вскрывать, надеюсь, там пол не из
каменной кладки будет, а поверхность холма, на который за-
мок встал. Сделал ещё один лук, поставил рядом с первым.
Заточил одну палку – типа копье. Остальные палки, войдя в
режим криворучки, перевел на дрова, доведя умелку до чет-
вертого уровня.

PAHAN, Уровень 1. Опыт: 36/100
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 1
Сила – 3 (22%)
Ловкость – 2 (31%)
Интеллект – 3 (28%)
Выносливость – 1 (72%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 5
HP: 40/40 (Выносливость*40)
Мана: 120/120 (Интеллект *40)



 
 
 

Профессия
Землекоп – 1
Умения
Криворучка – 4 (5%) (поломка вещей с прочностью

до 9)
А производство-то рулит, все показатели не слабо подня-

лись.
Ну ладно, пора на боковую, а то сейчас жених со столом

прибежит, не буду им мешать.
Спускаясь вниз, столкнулся с кряхтящим эльфом на лест-

нице. Взвалив стол на спину, он с трудом переставлял свои
тоненькие дрожащие ноги. Вот и здорово, он, конечно, эльф,
но сила ему тоже пригодится, хорошо, что ему никто не ска-
зал, что у нас лифт есть.

В столовой, несмотря на поздний час, было многолюдно.
Майор, Калян и Остап травили байки, каждые пару минут
гоняя Пофига доить аппарат на предмет спиртного. МарьИ-
вановна, как всегда, крутилась у плиты.

– Романтический ужин ушастому готовит, – пояснил Ка-
лян.

– А аквариум с рыбками, откуда взялся? Мы что теперь
рыбу на продажу разводить будем? Или это кто-то себе пи-
томца такого странного завел?

– Это, – сказал прибежавший эльф, – ваза из-под цветов,
у нас в комнате стояла, цветы завяли, я думал нарвать но-
вых, но мне сказали, что ворота открывать минут десять, а



 
 
 

потом ещё закрывать полчаса. И тут МарьИвановна предло-
жила живую рыбу у раздатчика попросить, типа для суши и
вот теперь у нас аквариум будет.

– Мы тут байками делимся, – прервал его Майор, – кто
как, сюда попал, наши с Каляном рассказы ты уже слышал,
Добрыня свою кузню хотел открыть, зарабатывать в игре и
деньги в реал выводить. Давай твоя очередь.

– Да так, нечаянно, – попытался уклониться я от ответа.
– Да ладно тебе, будь мужиком, – прорычал Остап. Судя

по не слабой луже коньяка, разлившейся под стулом, на ко-
тором он сидел, привидение ненамного отставало от Майора
и Каляна в закладывании за воротник. Не знаю сам ли про-
цесс, или спиртовые пары, поднимающиеся с пола, так по-
действовали, но, кажется, случилось невероятное, приведе-
нию удалось наклюкаться. – Слышь, Пофиг, надои ему два-
дцать грамм коньячку для храбрости.

– Ладно, ладно, – понижая голос, чтобы не услышала Ма-
рьИвановна, согласился я. – Как я уже говорил, за день до
этого я из армии вернулся. Считай год на голодном пайке.
Приехал домой, встретились с друганами. Они уже все жена-
тики, разбежались по–быстрому по домам. А мне ж неймет-
ся, с деньгами голяк, родители в экспедиции ещё минимум
на две недели. Вот я и пошёл к корешу одному, у него прокат
вирт капсул был, я до армии часто у него зависал. Пришел к
нему, мол, так и так, мне бы бабу бы.

– О, – говорит, – с месяц назад один симулятор вышел



 
 
 

Мир Волшебства называется, с ним, – говорит, – я свою вто-
рую молодость нашел.

– Ну, так лег я вирт камеру, по списку выбрал Волшебный
Мир, ничего не успел сделать и вот я тут. Как так получи-
лось, сам не понял.

– Чего непонятного, ты названия игр перепутал и вместо
баб, к нам тебя занесло.

– Все зло от баб, – прохихикал Калян, – я всегда это го-
ворил.

– А-ха-ха, – веселился пьяный Остап, – у меня тут неда-
леко живет гоблинская ведьма, когда жив был, слишком уж
молода для меня была. Сейчас то, через триста лет, уж рас-
цвела, наверное, в самом соку баба, хочешь, я тебя с ней по-
знакомлю, на предмет плотских утех? А-ХА-ХА-ХА! – Сам
же и рассмеялся он своей тупорылой шутке.

Поздравляем! Ваши отношения со смотрителем зам-
ка улучшены +1

Хм, пару вёдер коньяка, десяток бородатых анекдотов и
мы с ним лучшими друганами станем.

Сделав вид, что обиделся, под пьяный хохот веселящейся
троицы, я пошёл спать.

– Волшебный Мир с Миром Волшебства перепутать, ну
он и … – доносились восторженные вопли, пока я шел по
коридору.

Ах, так, вот открою завтра подвал, никого не приглашу,
себе все плюшки загребу.



 
 
 

Да, да, да, – проснулся во мне давно дремавший ПалМи-
халыч, мой главный бухгалтер, казначей, в общем, скряга,
хапуга и жадюга, отвечающий за пополнение и сохранность
моих будущих миллионов, – никому ничего не давай это все
мое, э-э-э, то есть наше, наше с тобой.

– Спи уже, ничего тут нам не светит, концы бы не отдать
и то хорошо.

Спальня в который раз поразила своим спартанским ви-
дом. Вместо кровати, что-то типа каменной ванны набитой
соломой да два одеяла, одно снизу, другое сверху, ни стола,
ни стула. Хорошо, что я прихожу сюда такой вымотавшийся,
что уже не до чего.

Странное дело, в армии спокойно убил бы кого-нибудь,
лишь бы поспать дали лишние полчаса, а здесь вскакиваю
ни свет, ни заря, без всякого будильника. По-быстрому за-
скочил на кухню, перехватил пару блинчиков с апельсино-
вым джемом и бегом на крышу, размяться перед трудным
рабочим днем. Краешек солнца только-только показался из-
за горизонта, воздух так прохладен и свеж, как бывает только
в этот предрассветный час. Идеально. Хотя нет, снизу донес-
ся знакомый визг варгов, в их взвизгах, было слышно про-
клятье в сторону беспокойных соседей, которым не спится
в столь ранний час.

– Развлекаешься все? – Спросил сидящего на своем лю-
бимом месте Пофига.

–  Епть,  – подпрыгнув на месте и чуть не свалившись с



 
 
 

крыши, ругнулся Пофиг, – чур меня, ты чего так подкрады-
ваешься? Я чуть в гости к варгам не полетел.

– Кто в гости ходит по утрам, тот поступает мудро, солнце
ещё не встало, а ты уже пьян и на работу тебе не надо. – Ни в
лад, невпопад закончил я. – Скажи-ка мне лучше, как у тебя
дела продвигаются с варгами, сколько продержать их у стен
можешь?

– Никак не продвигаются, выстрелов у меня уже десять
стало, да и мана быстрее стала восстанавливаться. ещё если
десяток очков в интеллект кинуть, я три минуты смогу пу-
лять без перерыва, меня ж никто не атакует, прицел не сби-
вает. Но у этих тварей регенерация есть, и она мой урон с
лихвой перекрывает. А после третьего, четвертого выстре-
ла они от стены отбегают, а мои попадания для них, как ко-
мариные укусы. Патовая ситуация получается, только интел-
лект потихоньку качается, да и то гораздо меньше, чем на
первом уровне.

– Значится так, задача остается прежней, придумать, как
их у замка тормознуть, будем думать. Давай пробежимся по-
ка, мне ловкости и силу до четырёх прокачать нужно, и ид-
ти подвал открывать уже, нутром чую плюшки, плюшечки,
плюшенции там обязательно будут. И нам надо наложить на
них свои маленькие, потные ручонки.

Во время забега, случился маленький праздник, Пофиг
получил свой второй уровень. И пусть заядлые игроки пре-
зрительно скривят свои носы. Пф-ф второй уровень, да



 
 
 

обычно для этого и нужно то, что двадцать минут времени.
Но ему пришлось ради него изрядно попотеть, гнобя тарака-
нов дни напролет.

Сделав, после пробежки пятьдесят выстрелов из лука,
очередной раз поразился своей игровой криворукости. Стре-
лы летели куда угодно, только не в цель, м-да, не лучник я,
не лучник. В детстве стрелял точно из такого же, и половина
стрел, хотя бы, летела куда нужно. А здесь нет у тебя пропи-
санной строчки, что ты лучник и все, как ни целься, шанс по-
пасть минимальный. Думаю, может арбалет небольшой сде-
лать? Они с луком в умениях не пересекаются, может и вый-
дёт что. Только там материалы совсем другие нужны, а взять
пока неоткуда.

– Пофиг, я пошёл подвал вскрывать, к обеду ближе под-
ходи, вместе обследовать пойдем.

Текс, тэкс, тэкс… ну так, что тут у нас? Стандартная, до-
щатая дверца примерно метр на метр, с железным колечком,
ну прям как в бабушкином деревенском доме. Только замок
врезан как будто это не подвал, а банковский сейф. Ну да мы
люди не гордые, мы и с черного хода войти не побрезгуем.
Петли тоже внушали уважение, а вот гвозди какой-то неуч
ковал. Уже привычным движением приставил сверло коло-
ворота к первому гвоздю. Руки уже сами выполняли свою
работу, а в голове рождались странные образы. Вот мы по-
бедили и наконец-то вышли из игры, кругом пресса, папа-
рацци, интервью на каком-нибудь центральном канале. Об-



 
 
 

ворожительная ведущая задает последний вопрос: " Чем вы
собираетесь заниматься теперь?"

– Я? Я пойду в слесаря, я в игре только и делал, что свер-
лил, пилил и рубил, мне даже шестой разряд слесаря в игре
выдали, думаю, любой ЖЭК меня примет с распростертыми
объятиями…

Зкрхчпоньк. Заевшее в отверстии сверло не выдержало
моего нажима и лопнуло. Я ещё минуту смотрел на него
непонимающими глазами. Черт, что я наделал!? Своими ру-
ками все запорол, теперь меня точно в ЖЭК не возьмут ра-
ботать. Блин да о чем это я вообще? Что теперь делать то?
Где запасное сверло брать? Может распределитель чем-ни-
будь поможет, уже на ходу подумал я. У распределителя бы-
ла всего одна кнопка, её-то я и нажал. Распахнувшаяся го-
лограмма заняла пол стены. Епрст, чего тут только нет.

Отдельная папка «Продать». Остальное место занимали
предлагаемые вещи.

Профессиональные, для умений, материалы, ингредиен-
ты и многое другое.

Выбрав вещи для умений. Из длиннющего списка выбрал
«Криворучку».

В продаже был мой набор "сантехника" за пятьдесят зо-
лотых и более продвинутый на плюс один к умению и плюс
пять к прочности за тысячу. Отдельно выбрать сверло было
нельзя. Чертова корпорация, на любой мелочи готовы из иг-
роков соки выжимать. Денег нет, а брать кредит, помня, о тя-



 
 
 

желой Калянской судьбе очень не хотелось. Пробуем другой
вариант, перейдя в режим продажи, выложил на стол дуби-
ну и нажал кнопку. В аппарате что-то зажужжало, и на табло
вылезла надпись:

Простая дубина. Урон 2–4. Прочность: 33/40. Цена:
1 медная монета (–25% в пользу компании)

Пф-ф, интересно если я соглашусь, как они мне три чет-
верти монеты на счет положат или денежку с обгрызенными
кроями всучат? Ладно, попробуем лук.

Лук обыкновенный. Урон 3–5. Прочность: 25/25. Не
может быть продан, так как в нем применялись замко-
вые материалы.

Что за фигня? Ах, да, веревку на тетиву я же в кладовке
взял. Значит, эти варианты не подходят, хотя дубинки… Де-
лим пять тысяч на ноль семьдесят пять и получаем… полу-
чаем э-э… шесть тысяч шестьсот шестьдесят шесть и ещё
шесть десятых дубинки, эдак мне тут весь лес свести при-
дется. Значит, буду искать другой путь. Вернувшись назад, к
подвальной дверце, стал рыться в инструментах. Единствен-
ное, что мне боле менее подходило, это те же зубило и мо-
лоток.

– БАМ! БАМ! БАМ! – Разнеслось по всему замку. Стран-
но, когда Добрыня у себя в кузнице работает этого совсем не
слышно, защита, что ли у него какая-то магическая стоит?
БАМ, бам … В какой-то момент я понял, что вишу (или ви-
сю?) в воздухе и на меня с очень, очень близкого расстояния



 
 
 

смотрят два крайне злых, алых от полопавшихся капилля-
ров, глаза. Остап и так не красавец, но сегодня с утра он был
явно не форме. Бледнее чем обычно, весь взъерошенный, с
осунувшимся лицом.

– ЕСЛИ Я…ХОТЬ РАЗ…– начал он, выделяя каждое сло-
во и основательно дыша на меня перегаром, – СЕГОДНЯ…
УСЛЫШУ ОТ ТЕБЯ… ЕЩЁ ХОТЬ ОДИН ЗВУК! КЛЯ-
НУСЬ СВОИМИ ПРЕДКАМИ, ТЫ ПОЖАЛЕЕШЬ, ЧТО
НА СВЕТ РОДИЛСЯ!

От удара об пол, у меня вышибло остатки воздуха из лёг-
ких, и я просипел:

– Остап, может тебе бульончику куриного, выпьешь и бу-
дешь как новенький.

– Дебила кусок, я ж привидение, как я могу бульон пить!?
Развернулся и скрылся в ближайшей стене.
– Ага, пить он не может, а кто вчера нажрался дармового

коньяку? Сегодня явно не мой день.
Бросив инструменты в коробку, я пошёл на кухню, лечить

нервы чем-нибудь вкусненьким. В столовой уже сидел По-
фиг. Странное это я скажу вам зрелище, как Темный Эльф
ест борщ со сметаной. Когнитивный диссонанс какой-то.

– МарьИвановна, – доедая борщ, спросил я, – а что у нас
на десерт?

– Черника, с взбитыми сливками.
– Отлично, – я взял протянутую коробочку, – хм где-то

я такую уже видел. – Слушай Пофиг, а не такую ли точно



 
 
 

коробочку с черникой тебе распределитель выдавал, как ин-
гредиент для эликсиров маны?

Вырвав из моих рук коробочку, Пофиг вперился в нее
взглядом, затем резво развернулся и собирался рвануть в
свою лабораторию.

–Э-э, стопэ, – отбирая назад свой десерт, проворчал я. –
Сам себе из аппарата черники надои и земляники, кстати,
сразу возьми, на красные элики. И вообще поэксперименти-
руй с разными ягодами, может чего полезного ещё получит-
ся.

Уже не слушая меня, Пофиг нахватал из аппарата коро-
бочек и балансируя получившейся пирамидкой, ломанулся
в лабораторию.



 
 
 

 
Глава 5

 

На волю, хочу я на волю, я птицею ввысь улечу!

Доев свой десерт и покормив рыбок сушеными сверчка-
ми, полученными из аппарата, как ингредиент к традицион-
ной китайской кухне, пошёл искать Каляна. Бегать, прыгать
мне не хотелось, а хотелось, наконец-то, выйти из замка и
прогуляться по окрестностям. И мне нужна была информа-
ция. На крыше было людно. Олдриг и его девушка, предста-
вившаяся как Альдия (можно просто Аля) стреляли из луков
по стене, на которой углем была нарисована мишень. Надо
сказать, получалось это у них, гораздо лучше, чем у меня.

– Ловкость хорошо качается, уже почти второй уровень,
а вот умение Лучник не сдвинулось ни на процент. Видимо
нужно урон наносить, чтобы дело пошло.

– Нет, вон Пофиг уже неделю по Варгам накидывает, а маг
у него тоже нулевой. Скорее всего, опыт только за убийства
дается.

– Эй, Пофиг! Иди-ка сюда, проверить кое-что нужно.
– Я начинаю бояться, когда ты так говоришь, – сказал по-

дошедший Пофиг, – обычно эти слова заканчиваются моей
смертью. И, кстати, отличные новости – зелья получились,
жаль, что у меня было только два пузырька, а то можно было



 
 
 

бы начать производство в промышленных масштабах.
– С пузырьками, что-нибудь придумаем, а сейчас нужно

попробовать таракана огненной стрелой замочить, может то-
гда маг прокачиваться начнет.

– Самый умный, что ли? Я это первым делом попробовал,
но таракан в захват не берется, а без захвата стрела не дей-
ствует. У меня ещё одно заклинание есть, защитно-атакую-
щее. Оно создает вокруг меня ядовитый туман, но там сот-
ню маны в секунду надо, мне ещё десять не хватает. Можно,
конечно, одно очко свободное вложить в интеллект… Лад-
но давайте попробуем. – Пофиг скосил глаза в кучу, что-то
пробормотал, а потом сказал, – все, вложил, пошли таракана
искать.

Найдя забившегося в щель усача, Пофиг расставил в сто-
роны руки и вокруг него, словно от парогенератора начал
распространяться зеленоватый дымок. Вдруг, Пофиг страш-
но заорал и свалился, постепенно истаивая. Мы непонимаю-
ще переглянулись и подошли к месту, где он только что сто-
ял. Таракан, забившийся в щель, был мертв, но и Пофиг то-
же. Ладно, сейчас он подойдет, и надеюсь, все нам расскажет.
Появившийся Пофиг видимо был в двойственном состоянии
духа, не знал улыбаться или хмурится, его лицо постоянно
перетекало из одного состояния в другое. Подойдя к нам, он
произнес.

–  Во-первых, Пахан, в любое дело, которое начинается
словами, пойдём-ка, кое-что проверить надо, меня не при-



 
 
 

глашать. Во-вторых, убийство магией работает, мне 1% до-
бавили к магу.

– А, что с тобой произошло-то?
– Да вот условия работы с магией не прочитал, а там вот

что написано.
 Ядовитый туман. Урон 20хр в секунду, требуется 100

маны в секунду, шанс что при использовании моб не на-
падет (100% – уровень моба). Шанс, что не нападет босс
(50% – уровень босса). До достижения вызывающим пя-
того уровня магии воды, при окончании маны ядовитое
облако наносит урон вызывающему.

– В общем, так как магию я могу вызывать максимум на
секунду, то у меня как раз будет кончаться магия, и я буду
уходить на перерождение. Так что, пока у меня не наберется
пара сотен маны, этот путь для меня закрыт.

– Для тебя, пока что да, а вот для лучников, нет. Есть у
меня ещё одна идея, нужно её проверить.

– Так, – сказал Пофиг, – я на хрен отсюда сваливаю.
– Олдриг, Альдия вам сейчас нужно пойти поохотиться на

тараканов, только главное ловить их надо живьем. Поймаете,
несите ко мне.

Я направился к Каляну, который вместе с Майором попи-
вали коктейли, лежа на принесенных соломенных тюфяках.

– Вот вы молодцы устроились, любо-дорого посмотреть.
– Пахан, пользуйся моментом, пока можно, а ты чего хо-

тел-то?



 
 
 

– Калян, у тебя там заначке ничего типа клея или смолы
нет?

– Нет, – пошвырявшись в сумке, – сказал он, – а тебе за-
чем?

– Да тараканов к стенам клеить.
Майор, думая, что я не вижу, покрутил пальцем у виска.
– Ну ладно, нет, так нет. Слушай, а у тебя с Вуди как на-

счет взаимопонимания? Сможешь его попросить таракашек
ловить и мне живыми приносить?

– А тебе зачем?
– Так я ж сказал, к стенам клеить.
Майор и Калян ещё раз переглянулись.
– Ладно, попробую, ты только это, не волнуйся, вот при-

ляг, отдохни немного.
– Не могу, мне на кухню сбегать надо.
– Зачем?
– Разве не понятно? Киселю надо принести, тараканов к

стенам клеить нужно!
Насильно уложив меня на кушетку, Калян всучил мне но-

вый коктейль.
– Лежи здесь, думай о хорошем. С Вуди я поговорю и за

киселем схожу, отдыхай.
А ни чего так, пригревшись на солнышке, разомлел я, лег-

кий слабоалкогольный коктейль, теплое солнышко, нежный
ветерок. Жалко меня надолго не хватит, всегда ненавидел
долго ничего не делать.



 
 
 

Вуди и Калян появились в одно время. Вуди сел мне на
грудь, и попытался запихать таракана ко мне в рот.

– Тьфу, ты, птица проклятая, – отнимая жука, пробормо-
тал я, – такой отдых испортила!

Выхватив у Каляна кружку с киселем, рванул к мишени.
Кисель был хорошим, густым. Обмакнув трепыхающегося
таракана в кисель, и прилепил к стене, прямо в середине чер-
ного круга.

– Так вот что значит молочные реки и кисельные берега,
это когда тебя в киселе топят, – не в лад невпопад сказал
Олдриг, протягивая мне ещё трех тараканов.

Повторив с ними эту же процедуру, сунул Олдригу лук в
руки, – давай стреляй. Пока эльф пытался попасть по мише-
ни, мне в голову пришла мысль о том, что мы полный гено-
цид тараканам устроили, будь здесь зеленые, нам бы несдоб-
ровать. Хорошо, что это просто мобы, а то совесть бы заму-
чила.

Наконец, Олдриг попал, убив таракана и радостно вскрик-
нул, – Есть! Пошло дело!

Отдав им оставшийся кисель, пошёл к Каляну.
– Хочу выйти наружу, прогуляться, до меня кто-нибудь на

разведку ходил уже?
– Я на следующий день после прибытия выходил, хотел

узнать можно ли обратно в мою локацию уйти. Но у Рэкса
круг агро охрененый, метров двадцать, двадцать пять от зам-
ка отходишь, он тут как тут.



 
 
 

– А если вдоль замка пройти?
– Направо Пофиг ходил, там варги не дают пройти, налево

кустарник густой, туда вроде никто не ходил.
– Кустарник – это хорошо, надо на него посмотреть, как

тут выйти из замка можно?
– Вон центральная башня, поднимайся наверх, крути ле-

бедку, подъемный мост опустишь, и выходи, только решетку
не поднимай, сквозь неё и так пролезешь.

– Странно, зачем тут подъемный мост, рва то нет?
– Я ж тебе говорил, стандартный образец взяли, переде-

лывать по уму время не было.
– Ага, а как замки на двери ставить, так это они успели, –

бурчал я, поднимаясь на башню.
Вот же, ни хрена себе, лебедка! Барабан в метр диамет-

ром, и шести метров в длину. Четырехметровые рычаги, по-
могали накручивать на барабан цепи толщиной с мою но-
гу. Сами ворота были выше замка и толщиной сантимет-
ров восемьдесят, собранных из квадратных дубовых брусьев,
обшитых широченными стальными полосами. Если бы не
противовесы, поднять их было бы просто невозможно. Сняв
блокировку, потратил минут десять на то, чтобы его опу-
стить.

– Свобода! Я иду к тебе!
Выйдя наружу, я огляделся вокруг. Так, справа варги, пря-

мо Рэкс, слева неизвестность. Как в сказке, направо пойдёшь
– сам пропадешь, налево… Правда, справа раньше был ещё



 
 
 

вход в пещеру, можно быстренько глянуть туда, главное на
варгов при этом не нарваться. Зайдя за угол, стал прикиды-
вать, варги агрились примерно метров с пятидесяти, так что
метров тридцать у меня есть. Спустившись вниз, подошел
к груде камней когда-то видимо бывших входом в пещеру.
Войдя в режим криворучки, огляделся ещё раз. Вся насыпь
светилась синими и фиолетовыми цветами, мне они явно бы-
ли не по зубам, хотя вон, что-то красное лежит среди камней.
Подойдя ближе, я увидел, что это кинжал, видимо Каляна,
тот, что он потерял, убегая от Рэкса. Хм, а это интересно.
Таким способом можно искать выбивающиеся из окружения
предметы. Клады какие-нибудь, например, подсказал мне на
ушко ПалМихалыч. Ладно, делать тут больше нечего, пойду
до кустарника дойду, хоть криворучку прокачаю. Несколько
шагов к зарослям, резкая боль и…

Вам нанесён урон 50.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Камера показывает, как я, пройдя метров пять от ворот,

вошел в заросли пожухшей травы. Потом я падаю и исчезаю.
В памяти только резкая боль в ногах, как будто электриче-

ством ударило и все. Может там змея была? Надо проверить.
Вернувшись к месту своей скоропостижной кончины, вы-

тащил из сумки кол, стал им раздвигать траву. Шаг за ша-
гом, внимательно высматривая любой возможный источник



 
 
 

угрозы.
Вам нанесён урон 65.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Все тоже, что и пять минут назад, ничего нового.
Из-за двери выглянул Пофиг.
– Я с крыши видел, как ты пару раз умер, что там такое

было?
– Хрен его знает, все слишком быстро произошло. Пой-

дем, поглядишь хотя бы, может тебе со стороны будет видно.
Опять вытащив кол, стал осматривать землю.
Вам нанесён урон 35. HP: 5/40.
Бросив кол, я свалился, хватаясь за ступню. Пофиг схва-

тил меня под подмышки, оттащил на пару шагов в сторону и
влил в меня зелье восстановления. Не сказать, что боль была
невыносимой, но после зелья, стало совсем хорошо.

– Тебя, что-то из-под земли атаковало, только очень быст-
ро, разглядеть ничего не получилось.

– Ничего, я в том месте кол бросил, сейчас глянем, что
там.

Доставая лопату и переходя в криворукий режим, акку-
ратно начал подкапываться в нужном месте. Извлеченная
хрень, больше всего напоминала на половину сдутый кожа-
ный мяч. Пофиг попытался взять его в прицел, но ничего не
получилось. Перетащив это на отрытое место, попробовал



 
 
 

нажать на него копьем. Раздалось резкое шипение, из мяча
молниеносно выскочил шип и так же быстро втянулся обрат-
но.

– Что это за хрень такая, ты случайно не знаешь?
– Нет, я в местной монстрологии не силен. Пойдем к Ма-

рьИвановне сходим, она себе "Определение" взяла, до пяти-
десятого уровня она все предметы и мобов может опреде-
лить.

МарьИвановна как-то рассеяно посмотрела на принесен-
ный нам предмет и начала читать:

Иглобрюх смесь растения и гриба. Имеет плотную внеш-
нюю оболочку, внутренняя оболочка очень хрупкая, состо-
ит из множества отдельных капсул, лопающихся при на-
жатии. Жидкость из капсул, попадая во внутреннее про-
странство иглобрюха, вступает там в моментальную ре-
акцию, из-за которой внутри создается чудовищное давле-
ние, затем…

– Так МарьИвановна подождите, эта штука срабатывает
от давления, а сколько раз не написано?

– Вообще в принципе бесконечное, но здесь указанно, что
если шип ломается, то активизируется запасной, во взрос-
лой особи их четыре, пять штук. Если запас шипов закончен
растение погибает.

– Понятно, ещё бы сообразить для чего этому мячику ко-
го-то убивать?

– Так, здесь написано «Иглобрюх питается соками от раз-



 
 
 

лагающегося тела». Все просто.
Путем многократных нажатий, уничтожил все внутрен-

ние капсулы иглобрюха, а затем разрезал его. Действительно,
иглобрюх очень походил на перезревший гигантский гриб
дождевик. Только вместе со спорами, внутри находились че-
тыре, двадцатисантиметровых шипа.

– Я такие шипы себе хочу, – пробормотал я, попытавшись
их сломать, но потерпев неудачу, – очень хочу. Они не хуже
стальных, и как наконечники для стрел просто идеальны. Но
находить их ногами… брр, нет уж, увольте. Хотя… помнит-
ся, я в армии учебный фильм видел, как танки минные по-
ля разминировали… Пофиг, у меня тут идея одна возникла,
надо бы проверить…

Схватив, попытавшегося убежать, Пофига, за шиворот,
добавил:

– Спокойно, я просто пошутил, ты будешь в полной без-
опасности. Наверное. Ну, скорее всего, всякое конечно мо-
жет быть, но проверить надо.

Решетку нам, в итоге, все равно пришлось открыть иначе
мы не проходили.

– Вот так, прошу вас ваше величество, ваш трон, приса-
живайтесь.

Конструкция представляла собой перевернутый стол с
установленным на нем стулом.

– А почему я на нем должен сидеть? – пытался отбрыкать-
ся Пофиг, – можно было наковальню туда поставить для ве-



 
 
 

су.
– Во-первых, наковальню Добрыня не отдал, во-вторых,

она в нужных местах подпрыгивать не умеет. Так. Разми-
нирование не терпит дурацкой суеты, как говорится, сапер
ошибается один раз в жизни, когда выбирает свою профес-
сию. Поэтому сейчас мы будем тренироваться.

Десять минут мы уделили разбору полетов.
– Сначала… да, ага, а потом, значит… нет наоборот. Да,

вот так, все понял? Тогда садись, поехали. – Я уперся в нож-
ки стола, толкая его в сторону зарослей травы. Так, давай,
как тренировались, на раз, два, три!

– ЭХ! ЕДЕМ, ЕДЕМ В СОСЕДНЕЕ СЕЛО НА ДИСКО-
ТЕКУ! ЕДЕМ, ЕДЕМ НА ДИСКОТЕКУ СО СВОЕЙ ФОНО-
ТЕКОЙ!

Раздался резкий удар по столу, и между ног Пофига по-
явился торчащий на пятнадцать сантиметров шип. Да ниче-
го себе, у него пробивная сила!

– Пофиг, убирай ноги со столешницы на основания, я то-
же влезу и прыгаем.

Бам, бам, бам, бам, на пятом шипе иглобрюх успокоился,
и мы поперли дальше.

–ЕДЕМ, ЕДЕМ, С ГАРАЖА УГНАВ ПАПИНУ "ПОБЕ-
ДУ".

Бам, бам, бедный стол пробило в трех местах. Прыжки на
столе и…

– ЭХ! ЕДЕМ, ЕДЕМ В СОСЕДНЕЕ СЕЛО НА ДИСКО-



 
 
 

ТЕКУ!
– И снова!
Под перестук вбивающихся в стол шипов над просторами

Волшебного Мира разнеслись наши вопли.
– ЭХ! ЕДЕМ, ЕДЕМ В СОСЕДНЕЕ СЕЛО НА ДИСКО-

ТЕКУ!
– ЕДЕМ, ЕДЕМ НА ДИСКОТЕКУ СО СВОЕЙ ФОНОТЕ-

КОЙ!
– ЕДЕМ, ЕДЕМ, С ГАРАЖА УГНАВ ПАПИНУ "ПОБЕ-

ДУ".
– ЭХ! ЕДЕМ, ЕДЕМ В СОСЕДНЕЕ СЕЛО НА ДИСКО-

ТЕКУ!
Пели мы один только припев, так как я, как, видимо, и

Пофиг только его и знали.
Когда мы добрались до зарослей кустарника, стол стал на-

поминать квадратного дикобраза, с иглами внутрь.
– Остап тебя убьет, на весь замок всего три стола, и ты

один только что превратил в хлам.
– Ничего, до ивняка добрались, материала наберу, сделаю

ему плетеный стол, будет лучше прежнего.
Оставшееся время до вечера, я занимался тем, что под-

чистую вырезал кустарник, сначала полностью забив сумку,
а потом складывая вязанки на стол. В процессе, моя криво-
ручка дошла до шестого уровня, и при уничтожении вещей
первого, опыт перестал добавляться. М-да, для дальнейшей
прокачки надо переходить на предметы пожестче. Открыв



 
 
 

опции, глянул на свои достижения.
Пахан, Уровень 1. Опыт: 56/100
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 1
Сила – 5 (24%)
Ловкость – 3 (91%)
Интеллект – 4 (98%)
Выносливость – 1 (92%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 5
HP: 40/40 (Выносливость*40)
Мана: 160/160 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1 (14%)
Умения
Криворучка – 6 (15%) (поломка вещей с прочно-

стью до 8)
Очень даже неплохой результат, за четыре дня прокач-

ки. Отволочив все материалы на склад (оказывается, если их
оставить на улице, то через сутки они могут пропасть) пе-
ренесли стол в кузницу. Как говорил когда-то мой детский
врач: "Этого пациента легче добить, чем вылечить". Черт, а
у меня на этот стол были такие грандиозные планы… До пу-
стоши, перед кладбищем, оставались какие-то, жалкие пять-
десят-шестьдесят метров. Но этот стол, в их преодолении



 
 
 

нам уже не поможет. А забрать стол из гостиной никто не
даст, да я и сам не возьму. Ведь именно из-за его круглой
формы, наш замок и получил своё название, Камелот. Ко-
гда Остап отойдет от вчерашнего, надо будет спросить его, о
непонятном дефиците мебели в замке.

Выпросив у Добрыни клещи, я начал вытаскивать из быв-
шего стола застрявшие шипы. На пять штук у меня ушел це-
лый час. Нет, так не пойдет, нужно придумать, что-то дру-
гое. Видя моё затруднение, Добрыня подсказал.

– Стол все равно разваливается, его уже не спасти, легче
расщепить доски, шипы сами вывалятся.

Действительно, так дело пошло намного веселее и скоро
в моей сумке оказалось около трех сотен отличных наконеч-
ников для стрел. А от противоминного устройства, только
гора щепы и четыре ножки, которые ПалМихалыч заставил
заныкать на черный день.

Когда я поднялся на крышу, был уже поздний вечер. На
крыше никого не было, один только Вуди беспрестанно но-
сился от гнезда к приклеенным на стену таракашкам, отры-
вал их и уносил в гнездо. Сев рядом с единственным факе-
лом, я решил сделать пару стрел перед сном. Удалив середи-
ну наконечника древка стрелы, вставил туда шип, подумав,
вытащил остатки веревки, раскрутил её на отдельные нити и
крепко примотал наконечник к древку.

Подумав ещё, поднялся и взял забытую на крыше круж-
ку с остатками киселя, и хорошенько промазал им держа-



 
 
 

щую веревку. Завтра подсохнет, будет не хуже суперклея.
Посмотрел на получившееся изделие.

 Заготовка стрелы с шипастым наконечником. Урон
25-30. Точность 40%.

Так, не понял, почему заготовка, а не стрела? И почему
точность такая маленькая?

А, точно, на стрелу же перья нужны.
– Эй, Вуди, у меня тут одна идея появилась, покажи-ка

мне свой хвост…
Вуди недоверчиво на меня глянул и с очередной букашкой

улетел в гнездо.
– Ладно, ладно, шучу, – сказал я, и пошёл к гнезду, – мо-

жет, что-нибудь там найдется?
И таки кое-что там нашлось, например пяток желтопузых

орущих птенцов.
– Так вот почему ты в такую темень за жуками гоняешься.

Теперь все понятно, с прибавлением тебя. А вот интересно,
они тоже будут считаться как Калянские питомцы, или мож-
но будет одного себе заполучить?

Вуди неодобрительно посмотрел на меня, с таким видом
как будто спрашивал: "Чего, мол, приперся? Не до тебя тут!"

А он, гляжу уже пятого уровня, вон как на жуках отъелся.
Сейчас, как ни удивительно, он намного сильнее, чем я. И
если вдруг ему в голову придет, что я что-то не то делаю, он
быстро меня своим клювом оттарабанит.

– Эм, уважаемый Вуди (что-то я в последнее время насто-



 
 
 

ящим подхалимом становлюсь) нет ли у тебя тут ненужных
перьев? Очень надо! – Зачем-то добавил я.

Посмотрев на меня как на придурка (блин, и этот туда
же), все же вытащил из гнёзда четыре пера и положил пере-
до мной.

– Спасибо тебе благородная птица (ё моё, точно с ума схо-
жу!), они пойдут на доброе дело. (Ага, конечно, на доброе.
Какой-нибудь ни в чем не повинной животине в глаз стрелу
засадить, например).

Так, все, надо прекращать сам с собой разговаривать, эдак
и на самом деле свихнуться не долго.

– Конечно, лучше со мной поговори, – предложил Пал-
Михалыч, – например, о том, за сколько мы будем стрелы
продавать?

– Стрелы? Никому я ничего продавать не собираюсь.
– А может это и правильно, себе все оставим, – потирая

загребущие ручки, согласился ПалМихалыч. – А вот когда
все замучаются умирать…

– Так! А ну-ка заткнулись все! Я тут главный, и ничего я
делать больше не буду, я спать пойду!

В моей спальне, кровать, притворявшаяся до этого хоро-
шей, накинулась на меня, подушка врезала по уху, и я мо-
ментально отрубился.

Вчера перед сном, я дал себе клятвенное обещание, что
завтра проведу день, возлежа на тюфяке и попивая коктей-
ли. Но с утра все как-то пошло не так. Я лежал себе, нико-



 
 
 

го не трогал. Строгал потихонечку стрелы, вернее заготовки
для стрел, когда вспомнил, что у меня есть перья и решил
доделать хотя бы одну стрелу до конца. Примотав к древку
перья и закрепив веревку вчерашним киселем, я получил со-
общение.

Поздравляем! Вы создали редкую вещь – хорошая ши-
пастая стрела. Урон 45-50. Точность 92%.

Поздравляем! Вы получили умение оружейник. Урон
созданного вами оружия n+Уровень мастерства * 5%.

За изобретение хорошая шипастая стрела вы може-
те получить в любой гильдии оружейников награду в 10
золотых. Так же вы сможете продать рецепт изготов-
ления за 500 золотых монет.

 Поздравляем! Вы получили +1 к интеллекту.
То ли добавленная единичка к интеллекту, то ли на волне

успеха, мне в голову пришла одна мысль. Я вскочил и побе-
жал вниз.

– МарьИвановна, вы с утра Пофига тут не видели? А то
тут у меня одна идея возникла, надо её проверить.

– Видела, он в лабораторию пошёл экспериментировать,
с утра набрал баночек с детским питанием, съел штук трид-
цать и поковылял с пустыми банками, зелья в них варить. И
ещё предупредил, что, если придет, Пахан, со словами "Тут
у меня одна идея возникла, надо её проверить". Надо тебе
сказать, что он сдох и вышел из игры.

– Ну, че он так сразу-то? Занят, так занят, пойду, попро-



 
 
 

бую все сам сделать.
Опять потратив полчаса на открытие ворот, я оказался

на вчерашнем полигоне. Вспомнив, как в старинных филь-
мах показывали работу саперов, вытащил дрын и стал ощу-
пывать почву перед собой. Через две минуты первый шип
выстрелил из-под земли. Вытащив лопату, аккуратно извлек
иглобрюха из-под земли. И также аккуратно с лопаты пере-
ложил его в сумку, добыв ещё четыре штуки, рванул к двер-
це, ведущей к подземелью. Один гвоздь я уже высверлил вче-
ра, осталось как раз пять штук. Приложив отверстие, с вы-
летающим шипом к гвоздю, тихонько нажал на иглобрюха.
БАМ! Шляпка гвоздя смялась, БАМ! Слетела. БАМ! Остав-
шийся без шляпки гвоздь, вбило вглубь пола.

– Охренеть, вот это сила.
На втором гвозде иглобрюх издох, забрав из него шипы,

приступил к следующему. Понадобилось ещё два растения
и гвозди из всех петель были убраны. Взявшись за них, убе-
дился, что дверца приподнимается, но открывать не стал. Ре-
шил Пофига позвать, а то он столько раз меня выручал, было
бы нечестно без него подвал обследовать.

В белом, прожжённом в нескольких местах халате, Пофиг
больше был похож на лаборанта из какого-нибудь провинци-
ального города, чем на алхимика. Ещё больше веса к образу,
добавляли баночки из-под детских пюрэшек в его руках. Как
будто молодой папаша, после бессонной ночи, пришел на не
очень любимую работу, где лабораторные крысы ночью по-



 
 
 

меняли местами все реактивы. Вид у Пофига был отрешен-
ный и взлохмаченный, и, судя по остекленевшим глазам, он
больше думал, у кого бы занять до зарплаты, чем о работе.
Не желая отвлекать его от раздумий, я взял с полки баночку
с пюре из киви, начал есть.

– Это яд. Конечно, не очень сильный, но тебе хватит за
глаза, – оповестил меня Пофиг.

Этпфе, тьфу, тьфу!
На вас наложен дебаф: отравление (5 урона ядом в се-

кунду на 20 секунд). HP: 35/40
Мое горло начало гореть, воздух отказывался поступать в

легкие. HP: 30/40
– На, попробуй это, – протянул мне похожую баночку По-

фиг.
Трясущимися руками я схватил её и залпом выпил.
 На вас наложен дебаф: отравление (25 урона ядом в

секунду на 30 секунд). HP: 5/40.
– Хм, странно, не помогло, что ли?
Это было последнее, что я услышал, отправляясь на пере-

рождение.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет.
– Я не понял, что это такое было?
Снова заваливаясь к Пофигу, возмутился я.
– Ты, без спросу, взял с полочки яд и выпил его, а проти-



 
 
 

воядие я, оказывается, не научился ещё делать, и поэтому ты
умер, – констатируя факт, сказал он. – Может, вот эту ещё
попробуешь? Очень хочется узнать её действие.

– Да пошёл ты, я к нему значит по-дружески пришел, а он
меня тут травит!

– Ладно, к МарьИвановне отнесу, может она что подска-
жет, ты чего приходил?

– Я подвал открыл, тебя первым хотел пригласить на экс-
курсию, а ты меня ядом…

– Да ладно! Подвал открыл! Пошли, конечно, а то у меня с
этими противоядиями уже мозги кипят. Только я на секунду
к МарьИвановне, заскочу, а то после этих пюрэшек я такой
голодный, просто жуть!

– И мне чего-нибудь захвати, я тебя подожду.
Пофиг притащил миску с обжигающе горячими жарены-

ми свиными колбасками. Схватив одну колбаску, я поднял
её на манер дирижёрской палочки, и скомандовал:

– Открывай.
А сам, размахивая колбасой, стал напевать торжествен-

ную музыку.
– ТАА, ТА, ТА, ДЫРЫ, ДЫРЫ, ДЫРЫ, ДЫРЫ, ДЫРЫ,

ДЫРЫ, ТЫМ, ТЫМ, ТЫМ, ПЫМ, ПЫМ!
Пофиг откинул крышку.
 Вы получили дебаф: отравление (7 урона ядом в секун-

ду на 60 секунд), кислотный ожог (15 урона кислотой в
секунду на 20 секунд). HP: 18/40



 
 
 

Выронив из рук колбасу, я схватился за лицо, с которого
клочьями начала слезать кожа. Орал я громко, но недолго,
спасибо малому количеству хп, рядом в унисон со мной, во-
пил Пофиг.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:

65/100
Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:

40/100
Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:

15/100
Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:

0/100
  Вами убит молодой гобот. Уровень 4. Получено 80

опыта.
Поздравляем! Вы получили уровень. Уровень 2.
Вы полностью вылечены.
Теплая волна прокатилась по всему телу.
Я лежал, абсолютно ничего не понимая. Рядом закряхтел

Пофиг и спросил:
– Тоже фильм смотришь?
– Нет, со мной что-то странное произошло, я почему-то,

второй уровень получил.
– Может, это тебе бонус выдали, за очередное моё убий-

ство?



 
 
 

–  Ха, ха смешно. Ты когда, фильм смотрел, ничего не
обычного не увидел?

– Увидел, ты в фильме вопишь голосом маленькой дев-
чонки, ты про это спрашиваешь?

– Хорош прикалываться, у меня там глаз из глазницы вы-
пал, запищишь тут. А что нас убило, ты случайно не заме-
тил?

– Что-то, типа, прозрачных соплей, тебе в лицо попало, а
потом и мне в шею, несколько секунд и мы готовы.

– Я про существо спрашиваю, кто нас оплевал?
– Да как бы я заметил, если мы с тобой, два дебильных

исследователя, даже света с собой не взяли. Как мы, вообще,
в подвал собрались?

– Действительно, со светом что-то мы лапухнулись. Так,
хорошо, давай отвлечемся от самобичевания, только что
произошло невозможное. Я замочил своего первого боевого
моба и получил за это опыт. Вопрос как это могло произой-
ти, я даже до пола не долетел, растаял в воздухе, так что даже
своим тельцем я никого не мог задавить.

– Ты уверен, что это не глюки? Может тебе показалось с
испугу?

PAHAN, Уровень 2. Опыт: 36/200
HP: 80/80 (Выносливость*40)
Ничего не показалось, опыт прилетел, когда я очнулся, в

сообщении было написано, что я какого-то гобота отравил,
может мы дверь открыли, а для них наш воздух ядовит?



 
 
 

– Тогда бы мне опыт дали, я дверь открывал, а ты в это
время колбасой дирижировал. Точно, когда тебе сопля в ли-
цо прилетела, ты, наверно, её и выронил.

– Ты хочешь сказать, что я кого-то колбасой отравил?
– Ну, это единственное разумное объяснение, надо бы по-

пробовать это повторить.
Мы рванули к подвалу, на финише резко пригнувшись,

улеглись около открытого люка.
– Ты бросай налево, я направо, только не высовывайся.
Расхватав колбасу, мы начали закидывать ей подвал.
– Все ждем.
Но время шло и ничего не происходило.
– Мы что-то не так делаем, понять бы только что?
– Так, долбоящеры, теперь вы и в подвал дверь сломали? –

прорычал неожиданно появившийся из стены Остап. – Ну,
если вам так хочется получить приключений на свои тощие
жопы, получайте задание.

Вы получили задание: «В подвале завелись вредители».
Описание: в подвале завелись неизвестные вредители,

вам предстоит очистить его.
Ограничения: срок выполнения 60 календарных суток.
Награда: +2 к дружелюбию с хранителем замка, пода-

рок из его запасов.
 Штраф: -2 к дружелюбию хранителя замка. Полет

вниз головой с крепостной стены.
– Ну, чего лежим, сукины дети, выполнять!



 
 
 

– Что это было? – Когда Остап уплыл, спросил меня По-
фиг.

– Задание, и что-то у меня такое чувство, что нам его обя-
зательно надо выполнить. Давай думать, что пошло не так?

– Что пошло не так? Я вместо одиннадцатого класса, сюда
попал, вот, что пошло не так!

– Давай, не будем думать о грустном, подумаем, лучше, о
нашем противнике. Какая, например, у него среда обитания?

– Темный подвал.
– Точно, и главное слово здесь – ТЕМНЫЙ. Он абсолютно

темный, значит, наш соперник не может полагаться на зре-
ние. И значит, остается магия, тепло, звук или запах.

Запах никуда не исчез, магии в колбасе и не было, шумят
они одинаково, а вот температура…

– Точно, колбаса остыла, и они её просто не видят.
– Молодец, возьми с полки пирожок, а вернее колбаску,

только погорячее.
Пофиг ураганом слетал на кухню и обратно, и мы присту-

пили к выполнению плана. Ползая вокруг люка и боясь под-
нять голову, засеивали подвал обжигающе горячими колбас-
ками. В подвале поднялся явственно слышимый шум, как
будто миллионы жуков одновременно начали ползать друг
по другу, цепляясь хитином панцирей.

Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:
78/120

Вы нанесли урон отравлением молодой гобот. HP:



 
 
 

65/120
Вы нанесли урон отравлением молодой гобот …
 Я посмотрел на Пофига, тот кивнул и показал мне

поднятый большой палец.
Вами убит молодой гобот. Уровень 5. Получено 100

опыта.
Вами убит молодой гобот. Уровень 6. Получено 120

опыта.
Поздравляем! Вы получили уровень. Уровень 3.
  Вами убит молодой гобот. Уровень 4. Получено 80

опыта.
…

PAHAN, Уровень 3. Опыт: 382/400
– У меня почти четвертый, – почему-то шёпотом сказал

Пофиг.
– У меня тоже, – мы стукнулись кулаками. – Давай второй

заход.
Пофиг метнулся за колбасой ещё раз, но плоды наши ста-

рания не принесли, да и из подвала не донеслось ни единого
звука. Осторожно выглянув из-за края, попытался посмот-
реть внутрь. Благодаря тому, что сейчас у меня было уже сто
шестьдесят хп, а не восемьдесят, как раньше, умирал я в два
раза дольше и мучительней. И хотя Пофиг рывком оттащил
меня от люка, это не помогло.

Лежа в комнате возрождения, я, неожиданно для самого



 
 
 

себя, сказал, подошедшему ко мне Пофигу:
– Я знаю, как мы убьём Рэкса. Мы будем находить, и уби-

вать всех Боссов. Пусть этот Малыш, сидящий в своей кону-
ре и думающий, что он бог этого мира, увидит это и поймет,
какая участь его ожидает.

– Ты сейчас правду сказал, или просто хочешь меня от-
влечь от того, что ты только что помер, пытаясь непонятно
кого рассмотреть в абсолютно темном подвале?

– Нет, конечно, – деланно возмутился я (черт и как он
только догадался?), – у меня детально проработан план, он
потребует много усилий, но Тирэкс умрет. Только есть два
НО. Во-первых, владея таким читерским замком, грех им
не воспользоваться. Нужно уничтожить вокруг него все, что
движется. Нужно максимально прокачаться. Я знаю, в даль-
нейшем нам это очень пригодится. Во-вторых, если Рэкса
вальнуть сейчас, то некоторые из нашей команды, захотят
уйти в соседнюю нуболакацию, а без них мы здесь, боюсь,
не справимся.

– Ну, хорошо, а что с подвалом то делать будем? Надо свет
где-то найти, для начала. И прозрачный щит как у полицей-
ских, он сейчас был бы как раз в тему. Люк я пока закрыл,
от греха подальше, теперь надо решать, что делать дальше.

– Нам бы сейчас твои противоядия очень бы пригодились,
ты с МарьИвановной поговори, может она что-то посоветует.
А мне надо, что-то дальнобойное сделать, эти твари, кто бы
это не был, издалека атакуют, надо им соответствовать.



 
 
 

Лук, как я понял, мне не подходит, из того, что я умел де-
лать, оставались праща и арбалет. Рогатка, которой я поль-
зовался в детстве, делалась с использованием резинки, сей-
час не доступной. Праща легка в исполнении, но тяжела в
использовании, с арбалетом все наоборот, но и здесь един-
ственное, в чем была загвоздка, это в тетиве. Оставшиеся у
меня веревки были плохого качества, а других материалов у
меня не было, хотя…

– Калян слушай, у тебя кожи какой-нибудь нет или шку-
ры? Очень надо.

– У меня магазин, что ли, что ты все ко мне бегаешь.
–  Фига себе, я тут для него стараюсь, пытаюсь не дать

стать мумией, а он на меня бурчит ещё. Давай гони шкур-
ку, и, кстати, сразу пока все здесь, объявление. Мы с Пофи-
гом подвал открыли, там есть какие-то мобы и эти мобы нам
по зубам. Мы с ним стали уже третьего уровня. Предлагаю
вам активно присоединиться к прокачке, время коктейлей
закончено!

– Что за мобы и много ли лута выпадает?
– Трупов – нет, лута – нет, информации с кем мы имеем

дело – нет, нормального дальнобойного оружия, чтобы сра-
жаться, тоже нет, ещё вопросы?

– Да нет, все понятно, несомненно, я с тобой.
– Майор?
– Ну, когда меня сюда закидывали, дополнительным зада-

нием было, следить, чтобы никто не покидал замок. Но, тут



 
 
 

такая скукота, почему бы и не поразвлечься?
Эльфы тоже согласно кивнули.
– МарьИвановна?
– Ребята я помогу, чем смогу, но в бою от меня будет мало

толку.
–  От вас в основном потребуется определять свойства

предметов и монстров.
–  Ну, вот и отлично, задача номер один: в  подвал ну-

жен свет. Замок освещается магическими огнями, их с со-
бой не возьмешь. Второе: у кого нет дальнобойного оружия,
те должны его сделать. У меня есть четыре ножки от стола,
можно их использовать для изготовления арбалетов. На те-
тиву нужна кожа. Калян?

Калян, молча, перевернул сумку и вытряхнул все её со-
держимое на стол.

– Что за?
– Епт, а-а-а!
– Боже, меня сейчас вырвет!
– Калян еп тебя через колено, убирай её!
– С-сука, забыл совсем про нее. Щаз!
– Давайте на крышу все, пока тут не проветрится.
– Калян, ты прямо вырос в моих глазах, неужели ты эту

медвежью хрень целый день на себе таскал? У меня аж глаза
резать от запаха стало.

– Как говорится, жить захочешь и не так раскорячишься.
Мы выползли на крышу, пытаясь отдышаться, когда снизу



 
 
 

донесся вопль Пофига и звон бьющегося стекла. Через пять
секунд он тоже вылетел на крышу.

– Что за хрень? Там у вас скунс сдох, что ли?
– Это была аура Хозяина Леса, и если ты от неё убежал,

то значит, ты моб меньше пятнадцатого уровня!
– Да идите вы со своими шутками, я из-за вас десять банок

с эликами на жизнь разбил и десять с моим лучшим ядом.
– Ты точно такой же, как я, все время вещи в руках тас-

каю вместо того, чтобы в инвентарь их убирать. Пережитки
реала, надо избавляться от них потихоньку.

– А-а, – беспомощно посмотрел на нас Пофиг, – в сумку,
точно, а я весь день с горой банок туда-сюда бегал, вот идиот!

– Ладно, там проветрилось, наверное, уже. Пойдемте, по-
смотрим, чем нас, кроме запаха, Калян смог порадовать.

– Стоп, – вдруг остановившись, – сказал Пофиг. Ничего
не понимаю, мне только что сообщение пришло, слушайте:

Поздравляем! Вы создали редкую вещь – хорошее проти-
воядие hfbvouerа. Снимает любое отравление, до пятого
уровня включительно.

Поздравляем! Вы получили умение «Тайный алхи-
мик».

Ваши зелья, сделанные по собственному рецепту, по-
лучают эффект n+уровень мастерства * 5%.

За изобретение хорошее противоядие hfbvouerа вы мо-
жете получить в любой гильдии алхимиков награду в 10
золотых. Так же, вы сможете продать рецепт изготов-



 
 
 

ления за 800 золотых монет.
 Поздравляем! Вы получили +1 к Интеллекту.
– Ну, так и в чем проблема? Захочешь – продашь, не за-

хочешь – не продашь.
– Проблема в том, что я так и не смог сделать никакого

противоядия, и рецепта у меня никакого нет.
– Может ты в лаборатории, на включенной горелке что-

нибудь оставил, вот зелье и само доварилось?
– Да нет, как только я оттуда выхожу, все перестает рабо-

тать.
За разговорами мы подошли к кухне, где МарьИвановна

уже сгребала в совок стекла и остатки разлитых зелий.
– Я твоё противоядие выкидываю, оно все со стеклами би-

тыми перемешалось, придется тебе нового наварить.
– Противоядие? – Пофиг аж подпрыгнул на месте, хватая

совок, – а прочитайте, пожалуйста, информацию по нему.
– Хорошее противоядие hfbvouerа. Снимает любое отрав-

ление, до 100 урона в секунду. При употреблении внутрь эф-
фект 100%, при наружном применении эффект 65%.

–  Ну, вот и твоё противоядие нашлось, давай налажи-
вай производство, а ещё что-нибудь от кислот надо приду-
мать, какую-нибудь смесь молока и соды, чтоб кислоту га-
сить. Иди, думай, в общем. Стой, подожди, вон на столе Ка-
лянские вещи, забери все алхимическое себе. Добрыня, ты
тоже посмотри, что из его вещей в кузнице может пригодить-
ся, и шкурку волка возьми, надо её от меха очистить и на пя-



 
 
 

тимиллиметровые полосы нарезать. К концам подвесь груз,
и сушиться развесь.

Подошел Калян.
– Из чего факел сделать пока не нашли, но есть много су-

хой травы, Майор сейчас их в пучки сматывает, минут на
пять света хватит. Можно будет осмотреться.

– Я уже пару раз посмотрел, весело было, с воплями и
плясками, защита нужна какая-то. И вообще, вечер уже, от-
дыхайте, и на счет арбалетов подумайте.

Закинув в сумку связки травы, стал думать, чем защитить
голову, чтобы спокойно можно было подвал осмотреть.

– Точно, вот сука я гениальный, – рванул я в сторону кла-
довки, схватил там ведро и ломанулся обратно на кухню.

Слава богам, там никого не было, и я смог, без лишних
вопросов, переместить рыбок из аквариума в ведро. Попро-
бовал одеть аквариум на голову, он сел как влитой. Захватил
с собой огниво и бросился к подвалу.

Пару пуков подожжённой травы наполнили подвал дымом
и призрачным, колеблющимся светом.

Растревоженная огнем, зашевелилась местная живность.
Большие, толщиной до двадцати сантиметров черви, то
неспешно зарывались в землю, то опять выкапывались, во-
рочая своими безглазыми головами и перемалывая что-то
своими впечатляющими жвалами. Вокруг люка валялось с
полтора десятка дохлых червей, но гораздо большее их ко-
личество то появлялось, то скрывалось в земле.



 
 
 

Ядовитый гобот. Уровень 7. HP: 320/320
 Кислотный гобот. Уровень 11. HP: 540/540
Уровень и количество хп у них варьировалось, но на этом,

все разнообразие мобов закончилось.
Пока я все это рассматривал, в стекло влепилось несколь-

ко ядовитых и кислотных плевков, но стекло держалось. Пе-
реместившись вдоль люка, я аккуратно оттер стекло пучком
травы, забросил в подвал ещё пару, взамен сгоревших.

Сейчас я смотрел в сторону грузового люка, и там пу-
стое пространство разбивалось четырьмя колоннами, види-
мо, ограничивающими люк со всех углов. Вот бы его от-
крыть. Люк три на три метра это гораздо веселее, чем метр на
метр. Но как до него добраться? Здесь до него всего метров
шесть, но этого достаточно, чтобы успеть шестьдесят шесть
раз умереть. Нужна какая-то передвижная защита. Достаточ-
но крепкая, но и достаточно легкая, чтобы её можно было пе-
ретащить одному человеку. Единственное, что мне пришло
на ум, были сто тысяч миллионов прутов лозы, что я давеча
напилил у замка.

Забрав со склада прутья, я спустился во внутренний двор
перед воротами. Начертил на земле круг диаметром девяно-
сто сантиметров и воткнул по диаметру круга самые длин-
ные пруты. Никогда не занимался лозоплетением, но так как
речь шла не о красоте изделия, то у меня все получилось.
Огромная корзина, без дна т крышки была косой и кривой,
но главное в ней было окошечко для осмотра и ручки с внут-



 
 
 

ренней стороны, для того чтобы её можно было нести.
Когда я закончил, была уже глубокая ночь, но мне не тер-

пелось попробовать, и я потащился к люку. Спустив корзи-
ну на веревке вниз, установил её прямо под люком. Корзи-
на была метра два с половиной высоты и до потолка она не
доставала почти метр. Прыгать вниз с такой высоты я побо-
ялся, пришлось спустить веревку и очень быстро, обжигая
руки, спускаться вниз.

Трава разгорелась, освещая фантастический пейзаж – за-
катную пустыню, с бороздящими её просторы фантастиче-
скими монстрами. Гоботы не отказали себе в удовольствии
поплевать в мою сторону, но редкие капли, пролетевшие
сквозь плетение, были малочувствительны. Черт, будь я хоть
даже мелким магом, стандартный щит, вызванный по щелч-
ку пальцев и фразой "Ахалай – Махалай" защитил бы меня
от этой неприятности. Угораздило же нас попасть туда, где
самые простые игровые плюшки недоступны. Осмотревшись
сквозь окошечко, я уже приподнял корзину, чтобы пойти к
грузовому люку, когда моя нога почти по колено провали-
лась под землю. Натягиваясь на нее, как чулок, из земли вы-
лез ядовитый гобот, а натянувшись, всадил мне в ляжку свои
кривые клыки.

 Вам нанесли урон 50, на вас наложили дебаф: отрав-
ление (8 урона ядом в секунду на 60 секунд).

Гобот продолжал перемалывать мою ногу, а я продолжал
орать, пока не помер.



 
 
 

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет.
Вроде бы все предусмотрел, но атаки снизу никак не ожи-

дал.
Надо чем-то защитить ноги и держать под рукой какое-ни-

будь оружие.
Стоя на краю люка, с одетыми на ноги ведрами, я произ-

нес: "Повторение мать заикания" и спрыгнул вниз. Два горя-
щих пука травы были предпоследними, один я оставил про
запас и поэтому стал действовать сразу. Подхватив корзин-
ку, поковылял в сторону люка. Несколько раз, что-то броса-
лось на корзину и начинало её трепать, как Тузик грелку, но
я держался и продолжал плестись дальше. Дважды гоботы
пытались схватить меня за ноги, но крепкая древесина ведер
была им не по зубам. Я почти уже дошел до столбов и даже
увидел торчащий из одного столба рычаг, который, скорее
всего, и открывал люк, когда снизу вылез очередной червяк
и, даже не поздоровавшись, плюнул кислотой мне в живот.
Хорошо хоть, что рубаха остановила большую часть урона.

На вас наложен дебаф: кислотный ожог (3 урона кис-
лотой в секунду на 30 секунд)

Бросив корзину, я перехватил копье двумя руками и во-
гнал его, практически до середины, в пасть червю.

Вы нанесли критический урон кислотный гобот. HP:
320/500



 
 
 

 Вы наложили дебаф: слизетечение (20 урона в секунду
на 60 секунд)

Червь затрясся и начал извиваться, бросая меня из сторо-
ны в сторону, ударяя по начавшей трещать корзине. От кис-
лоты мой живот горел все сильнее, но я не выпускал из рук
копье, заталкивая его все глубже и глубже.

Вы нанесли урон кислотный гобот. HP: 20/500.
В предсмертной судороге Гобот дернулся особенно силь-

но и мы, вместе с корзиной, повалились на землю.
Вами убит кислотный гобот. Уровень 11. Получено

330 опыта.
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 4.
Вы полностью излечены.
 Вы развеяли кислотный гобот, запись о нём появи-

лась в вашей книге призыва.
В почти уже полной темноте, передо мной сверкнули, вы-

павшие из червя монетки. Но не успел я их поднять, как в
спину мне впились клыки, и меня отшвырнуло от корзины
на пару метров. Когда я приземлился, под руку мне попалась
какая-то слизистая дрянь.

 Вы развеяли молодой гобот, запись о нём появилась
в вашей книге призыва.

В мои руки и ноги впились клыки, и я отправился на пе-
рерождение.

PAHAN, Уровень 4. Опыт: 80/700
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10



 
 
 

вложенных
Класс: Призыватель – 1
Сила – 5 (84%)
Ловкость – 3 (91%)
Интеллект – 5 (9%)
Выносливость – 4 (92%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 20
HP: 160/160 (Выносливость*40)
Мана: 200/200 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1 (49%)
Умения
Криворучка – 6 (15%) (поломка вещей с прочно-

стью до 11)
Я лежал на полу и смотрел на свою статистику, есть уже

двадцать свободных очков, но куда их вкладывать не понят-
но, оставлю эту задачку на утро.

– Вот, вот, – сказал внутренний голос, – утро вечера муд-
ренее.

– Я с ним полностью согласен, – мягко подкатил ПалМи-
халыч, – здесь они нужнее, раскидаешь незнамо куда, а по-
том не соберешь. Да и деньги ты на грязном полу оставил
валяться, я прямо в тебе разочарован.

– Разочарован он. А то, что меня в это время уже перева-
ривали три разных желудка, это ничего?



 
 
 

– Да там и дел-то было, что руку протянуть…
– Так, заткнись уже, я спать пошел.
Я, пошатываясь, проходил мимо алхимической лаборато-

рии, когда из дверей выскочил Пофиг.
– Я так и знал, что это ты топаешь. Тебе, кстати, в ведрах

точно удобно ходить? Я тут все сделал. Противоядие и про-
тив кислоты, смесь масла и пищевой соды, для наружного
применения.

Я отмахнулся от него, и побрел дальше. Не помню, как я
дошел до кровати, но думаю, что сегодня я не смог оказать
достойного сопротивления своей подушке.



 
 
 

 
Глава 6

 

Сижу за решеткой в темнице сырой…

Всю ночь, я то гонялся за гоботами, отрывая им головы
и выпивая из них кровь, то они набрасывались на меня и
разрывали на части. Наконец, все это закончилось и в мо-
ем просыпающемся сознании возникло решение проблемы.
Со стоном проснувшись, попытался встать, но споткнувшись
одним ведром о другое, с грохотом свалился на пол. Боже,
мои ноги! Неужели я так и проспал всю ночь с ведрами на
ногах? То-то я во сне от гоботов убежать не мог, конечно,
с таким-то довеском… Ничего сегодня я открою грузовой
люк, а дальше все пойдет гораздо веселее.

Во сне ко мне пришло решение проблемы и я, захватив
пару одеял, поплелся на кухню, воплощать его в жизнь. На
кухне никого не было и, заказав аппарату кофе, начал добы-
вать нужные ингредиенты.

– Мне сто порций виски со льдом!
Аппарат зажужжал, и на нем вылезла надпись, что спирт-

ное ему выдавать запрещено. Ага, запрещено, конечно, то-
то Майор с Каляном каждый день такие набуханные. Просто
надо подход найти, тем более что мне просто лед нужен, а
не спиртное.



 
 
 

– Сто кусочков льда, пожалуйста!
– Нет такого рецепта.
– Давай тогда мороженое, фруктовый лёд.
Аппарат загудел и выдал мне маленькую порцию лаком-

ства.
– Вот ты жмотяра. Выдай мне мороженое – фруктовый

лёд, сто порций.
– Порции рассчитываются на количество игроков в столо-

вой, – проскрипел механический голос, – пожалуйста, ваше
мороженное.

Получив ещё одну порцию мороженного, я занялся дру-
гими приготовлениями, попутно выпрашивая у жмотского
аппарата очередную мороженку.

Для начала я нанёс на все открытые места противоядие,
потом, подумав, нанёс ещё один слой противокислотной ма-
зи. Попутно запихал одеяла в ведро и стал их заваливать по-
лученным мороженым. Потом стал закреплять ведра на но-
гах, одновременно накладывая и накладывая мороженое в
ведро. Проверив ведра, начал надевать на голову аквариум.
Сзади раздался вскрик и топот удаляющихся ног. Видимо
что-то случилось, надо бы пойти проверить, но мороженое
начало таять, и мне надо было надоить из аппарата ещё де-
сяток порций. Вдалеке разносились истеричные вопли, что
там инопланетяне, что ли на них напали? Наконец, набрав
достаточное количество мороженого, я повернулся к выходу.
Зашедшая в кухню МарьИвановна, вздрогнула и уронила на



 
 
 

пол поднос с посудой. В кухню, оттесняя пенсионерку в ко-
ридор, стало просачиваться мужское население нашего зам-
ка. Последним в дверь протиснулся Добрыня, с голым тор-
сом, полностью запечатав вход. И почему-то все их взгляды
были направлены на меня.

– Э-э, доброе утро? – Не понимая, что происходит, спро-
сил я. – У меня тут мороженое на одеялах тает уже, – показы-
вая на ведро, сказал я. – Так что я пойду, потом поговорим.

Майор посмотрел на всех, резко кивнул головой и они,
разойдясь, стали окружать меня со всех сторон. Я, ничего не
понимая, оглянулся, вдруг за моей спиной стоит какой-ни-
будь плохиш. Как только я отвернулся, они толпой броси-
лись на меня, хватая и роняя на пол. Добрыня натянул на
меня свою рубаху и крепко стянул рукава на спине.

– Да как вы могли! Вы! Вы мои друзья, как вы могли такое
обо мне подумать. О горе мне!

– Да, что мы могли подумать…
– Молчи женщина, все что угодно, но только не это!
Я, надувшись, сидел в кресле, иногда трогая полученный

в суматохе фингал.
– Кому вообще в голову могло прийти, что я сумасшед-

ший?
Майор примиряюще поднял руки.
– Ты нас тоже пойми, мы входим в кухню, там ты стоишь.

На голове аквариум, к ногам ведра привязаны. Сам размале-



 
 
 

ван как обкурившийся гоблин, а на плечах одеяло, с которо-
го мороженное капает, что мы ещё могли подумать?

– Да тут же все элементарно, аквариум, чтобы мне в морду
не плевали, ведра, чтобы за ноги не кусали. Я когда в корзи-
не бегал, знаете, как больно гоботы меня за пятки кусали?
Краска от кислоты, а мороженое, чтобы стать невидимкой,
чего тут непонятного?! Ладно, чего уж там, набирайте по-
больше колбасы, и пошли, будете ей чудовищ уничтожать…
Э-эй, вы чего… м-ммм-мм …

Три часа я пытался вытолкнуть изо рта старый носок, ко-
торым кто-то заботливо заткнул мне рот. Все это время Аль-
дия, просидела рядом со мной, успокаивающее, поглаживая
по коленке, бормотала: "Все будет хорошо, ты только успо-
койся". Я же не желал успокаиваться, и мои налитые кро-
вью глаза были тому свидетелями. Мужики обсуждали, что
со мной делать, решали, где лучше запереть, назначали де-
журства и периоды кормежки, когда в столовую ввалился,
только что проснувшийся Пофиг.

– А, что здесь происходит? – Непонимающе начал он, –
вы чего Пахана спеленали?

Майор вкратце пересказал ему возникшую ситуацию.
– Так вы просто ничего не поняли! Аквариум, это чтобы

ему в морду не плевали, ведра, чтобы за ноги не кусали, зна-
ете, как больно гоботы за пятки кусаются? Краска от кисло-
ты и яда, а мороженое, чтобы стать невидимкой! И если на-
брать побольше колбасы…



 
 
 

Через две минуты Пофиг был усажен рядом со мной, он
усердно жевал второй носок, светя в мою сторону таким же
фингалом.

МарьИвановна стояла в углу, мелко крестясь, всхлипы-
вая, и тихо причитая: "Такой молодой, такой молодой, а то-
же…"

Совсем погрустневшие мужики, нацедили себе по два-
дцать грамм коньяку и, не чокаясь, выпили.

Прилетевший, видимо на запах коньяка, Остап непонима-
ющими глазами уставился на нас.

– Не то чтоб я был сильно удивлён вашим решением, эти
двое вечно как заноза в пятке, но вы все-таки, кажется, пе-
рестарались.

– Да тут такое дело, – в который раз начал Майор…
– Аха-ха-ха-ха! – Ржало это недоразумение уже пятую ми-

нуту. Ак.. ак..аква..риум на башке!!! Ахха-ха!
Мы обиженно переглянулись с Пофигом, и чего он смеш-

ного в этом нашел?
Поздравляем! Ваши отношения со смотрителем зам-

ка улучшены +1 (отношение поднялось до нейтральное,
до дружелюбие осталось 3).

– Ладно, развяжите их, с ними все в порядке, ну, то есть
не совсем конечно, но они не сумасшедшие, ну разве только
немного…

В конце концов, они нас развязали. Нарычав на мужиков,
я отправил их добывать освещение.



 
 
 

Успокоенная МарьИвановна, занялась ужином. Альдию
посадили за дойку автомата, на предмет мороженого. Послав
Пофига за новой порцией антидотов, я начал привязывать
ведра к ногам (черт, где-то я это уже видел), намазался ма-
зями, нахлобучил на башку аквариум, вырвал из рук Альдии
ведро с мороженым и в самом скверном расположении ду-
ха, отправился к подвалу. Пусть только гоботы попробуют
встать у меня на пути, порву голыми руками.

У прибежавших мужиков забрал вязанки травы и снова
нарычав, послал их на крышу, опускать лифт. Одно ледяное
одеяло, накинул на плечи, второе нацепил прямо поверх ак-
вариума.

Ведь в первый же день определили, что гоботы реагиру-
ют на тепло, как я сразу холодный камуфляж не придумал?
Спрыгнув вниз, я, не скрываясь, зашагал к люку. Продви-
нутые гоботы, видимо, чувствовали и сотрясения земли, но
это чувство было у них в противозачаточном состоянии. Па-
рочка из них попыталась напасть, но выбирались они из зем-
ли слишком поздно, я уже, к тому времени, проходил мимо.
Буквально за пять секунд я дошел до рычага и дернул его
вниз. Люк скрипнул и стал открываться. И что, это все? Я
весь день провалялся, жуя старый носок, чтобы вот так, за
пять секунд, все сделать и уйти?

Пока лифт не спустился, я прошёлся по всем валяющим-
ся вокруг трупам, собирая лут. Трава уже погасла, но от-
рывшийся грузовой лифт давал достаточно света. Вот лифт



 
 
 

спустился, и одна из его сторон откинулась, открывая вход
внутрь. Но я был ещё не готов уходить. Выбрав ближайшего
к лифту гобота, я разбежался, насколько можно разбежать-
ся с двумя вёдрами на ногах, и воткнул в него выхваченное
копье. Напрягая, все свои пять единиц силы, вырвал его из
земли, заволок в лифт и упал на него сверху, прижимая к
полу. От удара одно из одеял свалилось, и по подвалу прока-
тился шелест. Головы ближайших ко мне тварей обернулись
и исторгли из себя потоки слизи. Большая часть их плевков
попала в стекло, одеяло неплохо защищало от яда, но в паре
мест кислота прожгла внушительные дыры.

– Поднимай! – заорал, стоявший на стреме, Пофиг.
Поднимались мы довольно быстро и плевков больше не

последовало. Извивающийся подо мной червь, попав в поле
замка, дернулся и обмяк.

  Вами убит ядовитый гобот. Уровень 9. Получен
опыт 225.

Я откатился от него, чтобы случайно не развеять.
Поднявшись, сказал подошедшему Пофигу.
– Позовешь МарьИвановну, пусть посмотрит и подробно

запишет все, что о нем увидит. Труп не развеивайте, у меня
такого в коллекции нет. Я спать. Если случится конец света,
посмотрите его без меня.

На полпути до своей спальни, меня под локоток аккуратно
стал придерживать, незаметно появившийся ПалМихалыч,
направляя в нужную сторону, и потихоньку подоткнул мне



 
 
 

одеялко под спину, когда я рухнул на свою кровать.

Следующее утро началось не с кофе.
– НЕТ, БОЖЕ НЕТ! ДА ТАК, БЫСТРЕЕ, Я ТЕБЯ УМО-

ЛЯЮ, БЫСТРЕЕ, БЫСТРЕЕ, БЫСТРЕЕ! А-а-а-а! Что, все?
Я тебя убью. И тебя убью и суку этого ПалМихалыча, одеял-
ко он подоткнул мне под филейную часть, тварь, а она у ме-
ня тоже волосатая. Появись только ещё раз, придушу гниду.

Как вы уже поняли, тщательно вымоченное вчера в моро-
женом, одеяло, за ночь высохло и прилипло к моей коже так,
что отделить его от меня можно было вместе со всем моим
волосяным покровом. Наконец-то, свесив ноги с кровати, я
хотел встать, но, запнувшись ведром о ведро, свалился на
пол.

– ХР-Р-Р-Р-Р-Р РРРРРРРРР!
Помогавших сдирать с меня одеяла Пофига и Олдрига,

как ветром сдуло.
Кое-как сняв с себя ведра, пополз к выходу из комнаты.
– Ой! – в дверях появилась Альдия, – МарьИвановна тебе

чай попросила отнести, ты вообще как?
Опухшие ноги и ободранная кожа лишили меня двух тре-

тей хп, так что чувствовал я себя не очень.
Дрожащими руками взял чай.
– В нем мята и лед, очень освежает.
БАМ! Стакан лопнул в моих руках, и Альдия испуганно

вскрикнув, убежала.



 
 
 

Лёд! Обычный чай со льдом! Что у меня вчера было с
головой, что я стал использовать липкое, мерзкое, против-
ное мороженое? Повернувшись, я увидел стоящее на столе,
оставленное для меня Пофигом, зелье восстановления. Лад-
но, присосавшись к баночке решил я, Пофига убью быстро.

Так, стоп, откуда в моей комнате стол? Не очень большой,
но массивный, сделанный из толстых дубовых досок. Я огля-
делся, в углу комнаты ещё появилось кресло, других изме-
нений видно не было. Надо будет у Остапа спросить, отку-
да все это здесь взялось. Взбодрившись оставленным зельем,
отправился на кухню, подкрепиться и узнать последние но-
вости. Пока я жевал, МарьИвановна, подала мне листок бу-
маги.

– Я тут написала всю информацию о гоботе, которого ты
в лифте оставил. Тебя ребята, кстати, просили развеять его
побыстрее, пока не протух.

– Пойду, схожу тогда, почитаю потом.
Развеивая гобота, посмотрел, чем заняты остальные. Они

столпились около грузового люка, меча, что ни попадя вниз.
Пофиг пускал одну огненную стрелу за другой, но, выглянув,
чтобы осмотреться, получил попадание и отправился на пе-
рерождение. Вслед за ним помер Майор и Олдриг, к тому
времени, правда, Пофиг уже вернулся в ряды нападающих.

– Круговорот идиотов в игре, – пробормотал я, и затарив-
шись на кухне коктейлями и легкими закусками, пошёл на
крышу. Нутес, нутес, что тут у нас МарьИвановна написала?



 
 
 

Гоботы – самые слабые из расы ящеров существа, пред-
ставляющие, между тем, серьезную опасность. Во время
боя закапываются под землю и могут атаковать врагов,
передвигаясь под землей, что помогает им компенсировать
очень слабую защиту.

На цель не действуют заклинания и умения, воздейству-
ющие на разум и зрение.

Нет штрафа в рукопашной – в рукопашную наносит та-
кой же урон, как и при дистанционной атаке.

Информации много, а пользы мало, магия у нас практи-
чески отсутствует, умения тоже, но вот когда я их призывать
буду… Может пригодиться.

Подлетел и сел ко мне на грудь Вуди, протягивая жука,
угощайся мол.

– Спасибо, я сегодня уже поел.
Вуди погрустнел и стал коситься зеленым глазом на кок-

тейли.
– А! Угощайся, конечно.
Вмиг повеселевший птиц, подскочил к коктейлям, без-

ошибочно выбрал алкогольный, и присосался к нему, бла-
женно закатив глаза.

– Чёртов Калян, со своими вечными пьянками, так совсем
бедную птицу споит. Стыдно, гражданочка, – сказал я, – куда
столько алкоголя? Вы же кормящая мать!

Потупившись, Вуди схватил пытающегося уползти тара-
кана и упорхнул в гнездо.



 
 
 

Так, какой у нас на сегодня план:
1) Разобраться с выпавшим лутом.
2) Посмотреть, что у меня получится с призывом гоботов.
3) Поржать над командой, когда они придут и расскажут,

что у них ничего не получилось.
– Ах да, пункт номер ноль – допить коктейли, наслаждаясь

погодой.
С лутом все получилось просто, деньгами чуть больше

пяти золотых, много слизи, пару клыков и пару крохотных
жемчужин. Откуда они взялись в червях не понятно, может
они там втихаря моллюсками питаются? Свойства слизи и
клыков от меня были закрыты, но это уже относится к ком-
петенции Пофига, пусть сам и разбирается. Золото придется
Каляну отдать, чтоб он, наконец-то, за свои труселя распла-
тился. Вместе с жемчугом может и хватит. Я приподнял од-
ну на уровень глаз, разглядывая её, когда подлетевший Вуди
вырвал её из моих пальцев.

– Вуди, скотина ты что творишь, хапуга! Отдай, ты ж не
сорока какая-нибудь глупая, зачем тебе жемчуг?

Но эта пернатая тварь, не слушая меня, отскочила подаль-
ше, запрокинула голову и проглотила камешек. На миг он
окутался сизой дымкой, затем сделав кульбит в воздухе, он
подлетел ко мне и снова уселся на грудь.

– За что люблю тебя засранец, сделаешь гадость, а глаза
честные, честные. В общем, должен будешь. А ты, я гляжу,
подрос сразу и перья отливать перламутром стали, прям кра-



 
 
 

савец.
Ладно, что там с пунктом два? Вытащив книгу призыва,

открыл её на первой странице.
  Вы может призывать существ (ограничения: при-

званное существо должно быть не более, чем на пять
уровней выше уровня умения призывающего; призвать
можно только то существо, в процессе убийства кото-
рого призывающий принял участие; существо должно
быть развеяно призывающим; уровень призванного су-
щества не может быть ниже положенного. Например,
нельзя вызвать пещерного тролля ниже сотого уровня).

Время следующего призыва: уровень призванного суще-
ства * на 10 секунд.

Стоимость призыва: уровень призванного существа *
10 маны.

Поддержание призыва: уровень призванного существа
*5 маны.

Радиус призыва: 10 метров от призывающего (умение
прогрессирует).

Радиус атаки: 25 метров от призывающего (умение
прогрессирует).

Полноценный призыв возможен в среде обитания при-
зываемого существа.

Выполняемые команды полностью зависят от при-
званного существа.

 Для удобства вызова у вас есть панель быстрого вы-



 
 
 

зова на четыре существа.
На этом вступление закончилось, и я перелистнул стра-

ницу. Занимая полтора следующих листа, в книге изобража-
лось три рисунка. Подписанных соответственно.

Молодой гобот. Уровень призыва: 1-6.
Ядовитый гобот. Уровень призыва: 7-10.
 Кислотный гобот. Уровень призыва: 11-16.
Так, понятно, что ничего не понятно, надо пробовать на

практике. Сейчас мне доступен только молодой гобот, поэто-
му вызвав панель быстрого управления, перетащил его туда,
выбрал первый уровень призыва (маны всего двести единиц)
учитывая призыв, будет хватать только на тридцать восемь
секунд боя.

Как же тебя теперь призвать то?
– Призовись!? Приди! Возродись!? – черт, почему нельзя

было просто написать, как все делается?
Попробуем по-другому, взяв в руки голограмму, я выта-

щил её из панели быстрого доступа и передвинул, нацелив
на крышу метрах в трех от меня.

 Вы призвали молодой гобот.
В том месте, куда я указал, образовалось небольшое об-

лачко, из которого через секунду сформировался червяк.
Штраф за неправильное место выбора призыва 70%.
Что за хрень? И в правду гобот выглядел не очень, (как

будто он может выглядеть хорошо) распластавшись по кры-
ше полутораметровой колбасой, он еле-еле шевелился, вре-



 
 
 

мя от времени силясь приподнять свою зубастую голову. А
тут ещё, откуда не возьмись, Вуди налетел на полудохло-
го червя, начав долбить дергающуюся тушку. Я попытался
отогнать птицу, но она как будто с катушек съехала. Трид-
цать секунд прошло, и недобитый гобот растворился в воз-
духе. Пришла пора устроить разбор полетов. Что обозначает
штраф за неподходящее место призыва? И почему Вуди са-
грился на призванного гобота, ведь для него он должен быть
нейтральным? Со штрафом полегче, видимо, каменная кры-
ша не больно подходящее место для земляного червяка.

Пока восстанавливалась мана, (не забыть бы у Пофига по-
просить наделать мне эликов), зашел к МарьИвановне пере-
кусил домашними пельмешками со сметаной. Заодно узнал
свежие новости: команда общими усилиями завалила только
одного червяка. Прибегавший ко мне, Калян жаловался, что
стоит начать их бить, те зарывались и уползали подальше, а
вместо них появлялись новые. Но была и положительная но-
вость, бесконечно плеваться они не могли и во время "Пере-
зарядки" можно было пару раз по ним навесить.

Раз в подвале пока бушевала локальная война, я пошёл
тренироваться во внутренний двор. Хоть земля там и утоп-
танная, но все равно лучше камня на крыше.

Вызванный гобот был не в пример лучше прежнего, хотя
извещение все-таки пришло.

 Штраф за неправильное место выбора призыва 15%.
Не понятно, за что, но с этим разберусь попозже.



 
 
 

Червяк пару раз нырнул под землю, вынырнул и застыл,
покачиваясь из стороны в сторону.

Так, чего же я туплю, надо ему дать цель для атаки. По-
вертев головой, я сообразил, что целей здесь не найти. Гобот
пропал, и я приуныл, надо выходить наружу и нападать на
кого-то из тамошних больших парней.

Делать нечего, и я опять потащился наверх, открывать во-
рота.

– Так, кого же выбрать, – начал думать я, выйдя на волю.
До кладбища мне не добраться, на Рэкса хоть и хочет-

ся посмотреть, но тревожить понапрасну босса не хотелось.
Ладно, пойду к варгам, их конечно двое, но пробовать все
равно больше не на ком. Перед тем как начать, заглянул в
свои параметры, чтобы точно знать, как повлияют на них
призывы.

Сила – 5 (89%)
Ловкость – 4 (17%)
Интеллект – 5 (49%)
Выносливость – 5 (2%)
Завернув за угол, я стал рассматривать место будущей

битвы. Достаточно пологий склон, кое-где разбросанные бу-
лыжники, ни высокой травы, ни кустов, чтобы укрыться. Не
зная круга агро варгов, было очень трудно определить, когда
уже пора вызывать питомца.

–  Идти на варгов, это очень плохая идея,  – сказал мне
внутренний голос, но я не стал его слушать.



 
 
 

Выделив максимально ближний из возможного к варгам
участок, я вызвал туда червяка. Но варг никак не хотел
браться в захват, пришлось подползать ещё ближе. Когда,
наконец-то, варг оказался у меня в захвате, время вызова
гобота закончилось, и я остался лежать на склоне в гордом
одиночестве, дожидаясь восстановления маны. Следующий
червяк смог сфокусироваться на цели и даже довольно рез-
во пополз к ней, иногда выныривая из земли. Но, отползя от
меня на двадцать пять метров, остановился, покачиваясь из
стороны в сторону.

Черт! Как же я мог забыть об ограничении на радиус ата-
ки? А вот у варгов такой радиус был гораздо больше и заме-
тив торчащего из земли гобота, они на всех парах рванули
к нему.

 Ваш питомец нанёс 3 урона по молодой варг. HP: 199
997/200 000

ПалМихалыч сказал, – все, тебе копец, беги!
–  Нет, это ещё не конец,  – сказал внутренний голос,  –

обернись и брось в них копье!
Я обернулся и швырнул в варга заточенный дрын, кото-

рый попав тому по лапе, вызвал короткий визг.
Вы нанесли 4 урона по молодой варг. HP: 199 993/200

000
– А вот теперь, тебе точно конец, – довольно подытожил

внутренний голос.
– Вот ж сук, убью…



 
 
 

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
– Нет, – отмахнулся я.
Сразу посмотрел на параметры: добавилось по проценту

в интеллект и к призывателю.
Один процент к интеллекту просто за призыв, это просто

шикарно, по единичке в пару дней можно добавлять, но по
одному проценту к вызывателю… это до следующей ступени
сотню раз надо умереть… это как-то угнетает.

Рядом со мной материализовался, видимо, тоже умерший
Пофиг, и с башенными глазами рванул опять к подвалу. Еле
успев перехватить его, вытребовал для себя десяток склянок
с манной.

Видимо, придется в подвал идти тренироваться, несмотря
на толпу взбесившихся игроков. Хотя … есть у меня один
должничок…

–  Вуди!  – позвал я пернатого засранца во внутренний
двор. И когда наглая птица прилетела, поставил ей задачу. –
У меня есть идея, нужно её проверить.

Дятел сделал большие глаза и стал бочком отодвигаться
подальше.

– А ну-ка стоп, ты мою жемчужину сожрал, надо отраба-
тывать.

Птиц повесил клюв и согласно кивнул.
– Я сейчас гобота вызову, а ты будешь его атаковать, толь-

ко смотри сам не умри мне тут.



 
 
 

Я совершил призыв, и пошла жара: Вуди налетал на гобота
как коршун, выдалбливая из червя очки жизни.

Вызванный со штрафом гобот был слишком неуклюж, по
сравнению с юркой птицей, и, хотя пробовал контратаковать,
но ничего путного у него не получилось. Заправившись эли-
ком, вызвал следующего, а сам занялся настройкой опове-
щений, надоело читать однообразные сообщения, типа:

Призванный гобот получил 10 урона.
Призванный гобот получил 12 урона.
Призванный гобот получил 10 урона.
 Призванный гобот погиб.
С частотой три сообщения в секунду.
К седьмому вызову двор был изрыт так, что следующий

червяк вызвался только с пятипроцентным штрафом, види-
мо мягкость почвы сыграло в этом деле какую-то роль.

Этот гобот и умудрился быстрым рывком сначала вырвать
из крыла Вуди несколько перьев, а потом его клыки с хру-
стом сомкнулись на хрупкой птичьей тушке.

– Черт, черт, черт, черт… Калян меня задушит, как не
хорошо-то получилось.

И хотя победа гобота дала сразу двадцать пять процентов
к первому уровню вызывателя, но это не принесло мне ни-
какой радости. Надо идти объясняться.

Вся компания в безрадостном состоянии духа собралась
в столовой, лениво что-то жуя. Самое бы время приступить
к третьему пункту сегодняшнего плана, но смерть Вуди как-



 
 
 

то не настраивала на саркастический тон.
– А, сам Пахан, пожаловал. Вчера такую речь толкнул, что

мол, хватит отдыхать, пора за дело браться, а сам филонил
где-то целый день.

– Ну, у группы же был ты, один из величайших игроков
Битвы Богов, так что за вас можно было не переживать.

Кстати, себе на заметку, что-то Майор темнит. Здесь
столько возможностей за что ухватиться, а он бездействует
или действует слишком прямо. Конечно, ситуация далеко не
стандартная, но это ж не повод опускать руки. Как же он в
ББ смог так подняться, неужели, вливая в игру море реаль-
ного бабла?

– К тому же я не сидел без дела, например, умудрился
Вуди убить, – как-то нескладно закончил я.

– Вот это достижение, ты просто молоток.
Все замерли, переводя глаза с меня на Каляна.
– Да ладно вам, – успокоил опешивших игроков Калян, –

он уже раз шесть – семь помирал, ничего, через двенадцать
часов будет как новенький.

Уф, все прошло легче, чем я ожидал, хотя что-то все же
не давало мне покоя.

– Он, кстати, у меня жемчужину съел, и вроде даже как
подрос немного, мелкий ворюга.

– Я тебя предупреждал, он какую-то нездоровую тягу к
камушкам имеет, так что их ему лучше не показывать.

– А как у вас сегодня успехи? Я вытащил из сумки пять с



 
 
 

копейками золотых и протянул Каляну, – добавь к сегодняш-
ним, так глядишь и наберем, чтобы кредит твой добить.

Калян посмотрел на деньги, – спасибо, конечно, но мы се-
годня ничего не добыли, так что добавлять не к чему.

– МарьИвановна говорила, что у вас с гоботами трудности
возникли, но я, лично, когда к лифту шел, минимум десяток
живых молодых особей видел, а они прекрасно горячей кол-
басой травятся.

– Точняк, – хлопнул себя по лбу Пофиг, – мы же только
у малого люка всех потравили, а у большого не пробовали
даже.

Все вскочили на ноги готовые действовать.
– Калян сядь пока, пусть остальные в уровнях немного

поднимутся, на охоте это очень понадобится. Пофиг покажи
им, что и как. А ты Калян деньги забери. Я прикинул при-
мерно, с подвала мы должны долг выплатить.

Благодарно кивнув, он вытащил из сумки два серебрен-
ных браслета и протянул мне.

– Это те, что из Хозяина Леса выпали. Я сегодня попросил
МарьИвановну посмотреть их характеристики. Она сказала,
что даже для неё большая часть информации закрыта. Но
главное написано, что это браслеты призывателя и они сни-
жают затраты маны при призыве питомца на двадцать про-
центов.

– Питомца… а питомца! Черт! Как же я забыл? Спасиби-
ще Калян, но мне срочно надо бежать.



 
 
 

Вылетев на крышу, отковырял нескольких жуков, прикле-
енных к стене, и поднялся на башню.

Птенцы, слава богам были живы, только орали как огол-
телые, а один самый шустрый, умудрился вылезти из гнезда
и, полз к самому краю башни. Усадив его обратно, и запихал
каждому в пасть по жуку. Неугомонный птенец опять полз
по краю гнезда.

– Назову-ка я тебя Зигзаг Маккряк, он тоже постоянно
умудрялся везде падать.

Вдруг мне пришло игровое оповещение.
 Вы добились благосклонности живого существа – хо-

тите сделать его своим питомцем? Да, Нет.
Хм, конечно, от питомца я бы не отказался, но хотелось

бы получить какого-нибудь тираннозавра Рекса, например.
Ну, или на худой конец тигра или медведя, а тут дятел…

Хотя, Калян говорил, что их на волю можно отпустить,
если что, и тогда уж лучше такой, чем никакой.

«ДА» нажал я.
 Поздравляем! У вас появился питомец: для заверше-

ния привязки нужно выбрать ему имя.
ЗИГЗАГ МАККРЯК. Вряд ли ты у меня надолго задер-

жишься, так что и такое сойдет.
Поздравляем! У вас появился питомец ЗИГЗАГ МАК-

КРЯК. Уровень 1. Умения: дальнозоркость, страж.
Хм, ну-ка, попробуем… Вытащив последнюю жемчужи-

ну, я предложил её Зигзагу, тот вытаращил глаза и, вырвав



 
 
 

её у меня из пальцев, проглотил.
– Ну, ты прям копия мамаша.
Зигзаг, тем временем, задрожал, его желтый пух покрылся

перламутром, а сам он вырос раза в полтора.
 Поздравляем! Ваш питомец получил уровень. Уровень

2.
К тому времени птенцы опять начали пищать, и я побе-

жал за добавкой. То ещё я вам скажу приключение на тем-
ной крыше искать темных букашек, и как я так за Вуди не
уследил?

– Ага, – сказал внутренний голос, – ты тут жопой кверху
по крыше ползаешь, чтобы его заморышей накормить, а он
там отдыхает.

– Да, да, – поддержал его ПалМихалыч, – а ещё, он одно-
му желторотому, «мою пре-е-елес-сть» скормил, изверг! Не
хочу больше с тобой разговаривать!

– Не больно то и хотелось, жадные вы, уйду я от вас.
Распихав в разинутые птичьи рты по куску таракана, я по-

плёлся спать. Сегодня я был довольно свеж и продержался в
борьбе с подушкой секунд десять.

Всю ночь я катался, уцепившись за спину таракана, шны-
ряя между огромными гоботами. Те медленно и величаво
выползали из земли и, создавая гигантские дуги, зарывались
обратно. Но вот, мы оказались перед бесконечно большой
огненной птицей.

– Как там мои детки? – Прогромыхала она и, схватив нас



 
 
 

вместе с тараканом, понесла в своё гнездо.

Вздрогнув, я проснулся, шаркая ногами, выполз на кры-
шу. Утро было совсем ранним, поспал я от силы часа четы-
ре. Но птенцы пищали так, что было слышно и от двери.

– Ладно, нам бы день простоять, да ночь продержаться, –
пробормотал я и пополз охотиться.

– Пахан, ты это чем занят, – спросил меня вышедший на
утреннюю пробежку Пофиг.

– Тараканов – таракашечек, букашечек наловлю, размелю,
раздавлю, кашку сворю, детишечек накормлю, – забормотал
я, – этому дала, этому дала, – вытирая вытекшую слюну про-
должил я, – а этому…

– Добрыня!!! – раздавался вдалеке вопль Пофига, – быст-
рее твоя рубашка нужна, там Пахан ёб… – Затихло вдали.

Интересно, что там с каким-то Паханом случилось? Сей-
час птенчиков накормлю и пойду все узнаю.

В этот раз они справились вдвое быстрее, наверное, ска-
зывается практика, а может я был такой уставший, что не
смог оказать достойного сопротивления. Я только успел по-
думать, что хорошо, что я успел птичек покормить и, поудоб-
ней устроив знакомый носок во рту, заснул сном младенца.

Господи, наконец-то я выспался! Я открыл глаза и зевнул
так сладко, что носок сам вывалился из моего рта.

– Доброе утро, господа, вернее, судя по солнцу, день. А
чего это вы опять меня рассматриваете? На мне узоров нету,



 
 
 

и цветы не растут.
– Ты утром тут ползал по крыше, тараканов ловил, соби-

рался ими детей кормить. Вот мы тебя и спеленали. Похоже
ты совсем от переживаний рехнулся, надо что-то с тобой де-
лать.

– Я. Вчера. Вуди убил. А у него полное гнездо птенцов,
я их всю ночь кормил, притомился малань, а вы меня сразу
вязать! Мне, конечно, нравится, что вы печетесь о моем ду-
шевном здоровье, но с традицией, чуть что меня пеленать,
нужно завязывать.

Все повернулись к Пофигу.
– А, что сразу я? Он тут ползает по крыше на карачках,

и голосом ещё таким противным – тараканы, таракашки, та-
ракашечки…

Получив четыре подзатыльника, Пофиг пошёл к башне.
– Пойду птенцов посмотрю.
– Эй, там один, который самый жирненький, вкусненький,

пухлявенький – это мой, я ночи не спал, жемчугами его вы-
кармливал, не…

Майор, запихав обратно носок, сказал:
– Пойдемте, проверим и если что не так, закроем его в

самой дальней башне.
– Амвм-мва, мвам-вам, вам ва, – прогундел я, что зна-

чит, – я вам не принцесса, чтобы в башне сидеть!
Но меня уже никто не слушал, все ушли птенцов рассмат-

ривать. Прилетел Вуди, благодарно кивнул головой, выта-



 
 
 

щил у меня изо рта носок, запихал вместо него таракана и
улетел к птенцам.

Вами убит таракан. Уровень 1. Получено 5 опыта.
Тьфу, чертова скотина, воспользовалась-таки, моим бес-

помощным состоянием…
– Друзья! – обратился я к развязавшим меня игрокам, –

следующий, кто попытается меня связать, тьфу, тьфу, – вы-
плюнул я застрявшие меж зубов тараканьи ножки, – сразу
отправится на перерождение. Теперь, когда со вступлением
законченно, давайте займемся уже делами. Пофиг ноги в ру-
ки и бегом в лабораторию, нужны противоядия, противокис-
лотные и элики на манну и хп. Всего по десять штук, каждо-
му. Остальные, перетаскивайте сюда все вязанки прутьев из
склада и поднимите наверх кабину. Будем из неё бронелифт
делать, а я пока пообедаю, пойду. Как говорится, одними жу-
ками сыт не будешь. Отправлю на перерождение! – напом-
нил я, начавшему снимать рубашку Добрыне. – Все я пошел.

Закинув в себя стейк с печеным картофелем, завалив его
салатом, мясным рулетом и четырьмя кусками королевской
ватрушки, порадовался, что есть, все-таки, в этой игре хоро-
шие моменты.

Материалы уже доставили, и я поведал всем свой план.
– Посмотрите на наш лифт. Это куб три на три метра, при-

чем верхняя половина состоит только из самих граней, сде-
ланных из стальных брусков, нижняя половина – это решёт-
ка примерно сорок на сорок сантиметров. Если спустится на



 
 
 

таком в подвал, мы умрем в течение полутора секунд. Поэто-
му, сейчас все берем лозу, и начинаем плотно переплетать
ей решетку, я уже пробовал, от плевков гоботов она защи-
щает очень хорошо. Ну, все, за работу, а я буду себе оружие
делать, чтобы, когда вы в следующий раз придете меня пеле-
нать, мне было чем вас встретить.

Конечно, оружие я задумал не про них, но им об этом
знать незачем. Из оружия у нас были только палки, склян-
ки да рваные портянки. Ну, ещё кинжалы, те, что Добрыня
куёт, но у них урон совсем маленький. Мечи и секиры нам
недоступны, в общем, надо делать, что-то свое. Противник
у нас мягкий, брони нет, так что сил для нанесения урона
много не надо. Его можно эффективно увеличить или ско-
рость удара, или увеличивая площадь поражения. Я решил
попробовать оба пути. Но сейчас силы у меня кот наплакал,
так что буду исходить от скорости нанесения урона. Поэто-
му, оружие должно быть очень легким.

Отпилив сантиметров семь от ножки стола, я расколол
чурбак пополам, получилось две плашки. Вырезал в их цен-
тре отверстие для пальцев, в итоге получился примитивный
кастет. А теперь главное. В ударном конце, просверлил три
отверстия и вставил в них шипы иглобрюха. Как говорится
в пословице: "Не бойся ножа, а бойся вилки – один удар, че-
тыре дырки".

Поздравляем! Вы создали редкую вещь – хороший ши-
пастый кастет. Урон 45-90.



 
 
 

За изобретение хороший шипастый кастет вы можете
получить в любой гильдии оружейников награду в 10 золо-
тых. Так же вы сможете продать рецепт изготовления за
200 золотых монет.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Оружейник – 2. Урон созданного вами оружия +10%.

 Поздравляем! Вы получили +1 к Интеллекту.
Ёкарный бабай, если изобретения будут каждый раз да-

вать по +1 к интеллекту, я только и буду, что сидеть и всякую
всячину придумывать.

Сделав первому кастету пару, пошёл посмотреть, как про-
двигаются дела с лифтом, но по пути зашел в лабораторию
к Пофигу. У того дым стоял коромыслом, сам он весь в са-
же, волосы дыбом, носится от одного столика к другому, все
время что-то помешивая, подсыпая, перетирая.

– Пофиг, притормози на секунду, мне клей какой-нибудь
нужен, у тебя нету, случайно.

– Случайно есть, я за сегодня уже три новых элика создал,
ну как элика, всякой всячины, в общем, и один из них клей.
Представляешь у меня уже алхимик четвертого и тайный то-
же четвертого, шесть единиц интеллекта стало. Здесь очень
выгодно что-нибудь новенькое делать.

– Ты клей-то мне дай, болтун, и на свежий воздух иногда
выходи, зачахнешь, а то совсем.

Уже стемнело, но народ трудился вовсю, полностью за-
крыв две стены и почти закончив третью.



 
 
 

– Народ! Темно уже, закругляйтесь, с утра завтра закон-
чим. Я переоденусь в невидимку, буду вам гоботов постав-
лять, так что это будет не бой, а веселая прогулка. Будим
действовать двумя группами, Пофиг возглавит эльфов, я от-
дам ему аквариум, он будет снимать на себя дальние атаки.
Один будет дежурить на лебедке, с ним по очереди будем ме-
няться. Я, Добрыня, Майор и Калян, будем действовать вру-
копашную. Майор, держи, – отдал я ему второй кастет, – Ка-
лян, у тебя силы немерено, тебе пока дубины хватит, держи
это последняя, так что не больно усердствуй. Добрыне при-
дется пока ограничиться кузнечным молотом. Эльфы, дер-
жите сотню шипов, завтра пока здесь все будут заканчивать,
наделайте себе стрел, правда, перьев нет, так что лететь они
будут не очень. Ну да ладно, пока до целей будет не очень да-
леко, должны попадать. Калян, я твои наручи надел, теперь
смогу ядовитого гобота вызвать, попробуем на него против-
ника агрить. Ну, вроде все, пошли ужинать.

Уже поздно вечером, обсудив за ужином тактику завтраш-
него боя, я снова пошёл наверх, надо было проведать моего
птенца и начать делать арбалет. Зигзаг Маккряк порадовал
меня своим видом, детский пушек уже почти облез, и он стал
обрастать уже настоящими перьями, значит скоро встанет на
крыло, и у меня будет какой-никакой помощник. Прилетел
Вуди с очередным червячком, отдал птенцам и стал вытас-
кивать из гнезда перья, и класть передо мной.

– Вуди, ты настоящее сокровище!



 
 
 

То ли ещё будет, всем видом показал птиц и, поднатужив-
шись, вытащил из гнезда колечко и положил его к перьям. Я
схватил кольцо, всматриваясь в параметры

 Медное кольцо интеллекта. Интеллект +5.
Вот жеж, не фига ж жеж себе ж.
– Вуди, сукин ты сын. Вернее, благороднейшая из птиц,

давай меняться! Я тебе взамен этого чуда, килограмм жуков
наловлю!

Вуди махнул крылом, мол, бери, сочтемся. (Блин я опять
с птицами разговариваю, команда узнает, опять нафиг повя-
жет.)

– И правильно сделают, с умными людьми он брезгует об-
щаться,  – проворчал появившийся из-за спины ПалМиха-
лыч, – а с дятлами так, пожалуйста.

– Ага, а кто меня в последний раз под монастырь подвел?
– Уж точно не я, я тебе орал: "Беги дурашлеп!", но ты

меня не послушал.
Черт! Я уже сам у себя спор не могу выиграть, надо что-

то с этим делать. Ладно, над этим я подумаю завтра.
– Вуди, а ты где это взял вообще?
Вуди показал в сторону, где был лагерь гоблинов.
–  Ладно, если вдруг случайно найдешь ещё что-нибудь

интересное, сразу неси мне, сочтемся. Только с гоблинами
осторожнее, поймают, сварят из тебя суп.

Спустившись на крышу, уселся у единственного фонаря.
Что-то я не пойму, почему везде такой дефицит. Килобай-



 
 
 

тов, что ли разработчикам не хватило, столов, стульев, фо-
нарей и всего прочего нарисовать? Или дело в другом? У ме-
ня же в комнате стол откуда-то взялся, с чем это связанно
только не пойму.

– Просто ты туповат, чтобы понять, – надменно произнес
внутренний голос.

– Не туповат, а просто рассеян, и голова забита другими
заботами, вот и не видит очевидного, – «вступился» за меня
ПалМихалыч.

– Сказал бы я, чем у него голова забита, да только нас
культурными воспитывали.

– Да вы вообще оборзели, – возмутился я, – если знаете
так и скажите.

– А мы с психами, не разговариваем.
– Это я-то, псих?
– А кто уже полчаса с голосами в своей голове спорит, мы

что ли?
– Ну, знаете что, вы совсем оборзели. Все, я с вами больше

не общаюсь. Никогда!
– Никогда?
– Никогда, никогда!
– А мы знаем, почему у тебя в комнате стол появился.
– Ладно, прощу вас, может быть, когда-нибудь, но только

возможно, хотя…
– Знаешь что? Вали-ка ты спать, прощатель хренов.
– Ну и пойду, тоже мне, у всех внутренний голос как внут-



 
 
 

ренний голос, а у меня хрен с горы какой-то!

Ночью снились мне две сущности, один в виде туманного
облака, второй был похож на клерка с кожаными нашивками
на рукавах, в мятой, покрытой чернильными пятнами руба-
хе.

– Эх, не повезло нам с хозяином, туповат, не собран, ни
красив.

– Красота для мужчин не главное и он не тупой, молод
ещё просто.

– Ну не знаю, ты его все время защищаешь, а хозяин из
него так себе.

А над всем этим возвышался огромный Остап. Он, схва-
тив себя за ребра безудержно ржал. Его смех, сотрясая сте-
ны, разносился по всему замку.

Поздравляем! Вы получили +1 к репутации с храни-
телем замка.

– Сумасшедший дом какой-то, – вынырнув из сна провор-
чал я, – ну теперь, хотя бы, я знаю, откуда мебель у меня в
комнате появилась.

Боже, надо что-то делать с этими снами, а то я просыпа-
юсь более уставший, чем когда ложусь. Но вставать все равно
надо – сегодня знаменательный день, будем делать первый
шаг к своему возвышению.

Общий сбор на кухне, лёгкие закуски и за дело. Меня
эльфы попросили помочь им со стрелами, остальные, стали



 
 
 

доделывать лифт. Стрелы, кстати говоря, у меня, благодаря
умению оружейник, получались гораздо более убойные. На
пять штук хватило Вудиных перьев, так что у эльфов появи-
лось реально мощное оружие. Конечно, против тех же варгов
они, как слонопотаму дробина, но против гобота очень даже
ничего. Передав эльфам стрелы, занялся своим оружием.

Шипы на кастете я посадил на клей ещё вчера, теперь они
с основанием были как единое целое. Но главным на сегодня,
у меня будет другое оружие. Связав все оставшиеся в нали-
чие веревки, получилось всего десять, двенадцать метров,
очень мало, но на сегодня должно хватить. Подумав, привя-
зал к концу веревки боло, доставшееся от гоблинов.

Подошёл Пофиг.
– Все я уже под завязку, можно начинать.
– Ага, лифт почти готов, раздай всем элики, а это тебе, –

передал я ему аквариум. – Береги его. Больше у нас таких
нет.

– Ну, что народ, вы готовы! Проверяйте оружие, мажьтесь
зельями, через пять минут выдвигаемся.

Калян предложил весь день подежурить у лифта и дать
нам малышам подкачаться.

Я дал отмашку и наш бронелифт стал спускаться в темные
глубины подвала.



 
 
 

 
Глава 7

 

– ТАдам, тАдам, тадАм, тАдам, тАдам, тадАм, – начал я
напевать финальный музон из Терминатора.

Все подняли вверх руки с вытянутым большим пальцем.
– Та да дам, та-да-да! – в шесть глоток продолжили мы,

скрываясь с глаз Каляна, – татадам, та-та-тататадам… АЙЛ
БИ БЭК.

На первом этаже МарьИвановна передала мне ведро с за-
моченными в ледяной воде одеялами. Бр-р, в прошлый раз, я
в них закутанный, всего пару минут провел, может все будет
не так уж и просто, как я себе представлял. Все спрятались
за плетёные стены, а я, обмотав ледяными тряпками лицо,
и оставив только узкую щель для глаз, привязал одно одея-
ло подмышками, второе одел прямо на голову. Вот холоди-
ща-то. Ближние к лифту гоботы, почуяв тепло остальной ко-
манды, начала стрелять в нашу сторону, но стены держали
хорошо.

– Пробный заход, – прошептал я, вставая во весь рост –
ноль внимания, меня никто не видел.

Открыв панель быстрого доступа, я выбрал ядовитого го-
бота и вызвал его у ближайшего противника. Так что там у
нас?

PAHAN, Уровень 4. Опыт: 260/700



 
 
 

Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10
вложенных

Класс: Призыватель – 2 (40%)
Сила – 5 (99%)
Ловкость – 4 (37%)
Интеллект – 7+5 (49%)
Выносливость – 5 (12%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 20
HP: 200/200 (Выносливость*40)
Мана: 480/480 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1 (49%)
Умения
Криворучка – 6 (15%) (поломка вещей с прочно-

стью до 11)
480 маны учитывая бонус от браслетов, это почти полторы

минуты призыва, более чем достаточно.
Почему-то на призванного, гобота никто сначала не обра-

тил внимания, но как только он напал на противника, все
ближайшие твари сразу скинулись по нему, кто чем смог,
буквально за секунду превращая его в расплавленную лужу
с плавающими в ней потрашками.

– Шесть секунд! – заорал я.
Пофиг, Олдриг и Альдия разом вскочили на ноги, выпус-

кая стрелы. Впопыхах, Альдия промахнулась, но и два попа-



 
 
 

дания сняли у противника пятую часть хп.
– Пять! – Пофиг каждую секунду поливает огнем монстра,

но урон у него минимален.
– Четыре! – эльфы наложили стрелы на тетивы.
–Три! – две простых и одна огненная стрела впиваются в

податливое тело.
– Две! – ещё один огонек мчится к цели, но червь начинает

зарываться в землю.
– Одна! – луки натянуты.
– Ноль! Ложись! – все свалились за ограждение, кроме

Пофига, в которого полетели яд и кислоты, от восстановив-
шихся гоботов. Аквариум выдержал, и Пофиг продолжил
посылать магию в убегающего червя.

– Черт, ушел, – в сердцах воскликнул он, падая рядом с
нами, – у него всего десять процентов жизни оставалось.

– Ничего, добьем, у тебя урон совсем маленький, свобод-
ные очки опыта есть?

– Девятнадцать штук, я их ещё не тратил.
– Кинь десяток в мудрость, должно помочь. Вы пока от-

дыхайте, мы теперь будем работать, а то я совсем тут околею.
Кое-как, перекинув ноги, обутые в ведра, через стену, я

не торопясь пошёл к ближайшему червю, вылезшему на свет
божий, вернее во тьму подвальную, но не суть. Раскрутив
над головой боло с привязанной к нему веревкой, швырнул,
пытаясь попасть ближе к голове червя. Как ни странно, по-
пал с первого раза, и Майор с Добрыней, как мы и договари-



 
 
 

вались раньше, дернули веревку на себя, пригибая червя к
земле. Можно было попробовать бросать аркан и из лифта,
но кривые ручки этого сделать не позволяли.

Гобот тем временем, трепыхался, как щука, схватившая
блесну, и двоих трехуровневых игроков, регулярно долбило
о стены лифта, но они не сдавались, тянули веревку изо всех
сил. Наконец, доковыляв до так и не сбежавшего противни-
ка, и вогнав в него все три шипа своего кастета на полную
глубину в мягкое тело червя, с противным чавканьем выдрал
его из земли.

 Вы нанесли 107 урона кислотный гобот. HP: 443/550
Кажется, мы нашли их, Ахиллесову пяту. Вырванные из

земли и лишённые опоры, они утрачивали большую часть
своих сил, а перекинутые на деревянное дно лифта, могли
только извиваться, и главное было не подходить к нему с той
стороны, где зубы растут. Пока Майор с Добрыней околачи-
вали дубинами первую жертву, я показал Пофигу на новую
цель и понеслось.

Теперь он выбивал каждой стрелой уже по двадцать пять
хп, и все сразу пошло веселее. Призванный гобот, снимал
на себя недовольные плевки возбужденной червячной пуб-
лики, а эльфы в отведенные на перезарядку время вылива-
ли на жертву все, что только можно. Закончившие с первым
гоботом танки, перекинули веревку обратно, и я пошёл на
второй заход.

Петля на шею, рывок, и очередная колбаса ползет к лиф-



 
 
 

ту. Вызываю следующую зверушку и опять в полутьме под-
вала, как трассирующие пули летят огненные стрелы. Ря-
дом со мной выныривает первый недобиток, каким-то обра-
зом успевший восстановить процентов десять хитпоинтов,
но удар кастетом в область головы и выпавший крит, отправ-
ляют его в лучший мир.

Вами убит ядовитый гобот. Уровень 7. Получен опыт
175.

  Вами убит ядовитый гобот. Уровень 8. Получен
опыт 50.

Это команда Пофига добила своего.
Вами убит ядовитый гобот…
Ага, танки наши не отстают.
Собрав с убитого гобота застрявшие стрелы, закинул их

к эльфам, у них-то запас не бесконечный, забрал веревку и
пошёл к следующей жертве.

На вас наложен дебаф: малое переохлаждение (все ха-
рактеристики -20%, 1 урон в секунду постоянно). До сле-
дующей фазы 5 минут.

Ё-моё, только этого не хватало, и так как инвалиды, а тут
ещё по рукам линейкой стучат.

Ведра моментально стали просто неподъемными и я, шар-
кая ногами, как столетний старик, с кряхтением, стал рас-
кручивать веревку. Бросок в этот раз не удался, как и по-
следующие три. Из-за дебафа, гоботы стали казаться очень
шустрыми и у меня не получалось их заарканить.



 
 
 

Вызвав следующего питомца для группы Пофига, плю-
нул на все и, сделав на конце веревки петлю, просто одел её
на вылезшего рядом червя. За что, тут же получил мощный
удар в грудь головой твари. Уже лежа на земле, я дал отмаш-
ку Майору, чтобы те тянули пленника, но вырвать его из зем-
ли у них так и не получилось. Кое-как встав на четвереньки,
я на пониженной передаче пополз к лифту. Рядом со мной
из земли выкопалась пара гоботов и стали поводить голова-
ми, как будто принюхиваясь. Я, не обращая на них никако-
го внимания, дополз до заарканенного монстрюка, загнал в
него шипы кастета.

– Мышка за кошку, кошка за Жучку, бабка за дедку и вы-
ы-ытащили репку. – Схватившись, за поползшего к лифту
гобота, я как слоненок, держащийся за хвост мамки, пота-
щился к лифту. Я уже схватился за оплетеный лозой борт,
когда мне в бедро впились клыки, оттаскивая меня от спаси-
тельного лифта. Черт, я где-то успел потерять одно одеяло,
и стал виден для них, от колен и до пояса.

На вас наложен дебаф: среднее переохлаждение (все ха-
рактеристики -40%, 2 урона в секунду постоянно). До
следующей фазы 5 минут.

Дрожащими руками поднял кастет, но не успел ничего
сделать, как получил следующий удар зубастой пастью.

В настройках я поставил получение уведомлений, только
когда от хп останется меньше двадцати процентов, поэтому
не удивился, когда увидел:



 
 
 

 Вам нанесён урон 45. HP: 18/200
Все капец. Еще один удар и отправлюсь на перерождение.
Вами убит ядовитый гобот. Уровень 8. Получен опыт

50.
Поздравляем! Вы получили новый уровень! Уровень 5.
Вы полностью вылечены.
Отряд Пофига добил очередную тварь, с помощью моего

призывника, и я получил такой нужный опыт.
Теплая излечивающая волна прокатилась по моему телу,

восстанавливая хп и снимая дебаф переохлаждения.
– Второй раунд! – провозгласил я, – все готовы?
– У нас стрелы почти все вышли, по паре штук осталось.
Пришлось походить по округе, собирая лут и стрелы, сла-

ва богам, количество гоботов в округе значительно снизи-
лось. Закинув эльфам стрелы, предупредил, на меня через
десять минут дебаф переохлаждения опять повесят, надо
максимально выложиться за это время. Вся группа ускорен-
но заправилась эликами, и с удвоенной энергией занялась
расчисткой подвала.

Я, заарканив очередную жертву, решил не ждать пока
Майор с Добрыней его окучат, вытащил своё копье (если
честно просто заточенную палку), выбрал противника посла-
бее, метнул в него, стараясь попасть в голову. Палка прошла
насквозь и не дала скрыться червю под землей, после чего я
довольно быстро добил его кастетом.

К тому времени, когда дебаф упал на меня повторно,



 
 
 

мы очистили пятачок земли около лифта диаметром метров
пятнадцать. На первый раз достаточно. Собрав лут, крикну-
ли Каляну, чтобы он нас отсюда вытаскивал.

Прошёл час, а я все пил, то горячий шоколад, то кофе с
коньяком, пытаясь отогреться. Команда же была довольна,
все подняли по два, три уровня. Мне до шестого не хватило
пары очков, да и все показатели неплохо поднялись.

PAHAN, Уровень 5. Опыт: 695/1100
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 4 (20%)
Сила – 7 (9%)
Ловкость – 6 (27%)
Интеллект – 9+5 (41%)
Выносливость – 6 (14%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 20
HP: 240/240 (Выносливость*40)
Мана: 560/560 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1 (49%)
Умения
Криворучка – 6 (85%) (поломка вещей с прочно-

стью до 11)
Интересно, как влияет мудрость на призывателя, будут ли



 
 
 

призванные существа сильнее, если её вкачать?
Народ бурно обсуждал итоги первого боя, хвалясь своими

подвигами. Я же потихоньку отогревался, но от мысли, что
мне снова предстоит это повторить и ещё не один раз, сразу
бросало в дрожь.

– Люди, у кого какие мысли насчет продолжения боя?
– У нас стрел очень мало, промахиваемся часто, большая

часть стрел по подвалу раскидана.
– Кстати, с веревкой беда, вся истерлась уже, не знаю, на-

долго ли её хватит.
– Я, кстати, тоже не знаю, надолго ли меня хватит, – про-

ворчал я, – смена нужна, а то я внутри уже весь синий.
– Я тебя сменю, – сказал Майор, – на Добрыню никаких

одеял не хватит, здоровый как шкаф.
–  Во, точно, вспомнил, насчёт нехватки всего. Мне ка-

жется, это из-за репутации с Остапом, у меня она как ней-
тральной стала, в комнате и стол и кресло появилось. Надо к
нему какой-нибудь подходец найти. До дружелюбия отноше-
ния поднять, глядишь, будем на шелковых простынях спать
и с золота есть. И свет нам нужен, с горящей травой в под-
вале много не навоюешь.

– У меня с ним почти дружелюбие, – неожиданно призна-
лась МарьИвановна, – ведь он ко мне, то кофейку выпить
заглядывает, то коньяку стопочку… А рассказывает так чу-
десно, о своей прошлой жизни, очень интересный мужчина.

– МарьИвановна, я всегда знал, что вы настоящее сокро-



 
 
 

вище, попросите у него факелов, или огонек магический,
очень нужно. Сейчас мы пока вокруг люка пока пляшем, а
дальше тьма такая, хоть глаз выколи.

– Кстати про тьму, – влез Пофиг, – я несколько раз вдалеке
голубые вспышки видел.

–  Я тоже,  – подтвердил Олдриг,  – я сначала подумал
это отражение огненных стрел на чем-нибудь блестящем, но
стрелы-то красные, а вспышки голубые.

– О чем я и говорю, гоботы хоть и передвигаются, но в
пределах своей зоны. Нам хочешь, не хочешь, придется от-
ходить от лифта. И нам очень нужно освещение.

– Ладно, приготовлю сегодня что-нибудь особенное, и по-
прошу между делом. Скажу, что в подвале кладовку хочу
устроить, огурчики там соленые в бочках, варенье, из вино-
града вина можно сделать, да в подвал сложить… – Явно раз-
мечтавшись о своем, забормотала МарьИвановна.

– Лучше самогоночки нагнать, из неё и свет можно сде-
лать и на душе тепло, – размечтался Калян.

– Кто о чем, а лысый о расчёске. Давайте ближе к делу.
– Шипы для луков ещё есть, но сегодня в подвал нужно

все равно вернуться, а то завтра упавшие стрелы пропадут,
а на новые материалов нет.

– Сейчас отдышимся и сходим. И я вот чего ещё вспом-
нил, у Пофига вроде какие-то яды были, вот бы ими оружие
смазать.

– Пипец мы тупые, у них же урон двадцать пять единиц в



 
 
 

секунду, если подействует, с пары стрел можно будет любого
гобота валить.

– М-да, вроде все продумаешь, а потом окажется, что са-
мое важное забыл.

– Да и чтобы не забыть, когда дальше пойдем и колбасы
захватить можно, я там молодых гоботов видел, их и колба-
сой потравить можно.

Час спустя мы снова были в подвале.
На третьем гоботе веревка не выдержала и порвалась в

самом тонком месте, её связали, но на следующей жертве она
опять порвалась.

– Майор бросай это дело, пока тебя карачун не хватил,
пройдись, собери стрелы, какие найдешь. Пофиг, давай на
другую сторону, Майора чтобы не задеть.

Вблизи лифта никого уже не было, и я решился выгля-
нуть, темнота, повсюду трупики червей, живые гоботы были
видны только у самого края освещенного квадрата.

– Завтра, если ничего не изменится, придется из лифта
выходить, опять какую-то защиту придумывать надо, Майор,
корзину мою в лифт закинь, может завтра пригодится. Все
собрал? Давай забирайся, поехали. Как кстати яд сработал?
У кого что получилось?

– Слабо, пять – шесть отравления на десять секунд, луч-
ше, чем ничего, конечно, но на кислотных гоботов вообще
не действует.



 
 
 

– У меня десять – пятнадцать, может, потому что три ши-
па сразу ядом намазаны? Один, кстати, почти вывалился, на-
до чинить.

– Завтра спустимся, если никого рядом не будет, придется
стены разбирать. Надо щиты ростовые делать, а материалов,
кроме этих, у нас больше нет.

Предвкушая сытный ужин, мы всей веселою толпой зава-
лились в столовую. Но в этот раз теплой встречи не было,
сунув всем в руки по бутерброду, МарьИвановна выпрово-
дила нас.

– Сами просили отношения с Остапом наладить, вот и не
мешайте взрослым людям беседовать.

– Фига себе, серьезно она за него взялась, интересно, он
как мужик ещё чего-нибудь могёт?

– Не знаю как мужик, но руки у него материализоваться
могут, когда он очень злой был, пару раз за шкиряк меня
таскал.

– МарьИвановна у нас, как в том старом анекдоте: «Дочка
папе: – Папа, подари мне чудище, ужасное и волосатое, для
всяческих любовных утех. Папа: – Что ты такое говоришь,
доченька? Дочка: – Ну ладно, пойдём другим путём. Подари
ты мне, батюшка, цветочек аленький…»

– Кто куда идет?
– Я арбалет пошёл доделывать, уже несколько дней как

начал делать, а все никак.
– Я в лабораторию, все элики выжрали, надо запас попол-



 
 
 

нить.
– В кузницу пойду, попробую, что-нибудь убойное сде-

лать. С мечами мы бы их в два счёта этих червей порубали,
но самый простой рецепт для мечей двадцать золотых стоит.

– Ничего, Каляна выручим, и будем лут делить по спра-
ведливости, только дальше нам мечи не пригодятся, за кре-
постными стенами, они ни на что не годны, попробуй лучше
наконечники для пик сделать, большие и малые.

– Не с чем экспериментировать, металла то нет. Кусок же-
леза два золотых стоит, грабительские цены.

– Мне ли не знать, взгрустнул Калян. Пошли, я тоже ар-
балет себе начну делать.

– Насчет завтрашней зарубы, надо бы покумекать, росто-
вые щиты – это правильно. Только противник у нас необыч-
ный, мы спереди защищаться будем, а он из-под земли вы-
лезает. Нужен отряд прикрытия.

– Ага, а кто отряд прикрытия защищать будет?
– Спокуха, Пахан, – похлопал меня по плечу Майор, – это

стандартное построение, с защитой только нужно немного
поколдовать. Я тут ещё кое-что придумал, но мне веревка
нужна.

Отвязав боло, я протянул остатки веревок Майору, – дер-
жи, все равно как аркан она уже не работает. Что делать с
ней будешь?

– Если получится, завтра покажу. Ты, кстати, арбалет из
чего делать будешь?



 
 
 

– Основание из ножки стола почти сделал, а сам лук из
оставшегося орешника.

– Слабый совсем будет, для дуг другое дерево нужно.
–  Найдём, что получше, поменяю, а тетивы у Добры-

ни знатные получаются, из крученой кожи, заровнять хоро-
шенько, и будут лучше не придумаешь.

– Похоже, начинаются трудовые будни, в ББ я как-то от-
вык от таких напрягов, даже на первом уровне один за сутки
зачистил бы этот подвал, а здесь… Увидели бы меня былые
соратники, засмеяли бы.

– Сейчас наша задача в этом и состоит, выйти на хрен из
этой игры, рассказать все друзьям и поржать над этим.

– Ага, можно будет ещё, книжку написать, или сценарий
для фильма, и загнать подороже, – подкатил ПалМихалыч.

– Книжку? Он буквы то не все знает, а ты про книжку
говоришь, – влез в разговор внутренний голос.

– Все он знает, – вступился за меня ПалМихалыч, – а мы
ему поможем, за небольшое вознаграждение, конечно.

– Вы не видите, я тут разговариваю, брысь отсюда.
– Чего? – не понял Майор.
– Говорю, пройдусь, птенца своего проверю.

Зигзаг, задвинув в уголок остальных птенцов, блажен-
ствовал, развалив сытое пузо.

– А ты, я погляжу, уже совсем подрос, когда летать-то нач-
нешь, или тебе живот не дает? – Я потыкал пальцем в пухлое



 
 
 

брюшко.
Прилетел замученный Вуди, с очередной букашкой.
– Вуди, ты этого жирдяя совсем разбаловал, пора его ле-

тать учить, пусть сам себя кормит уже.
Зигзаг посмотрел на меня как на предателя, и отвернулся.
– Опять этот с птицами, разговаривает, а нас только по-

сылает, – в очередной раз начал гундеть внутренний голос.
– Если бы ты мне хоть раз помог, я может быть тебя и стал

уважать, а ты меня только подставляешь.
– Хорошо в следующем бою я тебе помогу, но уверен и

тогда я от тебя доброго слова не дождусь.
–  Ты помоги сначала, а там посмотрим. ПалМихалыч,

сколько там у нас шипов осталось?
– Восемьдесят семь, один кривой, у двух кончики отлома-

ны, остальные в полном порядке.
– Вот это я понимаю, полный отчет, народ, к завтрашнему

дню надо их все подготовить, арбалет почти готов, осталось
дело за арбалетными болтами.

– Ладно, ты спать иди, а мы тут пошукаем.

Наконец-то, ночь выдалась спокойной, видимо ребята бы-
ли заняты производством стрел и оставили меня в покое.
Проспал я поэтому, почти до полудня. Ввалившись в столо-
вую, кроме МарьИвановны никого там не застал.

– МарьИвановна, доброе утро, а где весь народ?
– Да уж давно все разбежались по делам, Пофиг с Майо-



 
 
 

ром в подвал спускались, сказали, что только одного червя
удалось завалить. Около лифта больше никого нет, а дальше
ничего не видно. Они лифт на крышу подняли, сейчас раз-
бирают стены.

– Кстати, у вас с Остапом вчера что-нибудь получилось?
МарьИвановна, неожиданно покраснела и засуетилась.
– Мне кажется это не ваше дело, не надо лезть в наши

отношения!
– Чегой? – не сразу понял я, – А! Я про свет вообще-то

спрашивал, не удалось случайно огоньку выпросить?
– Ах, свет, вот погляди!
Над головой МарьИвановны разгорелся маленький, но яр-

кий огонек.
– Красота, а вы его передать кому-нибудь можете или от-

править светить куда-нибудь?
– Нет, Остап сказал, что это только лично для меня.
– Черт, вот же вреднючее привидение, придется вас собой

в подвал брать, будите у нас маяком работать. Мы вас в за-
щитный купол посадим, только огонек наружу торчать будет.
Центральную комнату мы на половину зачистили, сегодня
щиты доделаем, завтра должны полностью очистить. Спаси-
бо за завтрак, пойду, помогу людям, нечего филонить.

Народу помогать не пришлось, большая часть валялась на
солнышке, балуясь фрэшами.

– О, Пахан проснулся, присоединяйся, давай, – протянул
мне стакан Майор.



 
 
 

– А у нас чего, лежачая забастовка?
– Не, стенки мы разобрали, теперь Калян щиты плетет,

никого не подпускает, говорит, что вязальщика узлов уже по-
чти до четвертого уровня прокачал и хочет до шести хотя бы
добить, правда, зачем ему это, не пойму.

– М-да, умение то какое-то странное, непонятно, где при-
годиться сможет.

– Ну, я считаю, уже пригодилось. Он там пашет, а мы кок-
тейли попиваем, очень нужное умение!

– Ну, если с этой стороны посмотреть…
Отойдя от Майора, я обратился к своим парням.
– Как там, стрелы готовы?
– Чего?
– Какие стрелы?
– Что значит какие, вы вчера послали меня спать, а сами

насчет стрел пошукать обещались.
– Ну, так мы и подумали над этим, арбалет у тебя совсем

маленький, приделаешь к шипам перья и готово. Ты же не
ждал, что я и твой внутренний голос, стрелы тебе делать бу-
дут, у нас вообще-то, ни ручек, ни ножек нету.

–  А я тебе говорил, он совсем рехнулся, все проблемы
свои на нас свалить хочет.

Я остановился.
–  Так народ, я принял решение, нам на некоторое вре-

мя придется расстаться, а то я сам начал себя сумасшедшим
считать, надо прекращать самому с собой разговаривать.



 
 
 

– А как же помощь в бою, которую ты так вымаливал?
– Ладно, в виде исключения разрешаю, а так ни-ни.
– Да не больно то и хотелось, отдохнем хоть.
Тем временем я дошел до гнезда.
– Где! Где мой питомец! Опять из гнезда выпал и разбил-

ся?
Скорее залез в управление питомцем, нет, жив и здоров,

куда же он делся?
Рядом со мной приземлился Вуди и с видом (Чего ты так

разорался?) уставился на меня. (Ты ж сам попросил его ле-
тать научить) Рядом с Вуди, шмякнувшись на толстое пузо,
приземлился Зигзаг, ладно хоть не разбился, может зря я его
так назвал?

– Ого, вырос-то как за день, и симпатичный какой. Весь
перламутром переливается, только голова ярко-красная, ко-
пия мамка (или папка), что-то я совсем запутался.

Появилось системное сообщение.
Ваш питомец вырос и с этого момента переходит под

полную вашу ответственность.
  Теперь вы можете выбирать действия вашего пи-

томца.
Я влез в настройки.
Зигзаг Маккряк (питомец). Уровень 2.
Сила – 1
Ловкость – 10 (10%)
Интеллект – 1



 
 
 

Выносливость – 2 (5%)
Мудрость – 1
Свободных очков – 4
HP: 40/40 (Выносливость*20)
Умения
Дальнозоркость (пассивное)
Страж (активируемое) Желаете использовать? Да,

Нет.
– Так, – закрывая настройки, начал я, – надеюсь, ты не глу-

пее своей мамы, поэтому никакого общения через настрой-
ки.

– Задача номер раз: обустроиться. Находи на крыше хо-
рошее место и делай себе дом.

– Задача номер два: прокачка. Я так понял, для прокачки
тебе пока достаточно за всякими букашками охотиться, вот
этим и займись.

–  Задача номер три: нам нужны перья. Будут лишние,
складывать и при надобности, мне передавать.

– И задача номер четыре: вот, – я показал на полученное
от Вуди кольцо, – это твой родитель принес. Если что-то по-
хожее увидишь, сразу ко мне неси.

– Все понятно? Приступить к выполнению!
Спустившись вниз, я увидел, что народ осматривает об-

новки.
Майор примерялся к огромному, метр на два щиту, у эль-

фов же щиты были одеты на спину, вроде рюкзаков.



 
 
 

– Им обе руки нужны для стрельбы, – пояснил Майор, –
их задача будет прикрывать передовой отряд, а чтобы им са-
мим в спину не ударили, у них щиты за спиной. Построение
такое, трое впереди, двое сзади, загоняющий тормозит го-
бота, чтобы не сбежал, обступаем его и гасим, прикрываясь
щитами. Ну, это план предварительный, на месте будем дей-
ствовать по обстановке. Калян ещё два щита доплетет, зав-
тра с утра пойдем.

Я примерился к щиту, хороший получился, гораздо луч-
ше моей корзины, сразу видно умелые руки плели.

– Кстати, мою корзину там не разобрали? Нам завтра в
неё МарьИвановну сажать, она светить нам будет. Интерес-
но ей аквариум на голове не помешает? А может ей шкуру
медвежью одеть? Я не помню у гоботов вроде иммунитет к
магии, воздействующей на сознание, да и не сможет она её
одеть, у неё сил совсем нет, бедная старушка…

– Пахан, я тебе сейчас по голове чем-нибудь тяжелым дам,
не пугай меня, ты опять начал бред какой-то нести.

– Что! А нет, все хорошо, это я о своем. А зачем вы в
щитах прорези сделали? Гоботам в них попасть раз плюнуть,
прости за каламбур, мы там все без глаз останемся.

– Я все продумал, держи, Майор подал мне непонятную
конструкцию.

– Что это?
– Не видишь что ли, очки, две стеклянных розетки для

варенья и твоя веревка, примерь.



 
 
 

– Я как золотая рыбка в них буду с выпученными глазами.
– Лучше с выпученными, чем совсем без глаз.
На крышу поднялся Пофиг
– Всем привет, элики я наделал, можно приступать.
– Щиты ещё не готовы, завтра с утра пойдем.
–  Ладненько пойду, пробегусь тогда, кстати, завтра кто

невидимкой будет?
– Первым я пойду, потом, может, с Майором поменяемся.
– Может и не придется, я тут из клюквы, брусники и мо-

рошки, элик создал, МарьИвановна как прочитала свойства,
сказало это тебе передать. Снимает эффект переохлаждения
и дает на 2 минуты 60% защиту от холода.

– Клюква, морошка и брусника дают защиту от холода?
Что за бред?

– Ну, может тридцать грамм медицинского спирта в элике
как-то этому помогают…

– Понятненько, с этого и надо было начинать, а то клюква,
понимаешь…

– Мне за этот рецепт, вообще-то, полтора куска обещали
в гильдии алхимиков, а ты нос воротишь.

–  Эликсир-то нужный, только, как бы мне не окосеть с
него, во время боя. Ты откуда спирт-то взял?

– У меня куб в лаборатории есть перегонный.
– Каляну про него только не говори, а то реквизирует его

в лечебных целях.
– Он там как монолит, вместе с лабораторным столом вме-



 
 
 

сте.
– Поверь мне, русского человека это не остановит.

Вчера Калян так и не успел доделать щит для Добрыни
(два с половиной метра на полтора, на нем пикники устраи-
вать можно, но Добрыня мальчик у нас большой, за обычным
щитом ему не скучковаться), поэтому мы его оставили рабо-
тать лифтером. Нанеся боевую раскраску и надев защитные
очки (кошмарный вид получился) поплелись к лифту. Ма-
рьИвановна, перекрестившись, влезла в корзину, мы обсту-
пили её со всех сторон, прикрывая щитами. Лифт опустился,
дверка откинулась, и мы, странной процессией, спустились
на землю.

МарьИвановна засветила огонек и мы, наконец-то, смог-
ли рассмотреть эту часть помещения. Ничего примечатель-
ного, голые стены, довольно ровный земляной пол с остатка-
ми скудной растительности, кое-где разбросаны небольшие
камни, Калян сказал, что это была вершина холма, когда на
него свалился замок.

–  Смотри, вроде ящик какой-то, или сундук,  – показал
Майор.

И точно, в дальнем углу, время от времени перекрывае-
мый телами вылезающих из земли гоботов, стоял сундук.

– Сейчас к нему не пробиться, двигаем к ближайшей сте-
не, потом вдоль неё пойдем, так мы, хотя бы, с одной сторо-
ны будем прикрыты.



 
 
 

–  МарьИвановна, вы здесь стойте, ближе не подходите,
света пока достаточно. Чтобы было не так скучно, читай-
те информацию с противников. Постарайтесь запомнить все
детали. Выдвигаемся, а то я уже замерзать стал.

У ближайшей стены тусовался только один гобот, успев-
ший разок выстрелить в сторону Каляна, который легко
укрылся за щитом. Не давая ему восстановиться, я навалил-
ся на него всем телом, придавливая к полу, и всадил в голо-
ву острия кастета. Команда четко как на параде раздвинула
щиты, окружая меня и защищая от другого противника. Ви-
дя, что больше никто не нападает, Калян с Майором бросили
щиты и помогли мне угомонить извивающегося червя.

– Первый прошел без проблем, но дальше они толпой со-
брались, как их будем по одному выманивать?

– Честно говоря, не знаю, веревки, чтобы их заарканить
нет, может пульнуть в ближайшего, он сам и подползёт.

– Если других идей нет, давайте попробуем. Пофиг, заря-
ди-ка в ближайшего стрелу.

Огненный шарик сорвался с руки темного эльфа и вле-
пился в голову твари. С десяток ближних к нам особей рез-
ко развернули свои пасти, и исторгли из себя яд и кислоту.
Майор, вскрикнув, схватился за лицо. Пофиг выудил из сум-
ки противоядие вложил его Майору в руки и потащил того
к лифту.

– Отходим, – закричал я.
Мы все рванули назад. Через две секунды там, где мы



 
 
 

только что стояли, из земли вынырнули уродливые головы
гоботов. Майор остановил Пофига.

– Я в порядке, все в круг.
Я почувствовал движение земли и дерганье одеяла. Потом

изогнутые клыки впились мне в спину.
– Осторожно, – предупредил меня мой внутренний голос,

сзади!
Я свалился на землю, и огромные челюсти сомкнулись у

меня на голове, пытаясь раздавить её как перезрелый орех.
– Голову береги, – снова "предупредил " внутренний го-

лос.
Я почувствовал, что кто-то плеснул мне в открытый рот

элик восстановления, и практически сняв с меня скальп, со-
драли с моей головы червя. Пофиг влил в меня ещё пузырек
восстановления, рывком поднимая на ноги.

– Помогай! – заорал он.
Майор с Каляном держали щиты, защищая поле боя от

дистанционных атак, и раз за разом, получая чувствитель-
ные удары от гоботов. Олдриг валялся на земле, ему в ногу,
словно бультерьер, вцепился гобот, швыряя легкого эльфа
из стороны в сторону. Альдия, стоя рядом на коленях, раз
за разом била гобота кинжалом. Мы с Пофигом рванули ему
на помощь, но в ногу мне снова вцепились зубы противника,
швыряя на землю.

– Осторожно нога, – дошло до меня послание внутреннего
голоса.



 
 
 

– Хватит помогать мне, дебил, только отвлекаешь!
Выхватив из инвентаря кастет и бутылек с эликсиром вос-

становления, зажав эликсир в зубах, начал обрабатывать ка-
стетом вцепившуюся мне в ногу пасть.

 Вам нанесён урон 38. HP: 22/240.
Запрокинув голову, проглотил элик, полностью восста-

навливая здоровье. И продолжил обрабатывать уродливую
голову ударами кастета.

Вами убит кислотный гобот. Уровень 11. Получен
опыт 330.

Уф, наконец-то. Огляделся по сторонам, Олдрига с нами
уже не было. Пофиг с Альдией подняв щиты пробирались
к Майору, нога которого почти по колено провалилась под
землю и, судя по его воплям, там кто-то её жевал. Вот он
вскрикнул ещё раз и стал исчезать. Я едва успел перехватить
его падающий щит, когда нас накрыла уже поредевшая волна
плевков.

– Отходим, – скомандовал я, цепляя в впавшую в оторопь
МарьИвановну.

Но нас уже никто не преследовал, в люке появилась голова
ожившего Олдрига.

– Вы там как, живы?
–  Более-менее, пятерых мы уложили. Если б не адская

боль, можно было бы просто завалить их своими трупами
умирая и снова возрождаясь. Может второй раунд?

– Сейчас Майор подойдет, мы по цепи к вам спустимся.



 
 
 

– МарьИвановна, у вас какие успехи, что-нибудь интерес-
ное увидели?

Она непонимающе посмотрела на меня. Кажется она ещё
в шоке.

– МарьИвановна, вы, что никогда в виртуальные игры не
играли? Это все неправда, Майор и Олдриг не умерли, сей-
час они спустятся сюда, и, если вы нам поможете, зачистим
ту сторону.

– Я никогда не играла, и, надеюсь, больше не придётся
этого делать. Из интересного, даже не знаю, все стандартно,
я тебе на листе уже писала. Но у трех, которых я вижу, в
описании есть запись, что они возродятся. Не знаю, правда,
что это значит.

– Странно, они сразу возродятся, как мы их убьем, или
через некоторое время, тогда остальные никогда не возро-
дятся, что ли? А я уж размечтался, что у нас будет бесконеч-
ный источник мобов для прокачки, вот это облом.

Схватившись за край люка, вниз спрыгнул Майор, по цепи
спустился Олдриг.

Ну что, матч реванш?
Дальше пошло легче, большие группы больше на нас не

агрились, и за пару часов мы освободили первую половину
комнаты. Ту часть, где стоял сундук. Майор пошёл собирать
лут, а мы с Каляном под защитой эльфов пошли его рассмат-
ривать.

– Замок пятого уровня, немного, но все равно больше, чем



 
 
 

мне доступно. Сам сундук то же был слишком крепкий для
меня.

– Черт, а мой ПалМихалыч уже все слюной закапал, но и
мне сейчас сундук не сломать.

Подошедший Майор, пересыпал добытые деньги Каляну.
– Ну, как там, много ещё корпорации должен?
– Йе-ххо, люди, я долг свой закрыл. Спасибо, что не бро-

сили. Теперь будем жить.
– Супер, теперь в прибыль пойдем, рецепты можно ку-

пить, ингредиенты разные.
– Дальше-то сегодня пойдем? – Воодушевившись, Калян

рвался в бой.
– Элики ещё остались, но ходить по коридорам, с МарьИ-

вановной в роли светильника, совершенно не охота.
Давайте с другой стороны зала все очистим, и на сегодня

хорош.
Оставив МарьИвановну поближе к лифту, встали в боевое

построение, и пошли к тому углу подвала, где было помень-
ше гоботов.

Чпок, что-то с силой ударило в мой щит, и он заледенел,
покрывшись ледяной коркой и став в два раза тяжелее. Черт,
это что-то новенькое.

Чпок, щит Пофига тоже покрылся слоем льда.
– Четыре-пять секунд перезарядки, плотнее щиты.
Чпок, и пытающийся хоть что-нибудь разглядеть сквозь

прорезь в щите Майор, не произнеся ни слова, падает, а его



 
 
 

голова разбивается на мелкие осколки от удара о землю.
– Не высовываем головы, давим щитами, идем врукопаш-

ную.
По комнате пронесся тонкий, на грани слышимости писк,

и сразу все оставшиеся в живых гоботы, побросали свои де-
ла и устремились в нашу сторону. Все новые и новые гоботы
появлялись из дверных проемов, ведущих в смежные ком-
наты, и бросались к нам.

– Эта тварь их позвала! Надо её быстрее валить!
Все бросились вперед, но вдруг на нас накатила волна,

жуткого холода. Моментально примерзшие к земле ноги от-
ломились, и вся команда, поломанными куклами повалилась
на землю, постепенно исчезая. Мои ведра, тоже намертво
примерзли к земле и я, по инерции вывалился из них, упав
на щит. Это, впрочем, спасло меня от следующего выстрела
ледяного гобота.

Все вокруг меня как будто замедлилось, у меня есть це-
лых четыре секунды, чтобы добраться до него и убить. Земля
превратилась в ледяной монолит, и наступать на него было
нельзя, это я знал совершенно точно.

Вскочив на щит, я рванул вперед.
Три секунды.
Я отталкиваюсь от края щита и взлетаю над замерзшей

землей.
Две секунды.
В полете я размахиваюсь и, используя всю силу инерции



 
 
 

своего тела и силу рук, наношу удар прямо в слабое место,
чуть пониже судорожно раскрытых жвал.

Одна секунда.
Вы нанесли 3 единицы урона по ледяной гобот. HP:

1997/2000.
Ноль секунд…
Моё тело сталкивается с препятствием и разлетается на

множество осколков.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.



 
 
 

 
Глава 8

 

– Три урона? ТРИ, ГРЕБАННЫХ ЕДИНИЦЫ УРОНА!?
Позор, боже мой, какой позор! И это существо, с которым
мне придется жить до конца дней его. За что мне такое на-
казание? И при этом, я весь бой пытался ему помочь, как мы
и договаривались, и что я услышал в ответ на свою помощь?
Слова благодарности? Признание моих заслуг? Нет! Я услы-
шал только брань! И от кого!

– Да чем ты помог? "Предупредил" чтобы я спину берег,
когда мне уже, почку выгрызали, или головой не рисковал,
когда её уже гобот пережевывал? И это твоя помощь? По-
мощь внутреннего голоса?

– Так, стоп, давай разберемся, какой же ты помощи от ме-
ня хотел?

– Я бы хотел, чтобы ты меня заранее предупреждал, а не
после, когда уже все случилось.

– Ты хочешь сказать, что я должен был предупредить, что
сзади гобот вылез? Каким образом я должен об этом знать?
У меня глаз на затылке нет, ушами я тоже твоими пользуюсь,
откуда я могу узнать, что у тебя за спиной делается? Жопой
его тепло почувствовать? Телепатии у тебя нет, даже инту-
иция отсутствует, на основании чего мне принимать реше-
ния? И вообще, после того как ты нанёс ТРИ единицы урона,



 
 
 

ты мне претензии предъявляешь?
– Ладно, все, ты у меня как опытная жена, обычно не пра-

ва, но это хрен докажешь, да ещё и сам во всем сам виноват
будешь. Все сгинь, я хочу пересмотреть конец боя.

– Давай, давай, я тоже ещё раз наслажусь этим моментом.

Когда я досмотрел короткометражку, в комнате возрож-
дения уже никого не было, и я поплелся в столовую.

– Люди, а МарьИвановна где? Что-то здесь без неё как-
то неуютно.

– Добрыня её на лифте поднимает, слава богу, она на плат-
форму успела взобраться, гоботы будто взбесились, мечутся
по подвалу, как свора собак в поисках лисьей норы.

– Это их эта ледяная хрень взбудоражила, видимо у неё
умение призыва какого-то есть. Придется сначала весь под-
вал зачистить, а потом уже за неё браться.

– Я посмотрел момент смерти, остальные гоботы не мо-
гут ближе, чем на пять метров к ледяному гоботу подползти.
Там не земля, а сплошной ледяной монолит, но это, конечно,
не помешает им просто издалека заплевать нас до смерти. И
о главном, – я вытащил свой кастет, вернее то, что от него
осталось.

Кончик одного, как я думал не убиваемого шипа, обло-
мился, сама деревянная основа тоже треснула пополам.

– Я успел нанести по нему один удар, и это был хороший
удар. И он снял только три хп из двух тысяч, наличествую-



 
 
 

щих у этой твари. Я, как будто, по каменной стене ударил.
Нам, в общем, нужно что-то очень, очень убойное, чтобы её
завалить.

– Она ледяная, огнем должна на раз валиться, если я в
мудрость все свободные очки солью, урон будет около соро-
ка хитпоинтов за выстрел. Пятьдесят выстрелов, и он готов.
Только подвал все равно предварительно зачистить нужно, а
то сожрут нас после первого же моего выстрела.

В столовую вошли Добрыня с МарьИвановной.
– МарьИвановна, вы наш герой, благодаря вам мы почти

победили, – начал я гнать пургу, – осталось последнее усилие
и подвал будет наш.

–  Вы же там все умерли,  – пробормотала наш шеф-по-
вар, – а я испугалась и убежала.

– Ну, во-первых, не убежала, а провела стратегическое от-
ступление, а во-вторых, кто умер? Вот мы все здесь, здоро-
вые и счастливые. Лучше вы расскажите, удалось ли, что-ни-
будь рассмотреть про эту новую тварь?

– Я же далеко стояла, так и ничего не увидела.
Черт, вот облом.
– МарьИвановна, нам придется завтра ещё раз спустится

в подвал, на этот раз последний, нам нужно полное описание
этого монстра, ну и нужно добить оставшихся там мелких
паразитов.

Остатки вечера, я посвятил разминированию поля игло-
брюхов, стола больше не было, поэтому дело продвигалось



 
 
 

гораздо медленнее. Нужны были шипы, а ещё заросли высо-
кой сухой травы, в которой они обитали, скоро опять станут
единственным источником света в подвале, ибо, чувствую,
МарьИвановну надолго не хватит. Поэтому мне и пришлось
нащупывать иглобрюхов копьем, выкапывать и складывать в
сумку. А траву выкашивать подчистую и вязать из неё тугие
пучки.

И снова в который раз пришла мысль о неправильности
происходящего. Если бы не стрелы Пофига, я уже не сомне-
вался бы, что этот мир совсем не волшебный. Моё оружие
как у крестьянина девятнадцатого века, палка и лопата. И с
этим мы должны завоевать весь мир.

– Мир он собирается завоевать, вы подвал-то очистить от
вредителей не можете, а все в Наполеоны своим не чистым
рылом лезете.

–  Не переживай, у вас зато замок есть. Он и оружие,
и одежда, и бесконечный источник ресурсов, – попытался
поддержать меня ПалМихалыч, – сейчас денежки появятся,
можно будет и броню подкупить и оружие. Уйдем из этой
локации, найдем себе город какой-нибудь, рецепты обнали-
чим, купим таверну, будем себе жить поживать, да ждать,
когда нас спасут. А и не спасут, здесь тоже можно жить – не
тужить.

– Ну, кабак открыть это не плохо, но и от завоевания мира
отказываться не будем: одно другому не мешает.

– А как ты ледяного гобота валить собираешься, мне пом-



 
 
 

нится, только два часа назад, ты об него убился, не нанеся
ему практически никаких повреждений.

– Прямо сейчас у меня есть всего три, сравнительно без-
опасных способа его убийства, но я хочу сделать это своими
руками, чтобы ощутить, как хрустит его панцирь под моими
пальцами. Но это, вообще-то, моё дело, мы с вами договори-
лись, вроде, повременить с общением, а вы оба тут как тут.

– Да, грустно что-то стало, работа у тебя нудная, точь-в-
точь как в армии была, там-то ты был не против нашего об-
щения.

– Что правда, то правда, но завтра нас ждут настоящие
приключения, и пока все не легли, нам потренироваться бы
надо.

Выцепив из столовой Каляна и Пофига, потащил их на
крышу на предмет тренировки. Пришлось, правда, задей-
ствовать и Майора с эльфами.

– Пофиг, ты будешь гобота изображать, чертим вокруг те-
бя пятиметровую зону, в неё наступать нельзя. Альдия и Ол-
дриг вы защищаете нашу группу щитами, как только в щит
попадает ледяной заряд, вы приседаете и кладете свои щиты
в зону поражения. У нас всего четыре секунды, поэтому мо-
ментально мы втроем вступаем в бой, рывок, потом Майор и
Калян пробегают по щитам и бросают вперед свои. Мое дело
отвлечь монстра до тех пор, пока вы до него не доберетесь.
А потом попробуем на нем мое новое супер оружие.

– Посмотреть то на него можно, на это твое супер оружие,



 
 
 

или это секрет?
– Нет, конечно, не секрет, просто я его ещё не сделал. Но

это мелочи, завтра с утра я вам его выдам.
Вы тут тренируйтесь, а я пойду, займусь его производ-

ством.
Идея была проста, но как всегда требовались материалы.

Ополовинив своё одеяло, распустив его на полосы, грустно
вздохнул – скоро из личных удобств у меня останется толь-
ко куча соломы. Что-то увлеклись мы подвалом, а у меня же
были такие грандиозные планы на исследование замка. До-
бьем ледяного гобота, займусь этим, пусть ребята сами под-
вал зачищают. В этих раздумьях закончил делать первое из-
делие, слава богу, делать там было почти нечего.

Поздравляем! Вы создали редкую вещь – боксерские
перчатки подлости. Урон 45-90, игнорирование брони
50%. Прочность 5/5.

За изобретение боксёрские перчатки подлости вы мо-
жете получить в любой гильдии оружейников награду в
10 золотых. Так же вы сможете продать рецепт изго-
товления за 500 золотых монет.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Оружейник – 3. Урон созданного вами оружия +15%.

 Поздравляем! Вы получили +1 к Интеллекту.
Отлично, все получилось, теперь осталось доделать всего

девятнадцать штук…
Ко мне подошел Калян.



 
 
 

– Ты что тут делаешь?
– Обещанное супер оружие, еще немного осталось.
– Вставай, околеешь тут совсем.
– Да мне немного осталось, надо доделать.
– Вставай, говорю! Да проснись ты уже, ты что, здесь всю

ночь просидел? Не вались, поднимайся давай.
Я попробовал продрать глаза, но у меня это плохо полу-

чилось.
– Ты вообще как? Живой?
– Живой? – Я попытался разогнуться, но тело пронзила

острейшая боль, – боже, я болею всем телом, не думал, что
в игре это возможно.

– Игра, не игра, а просидеть всю ночь на холодных камнях
в форме буквы зю, это нигде не полезно.

– Пожалуй, мне в бою сегодня пол щита хватит, чтобы от
гоботов закрываться. Я разогнуться не могу. Давай я на пузо
лягу, а ты по моей спине ногами походишь.

На мои вопли и стоны прилетел озадаченный Зигзаг. По-
смотрел на меня озадаченно, что тут с тобой, мол, делают? И
не стоит ли этому бестолковому мужику по балде настучать.

– Все нормально, он мне помогает.
Зигзаг пожал плечами, запихал мне в рот червяка и уле-

тел.
Тьфу, тупая птица, ну точно копия мамаша.
Кое как оклемавшись, спустился с башни на крышу, уви-

дели делающего пробежку Майора.



 
 
 

– Ага! Я, когда стоны Пахана услышал, так и понял, что
он там не один.

– Э, э тише, это не то о чем ты подумал.
– Я подумал, что ты заснул на крыше, и с утра, естествен-

но, разогнуться не смог, вот по тебе Калян и ходил, чтобы
выпрямить. А, оказывается, нет. Чем же вы там на самом де-
ле занимались?

– Да иди ты…
Довольно заржав, Майор продолжил забег, я присоеди-

нился к нему, пытаясь разогнать кровь по жилам.
– Ну, как твоё оружие? Сделал?
– Да, сегодня опробуем, вы как вчера, потренировались?
– Нормально все получается, Пофигу два раза пришлось

лечиться, совсем его помяли, но, в общем, получается весе-
ло. Пошли, позавтракаем, скорее начать хочется, а подвал
весь надо зачистить, прежде чем мы ледяным гоботом зай-
мемся. Ты, кстати, видел, там недалеко от него дверной про-
ем есть, и в прошлый раз там тоже пару гоботов появилось,
они на замороженную землю не вылезали, но от них как-то
закрыться надо.

– Пофиг их щитом перекроет, а сам он и издалека дама-
жить может.

– Щиты, кстати, уже половину ресурса своего выработали,
надолго их не хватит.

–  Тогда первым делом, ту сторону зачистим, которая к
кладбищу ближе, если что я прокопаюсь под стеной, а там



 
 
 

лес, все что надо добудем.
На том и порешили.
Сразу с утра взяли с собой МарьИвановну, надо было

узнать, что за тварь нам противостоит.
Результат вызвал у нас недоумение, это если мягко ска-

зать.
Ледяной гобот (магическое существо). Уровень призы-

ва: 20-25.
Иммунитет к магии воды, смерти, жизни.
Защита от магии земли, воздуха и огня 90%.
Защита от физического урона вариативна:
(Урон 0-149) – 95%
(Урон 150-299) – 75%
(Урон 300-449) – 50%
(Урон 450-599) – 25%
(Урон 600+) – 10%
Умения: призыв, ледяной взрыв, ледяная волна, замо-

раживающий укус.
Атака: дистанционная, нет штрафов в ближнем бою.
 На цель не действуют заклинания и умения, воздей-

ствующие на разум и зрение.
– Что-то я ни хрена не понимаю, – начал Майор, – пример-

но такие ограничения были у монстра, которого мы в Битве
богов в четыре клана валили, он пятисотого уровня был, и
был боссом не просто сектора, а половины континента. Здесь
же это какая-то подвальная крыса, а её ни магия не берет,



 
 
 

ни оружие.
– Может её специально сделали не убиваемой, может её

только по какому-нибудь квесту убить можно?
– Если что, у нас с Пофигом есть задание, нам Остап дал:

зачистить подвал. И вряд ли он его примет, пока мы эту
хрень не завалим.

– Ну и что, ты говорил, что у твоих перчаток пятьдесят
процентов игнорирования брони, все равно надо попробо-
вать.

– Попробуем, конечно, просто я удивился, там снаружи
монстры сто пятидесятого – двести пятидесятого уровня и
ни у кого такой брони нет, а тут двадцать первый уровень и
такое…

–  Ладно, что-то мы отвлеклись, давайте МарьИвановну
отпустим и пойдем уже смежные комнаты зачищать.

Травяных факелов, я наделал много, и мы стали действо-
вать по такому плану.

Закидывали в комнату пару горящих пуков, я вызывал ту-
да своего гобота, а потом вваливались толпой в комнату, где
редко бывало больше трех, четырех противников, зачищали
помещение и шли дальше. Одно было не удобно, в отличие
от центрального зала, здесь трудно было развернуться ше-
стерым игрокам с огромными щитами. В итоге мы раздели-
лись на две группы, к тому же пол, при приближении к внеш-
ней стене замка, становился все менее ровным и более ка-
менистым, так что на комнату иногда был всего один гобот.



 
 
 

Вот на такую комнату мы с Альдией и Олдригом наткнулись,
когда от второй команды послышались вопли и призывы о
помощи.

–  Черт, этот гобот уже сагрился на меня, я с ним сам
справлюсь, бегите, нашим помогите,  – пошатнувшись от
мощного удара в щит, прокричал я.

Олдриг схватив один факел, рванул на голос, Альдия не
отставала от него ни на шаг.

Гобот плюнул в щит ещё раз и я, отбросив его, навалил-
ся на червя, пригибая его к земле и, раз за разом, нанося
по нему удары кастетом. К слову сказать, в новом кастете я
сделал четыре шипа, но ни приза как изобретателю, ни по-
вышенного урона я от этого ноухау не получил. Под конец
тварь умудрилась извернуться и вцепиться мне зубами в гор-
ло, и только последние дни наполненные болью не дали мне
сдаться, я наносил один удар за другим, пока он, наконец,
не издох. Правда от челюстей у себя на горле это меня не
избавило, и я чуть повторно не откинул коньки, теперь уже
от нехватки воздуха.

Развеяв его, я упал на четвереньки, стараясь отдышаться.
Вопли за стеной все ещё продолжались и я, с трудом подни-
маясь с колен, собрался плестись туда, когда в свете затухаю-
щего факела я увидел в камнях какое-то мельтешение. Про-
глотив восстанавливающий эликсир и вытащив свой кол, я
пошёл в ту сторону. Сначала, я подумал, что сошел с ума, по-
том ещё раз так подумал, потом, не зная, что думать дальше,



 
 
 

подошел поближе, пытаясь уложить в голове то, что я вижу.
Лежащий на камнях алый кулон я заметил не сразу, меня

привлекли торчащие из-под стены замка человеческие ноги.
Обычные ноги, в черных брюках и черных лакированных бо-
тинках с заостренными носами. Это само по себе, конечно,
странно, но при всем при этом, ноги ещё и дрыгались мелкой
дрожью. Обычно в мультфильмах такое показывают, когда
персонажа бьет током. Только эти ноги никак не останавли-
вались, и продолжали свою вечную пляску. Так как голова
отказалась работать, руки сами протянули вперед заострен-
ный кол и попытались прощупать, не фантом ли это передо
мной.

Свет ударил по глазам, шум в ушах и мельтешение сооб-
щений перед глазами.

Вы нанесли 1 урона Древний вампир – Глава рода (босс
подземелий).

Поздравляем! Вами убит Древний вампир – Глава ро-
да (босс подземелий). Уровень 220. Получено 3 500 000
опыта.

У вас новое достижение: «Один на один» (+20% к опы-
ту, +0,1% к опыту постоянно).

У вас новое достижение: «Убийца боссов» (+5% к урону
боссам).

У вас новое достижение: «Давид и Голиаф» за убий-
ство существа на 20 уровней больше (+10% к опыту ,
+0,1% к опыту постоянно).



 
 
 

У вас новое достижение: «Убийца великанов» (+2% к
урону существам уровня 100+).

У вас новое достижение: «Убийца титанов» (+2% к
урону существам уровня 200+).

У вас новое достижение: «Кто ты, Тварь?» за убий-
ство существа на 100 уровней больше (+10% к опыту, +
1% к опыту постоянно).

У вас новое достижение: «Вирус (только им под силу
убить существо любого уровня)» за убийство существа
на 200 уровней больше (+10% к опыту , + 10% к опыту
постоянно, +10% урона по всем существам) + вариатив-
ное умение класса.

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 6.
…
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень

10.
Предупреждение! При достижении 10 уровня штраф

при наступлении смерти – 1% опыта. Достигнутые
уровни не сгорают.

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
11.

…
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень

20.
Предупреждение! При достижении 20 уровня штраф

при наступлении смерти – 2% опыта. Достигнутые



 
 
 

уровни не сгорают.
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 21
….
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень

30.
Предупреждение! При достижении 30 уровня штраф

при наступлении смерти – 3% опыта. Достигнутые
уровни не сгорают.

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 31
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 32
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень 33
 Вы полностью вылечены.
Господи, что это сейчас было?
Огонь потух, и мне пришлось разжечь новый факел. Все

ещё не веря своим глазам, я дотронулся до замерших конеч-
ностей, они не растаяли, как это обычно бывает с мобами,
а осыпались пеплом. На камнях остались лежать ботинки,
увесистый кошель и замеченный ранее кулон. Я оглядел все
ещё раз, но больше ничего не нашел. Подняв догорающий
факел, я двинулся к основной группе. С ними все было в по-
рядке, в комнате изначально было всего два гобота, но, ко-
гда их группа ввалилась в комнату, у Каляна под ногами раз-
верзлась земля, и он провалился туда по пояс. Майору, пока-
тившимся булыжником придавило ногу и Пофигу пришлось
прикрывать их щитом от взбесившихся гоботов, до подхода
остальных эльфов.



 
 
 

Я сказал, что нам надо сделать перерыв и совместными
усилиями выковыряв Каляна из провала, мы отправились в
столовую.

Не зная как начать разговор, я выставил на стол лакиро-
ванные ботинки и кошель с двумя тысячами золотых, и тре-
мя плохого качества камнями. Все посмотрели на меня недо-
уменно.

– Что это и откуда? – начал Майор.
– Без понятия. Нет, конечно, я знаю, где это нашёл, но что

это было, так и не понял.
Пересказав, что со мной произошло, я стал ждать их ре-

акции.
– Древний вампир – Глава рода, – начал Калян, – это на-

верняка тот самый, к которому меня притащили гоблины.
Ты говоришь, что его ноги торчали из-под стены? Видимо
его придавило, когда нам на головы замок свалился. Но по-
чему он не помер или не превратился в туман и не улетел?
При нашей встрече это у него отлично получалось. И вто-
рой вопрос, как тебе-то удалось его убить, если даже замок
с этим не справился?

– Да сказал же, я его не убивал, просто палкой ткнул, хо-
тел проверить, что это такое. А мне засчитали как нанесение
единицы урона.

– Судя по наличию лута, ты его развеял, разве он не дол-
жен у тебя в книге призыва появиться?

Я вскочил на ноги, выдёргивая из сумки книгу призыва.



 
 
 

На второй странице, рядом с ядовитым габотом, появился
новый рисунок.

Древний вампир – Глава рода. Уровень призыва: 220
(127 – с учётом бонусов и артефактов, 15 секунд без за-
трат маны с учётом классовых бонусов). Для вызова
требуется умение Повелитель.

Вызов – 1270 маны, поддержание 635 маны в секунду
(С учётом бонусов и артефактов).

 HP: 150 000, Сила 200, Ловкость 200, Интеллект 250,
Мудрость 250.

 Умения: восстановление (только с живых существ);
восполнение маны (только с магических существ); пре-
вращение в нетопыря (раз в сутки), превращение в ту-
ман (раз в неделю, только при наличии кулона душ); при-
зыв рода (не доступно); гипноз (не действует на существ
с иммунитетом к магии разума); затемнение (умение
оставаться невидимым, продолжительность зависит
от мудрости и интеллекта противников), взгляд ужа-
са (внушение непереносимого страха, действует на одно-
го или группу существ с общим уровнем n*5), последний
шанс (какой бы единовременный урон не был бы нанесён,
остаётся 1 хп) …

Тут ещё на две страницы умений…
 Ограничение: 50% штраф при вызове во время свет-

лого времени суток.
– В общем, ты его вызываешь, и он не только весь подвал



 
 
 

зачистит, но и вокруг замка всех поубивает?
– Ну, в общем-то, да. Только есть два, но, во-первых, у

меня мало маны и главное, во-вторых, даже с учетом всех
бонусов мне нужно быть вызывателем сто двадцать второго
уровня. А до этого уровня мне ещё несколько лет качаться,
так что кроме некоторого увеличения моего хп, ничего кар-
динально не изменилось.

– А меня ещё один вопрос интересует, как он оказался на
поверхности, мы же в пещере вместе были, когда тут замок
приземлился. И куда пещера делась вдруг, её же не всю за-
сыпало?

– Входа точно нет, я проверял, там ещё твой кинжал ва-
лялся. Кроме груды камней ничего нет.

– Входа нет, но куда-то же я сегодня чуть не провалился?
Может получиться завал разобрать? Я там, в пещере когда
был пару сундуков видел, вот бы до них добраться.

– Давно уже прокачкой землекопа хотел заняться, теперь
мне все равно от гоботов пониженный опыт будет идти. Если
с ледяным сегодня справимся, дальше подвал сами зачищать
будете, а мне до кладбища нужно докопаться. А теперь ещё
и пещеру попробовать отрыть. А пока я на лифте подежурю,
все равно мне нужно разобраться с тем, что мне привалило
из параметров.

– Что насчет денег?
– Мне кажется, надо поровну поделить, правда мне вот

эти камушки нужны, как раз моей доли хватит, чтобы их вы-



 
 
 

купить, а с ботинками, даже не знаю… МарьИвановна по-
смотрите, пожалуйста, на их характеристики.

– Посмотрела уже. Кроме того, что их можно использо-
вать только со сто пятидесятого уровня, ничего не читается.
Я распознавать вещи только до семидесятого уровня могу,
здесь видимо больше.

– Раз нашел их, держи при себе, потом, когда до них до-
растем, разберемся.

– Ладно, на том и порешим.
Спустив ударную команду в подвал, я сел у лифта и нако-

нец-то зашел в свои настройки.
PAHAN, Уровень 33. Опыт: 14 950/468 000
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 11 (24%) +1 не изученная спо-

собность.
Сила – 9 (29%)
Ловкость – 7 (27%)
Интеллект – 11+5 (91%)
Выносливость – 34 (14%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 165
HP: 1360/1360 (Выносливость*40)
Мана: 640/640 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 1 (49%)



 
 
 

Умения
Криворучка – 6 (85%) (поломка вещей с прочно-

стью до 8)
Бонусы:
+11,2% к опыту постоянно
+10% урона всем по существам.
-10% стоимость призыва
-10% требований к уровню призыва
Сто шестьдесят пять свободных очков опыта, с одной сто-

роны настоящее богатство, с другой мертвый груз. Я ничего
не знаю о своем классе призывателя, понятно, что для вызо-
ва и поддержания призванного существа, нужно много ин-
теллекта, но сейчас те существа, которых я вызываю, не до-
живают до того момента, как у меня мана заканчивается. Их
раскатывают в блин гораздо раньше. Как влияет мудрость на
призванных существ, абсолютно не понятно, а слить в неё
десяток бесценных очков опыта, а потом понять, что они ни-
как не повлияли, это тоже не вариант. Сейчас, когда призван-
ные существа в бою исполняют, в основном, роль жертвы,
сила и ловкость очень бы помогли мне против низкоуров-
невых противников, но здесь и сейчас их очень мало. Ещё
день или два, и мы подвал зачистим. За крепостными стена-
ми буду я наносить пятьдесят урона, пятьсот или даже пять
тысяч, не будет иметь практически никакого значения. Тот
же варг снесет меня с одного удара, а мне, чтобы вынести
ему его двести тысяч хп, нужно будет раз сорок, пятьдесят



 
 
 

ему вломить. В итоге, откуда ушли, туда и вернулись. Когда
до меня, наконец-то, дошло, что я просто не хочу сейчас за-
ниматься распределением честно заработанного, я счастли-
во вздохнул, и свернул все вкладки. Количество хитпоинтов
в конце концов увеличилось раз в пять, сейчас этого доста-
точно. Залез снова в настройки и призвал Зигзага.

– Как продвигается выполнение плана? – поинтересовал-
ся у подлетевшей птички, – гнездо построил? Тогда показы-
вай.

Зигзаг устроился на той же башне, что и Вуди, только ещё
выше, прямо рядом с флагштоком. Знамя замка гордо разви-
валось закрепленное на толстенном шестиметровом копье,
гордо паря в небесах.

– М-да, красивое место, молодец. Гляди, у меня для тебя
подарочек есть, и я протянул ему на ладони три крохотных
камушка, изумруд, рубин и сапфир. Я думал, он заглотит их,
я и глазом не успею моргнуть, но он надолго впал в ступор.

Казалось, он умрет от желания разорваться на три части,
но, в конце концов, выбрав рубин, он проглотил его, а затем
взлетел в воздух начал совершать там кульбиты, когда же он
вернулся, кончики перьев на крыльях как будто подернулись
пламенем.

Зигзаг Маккряк (питомец). Уровень 3.
Сила – 1
Ловкость – 11 (14%)
Выносливость – 3 (11%)



 
 
 

Свободных очков – 8
HP: 66/66 (Выносливость*20)
Умения
Дальнозоркость (пассивное)
Страж (активируемое) Желаете использовать? Да,

Нет.
Бонусы:
+10% к HP
+10% к Ловкости.
Ничего себе от камушков бонус, может остальные кам-

ни мне самому сожрать? Ради таких бонусов я на это готов.
Это сейчас незначительная прибавка, а уровне на двухсотом,
это выльется во внушительные цифры. Жаль только, что мне
кроме ещё пары камней в почках, они ничего не добавят.

Из лифтовой шахты донеслись вопли, и я рванул к лебедке
вытаскивать бойцов.

– В общем, все прошло как по маслу, – ввёл меня в курс
дела Майор, – мы все, что доступно подчистили, только в тех
помещениях, что за ледяным гоботом, могут черви остаться.
В одной из комнат мы нашли две дубовых бочки. Наверное,
на три тонны каждая, правда, судя по звуку, пустые.

– Я бы очень удивился, если бы они были полные, если не
считать пищеблока у нас вообще условия какие-то спартан-
ские. Никаких балостей. Щиты из веток, и оружие из шипов
растений, так люди ещё в каменном веке жили.

– Да ладно тебе, справляемся же пока, и дальше как-ни-



 
 
 

будь прорвёмся.
– Не знаю, – вмешался Калян, – щиты уже на ладан дышат,

хватит ли их на завтра не понятно.
– Меня больше интересует, хватит ли их на сегодня, мы

же ледяного гобота собрались валить.
– Ну, так сегодня и узнаем, Пофиг, ты незамерзайки на-

варил?
– С запасом, если бой затянется, упьемся там до чертиков.
– А оружие-то твоё сработает? От него в основном все

будет зависеть.
– Экспериментальный образец доски десятисантиметро-

вые пробивал насквозь, надеюсь, и здесь сработает. Главное
не колотить сильно, надо им как дефибриллятором работать,
приставили к тельцу, легкий нажим, разряд, потом опять.
Скорее всего, шипы внутри тела останутся, так что в каждом
только по четыре – пять выстрелов, добили и сразу следую-
щие берите, по моим расчетам, их должно хватить.

– Чего-то мы разболтались, надо идти и делать дело.

Подвал нас встретил непривычной тишиной, наш фонарь,
в виде МарьИвановны, засунутой, на всякий пожарный, в
корзину, был установлен в наиболее благоприятной страте-
гической точке.

Отдав лучшие щиты Альдии и Олдригу, мы с Каляном
и Майором выстроились свиньёй, под защитой их щитов, и
приняли разогревающее средство.



 
 
 

Пофиг, в боевом аквариуме, шёл немного в стороне, ко-
ординируя нас.

– Между выстрелами у неё проходит четыре секунды, по-
этому сразу входим в этот четырёхсекундный ритм, Пофиг,
давай!

В подвале зазвучала песня, слова которой были впитаны
нами ещё с молоком матери. Дух наш укрепился, шаг стал
твёрже, движения чётче и мы, как единый механизм, двину-
лись вперёд.

– НУ ЧТО! ВЫ ГОТОВЫ?
– ДА КАПИТАН!
– Я НЕ СЛЫШУ-У-У!
– ТАК ТОЧНО, КАПИТАН!
Наш строй подходит к границе ледяного поля и в щит Ол-

дрига влепляется ледяной заряд. Пофиг сразу даёт отмашку.
ООООООООООООООООО....
Альдия и Олдриг опускаются на одно колено и кладут

свои щиты на ледяное поле.
– КТО ПРОЖИВАЕТ НА ДНЕ ОКЕАНА!
Меня, сжавшегося в комок, подхватывают Калян с Майо-

ром и швыряют на ледяного гобота. После чего, не задержи-
ваясь ни на миг, рвутся вперёд.

– СПАНЧ БОБ СКВЕР ПЕНТС!
В середине полёта я расставляю руки и ноги в стороны.

Привязанное к ним углами одеяло, расправляется, и я ста-
новлюсь похожим на белку летягу.



 
 
 

– ЖЕЛТАЯ ГУБКА, МАЛЫШ БЕЗ ИЗЪЯНА…
Майор и Калян пробегают по первым щитам и бросают

вперёд свои, за ними несутся эльфы. Гобот открывает пасть
и издаёт призывный вой. Я приземляюсь ему на голову, за-
путывая её одеялом, (тормозил я средней частью тела, сви-
детелем чему был явственный треск скорлупы, полученный
критический урон -300 хп, и разноцветные круги перед гла-
зами. Знал бы, чем тормозить придётся, соломки бы в шта-
ны подстелил.)

– СПАНЧ БОБ СКВЕР ПЕНТС!
Пофиг бросает вперёд мой щит, а своим блокирует по-

явившихся в дверном проёме гоботов, то и дело сотрясаясь
от получаемых от них ударов. Накинутое на башку гобота
одеяло, покрывается коркой льда, а я все вишу на нем, не
давая атаковать подбежавшую команду.

– КТО ТАКЖЕ ЛОВОК КАК РЫБА В ВОДЕ?
Майор и Калян, наконец, добираются до гобота и, при-

жав к нему Перчатки Подлости, состоящие из полос одеяла,
с приклеенными к нему иглобрюхами, начинают выбивать из
него осколки ледяной плоти и очки жизни. Эльфы тоже до-
бираются до цели и присоединяются к веселью. ХП гобота
опустилось до тысячи трехсот тринадцати. Я умудрился по-
виснуть на одной руке, второй, с помощью иглобрюха при-
бивая одеяло прямо к голове твари. ХП шестьсот шестьде-
сят шесть.

– СПАНЧ БОБ СКВЕР ПЕНТС!



 
 
 

Заледеневшее одеяло трескается и из него вырывается ры-
чащая голова гобота. Почти одновременно Майор и Калян
крикнули: – Все! И: – Пусто! – Эльфы и я добили первый за-
ряд, когда Альдия получила ледяной плевок в голову и ушла
на перерождение, унося с собой запасную перчатку. Когда
мы добили последние выстрелы из иглобрюхов, у ледяного
гобота, осталось из двух тысяч, только два хп.

– Нет, проклятье, так в реальной жизни не бывает! – за-
вопил я.

Гобот, не замечая моего веса, изгибается и отрывает го-
лову Майору.

– КТО ПОБЕЖДАЕТ ВСЕГДА И ВЕЗДЕ?
Раздалось над моим ухом, и Пофиг запихав руку в пасть

гобота по самое плечо, вызвал огненную стрелу, после чего
однорукая ледяная статуя, валится на пол, разваливаясь на
куски.

– СПАНЧ БОБ СКВЕР ПЕНТС! – пробормотали мы с Ка-
ляном, когда убитый гобот взорвался, превращая нас в ре-
шето.



 
 
 

 
Глава 9

 

Вами убит ледяной гобот. Уровень 22. Получено опы-
та 300.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет.
– Что. Это. Сейчас. Было? – Хрипя, выдавил из себя Ка-

лян.
– Скорее всего, – предположил Олдриг, – умение Ледяной

взрыв, если конечно это произошло не оттого, что Пофиг ему
внутрь огненную стрелу вогнал.

– Ты, кстати, зачем ему руку-то в пасть засунул?
– Не знаю. Пока он мне её не откусил, это казалось мне

хорошей идеей.
– Если это из-за тебя он так рванул, то ты мне должен но-

вую одежду. Эта теперь больше похожа на Вологодское кру-
жево, чем на рубаху. У меня и так, из благов цивилизации,
только пол-одеяла осталось, а тут ещё и одежда как реше-
то. Придется Зигзага в постель с собой брать, греться будем
друг об друга. И, кстати, почему у Каляна и Олдрига одежда
в порядке, а у меня все в кружевное платье превратилось?
Они тоже совсем рядом с взрывом были?

– Может уровень слишком маленький? И нам дают к игре



 
 
 

привыкнуть, не уничтожая наши вещи?
– Я вот ни хрена ещё не привык, ладно на ней крови ещё

моей нет, чистая как из прачечной, только вот через неё те-
перь макароны удобнее отбрасывать, чем носить.

– Люди, а где МарьИвановна? Она же нам там, внизу све-
тила.

– Вот черт. Ладно, я побегу вытащу ее, и мне ещё гобота
развеять нужно, если конечно там будет, что развеивать.

Бедная МарьИвановна, незнамо как доползшая в своей
корзине до лифта, пыталась докричаться до Добрыни, но тот,
видимо, закемарил на солнышке и ничего не слышал.

– МарьИвановна, чудо вы наше, как хорошо, что вы не
пострадали, сейчас мы вас поднимем.

– Знаешь что, Пахан, ты конечно болтун знатный, но боль-
ше я с кухни и шагу не сделаю. Я и так лет на десять поста-
рела, на эти ужасы глядючи.

– Конечно, конечно, главное вы уже сделали, дальше мы
сами. Сейчас я до трупика сбегаю, быстренько его развею, и
пойдем чай пить.

– Пахан, погодь-ка, я с тобой, там за дверьми, парочка го-
ботов тусовалось, а ты без щита. Их, вообще, у нас два толь-
ко осталось, у меня и Добрыни.

– Ну, за Добрыниным можно всем отрядом спрятаться, и
ещё место для тележки с чимичангами останется.

– А тележка с чимичангами зачем?
– Когда вы тут все зачистите, вы будите зверски голодны-



 
 
 

ми, – заржал я над своей туповатой шуткой.
– Ты явно сегодня о гобота, головой тормозил.
– Эмгу, если бы головой… Ты, кстати, к распределите-

лю не ходил, насчёт новых заклинаний, – спросил я Пофига,
прячась за его щитом от выстрелов одинокого гобота.

– Первым делом, но на боевые заклинания второго уровня
мне двести золотых не хватает, а тратить почти все деньги
на магический огонек первого уровня, мне не охота. Подвал
скоро пройдем, а когда он ещё пригодится, неизвестно.

– Зато магию им прокачивать хорошо, хоть целый день
вызывай. Там для прокачки урон не нужен, светит себе и све-
тит.

– Точно, ладно попробую, давай, прыгаем только вместе.
Ледяное поле ещё не растаяло, и нам пришлось пить неза-

мерзайку и прыгать по остаткам брошенных нами щитов. От
ледяного гобота остался только жалкий пенёк, торчащий из
земли. Я положил на него руку, и он истаял, превратившись
в туман.

 Вы развеяли ледяной гобот, запись о нём появилась в
вашей книге призыва.

Отлично, а что тут у нас из вкусняшек? Семьдесят пять
золотых, немного, но и не мало. Вот это поинтереснее, знать
бы только, что это такое, Сердце ледяного гобота. Что это и
для чего узнаем у МарьИвановны, так, а это что у нас здесь?
Ключ, он-то, откуда в гоботе взялся и, главное, куда его при-
менить можно?



 
 
 

– Пофиг, давай прыгаем отсюда.
– Погоди, глянь кругом осколки гобота, острые как брит-

ва, и вроде не собираются таять, может это ингредиент ка-
кой-нибудь?

– Ладно, собираем все что есть, нас лутом не больно-то
балуют.

Мы собрали все, в итоге набралось около двух сотен раз-
нокалиберных осколков. И они действительно были чрезвы-
чайно острыми, хп так и улетало, даже от незначительных
порезов.

– Завтра надо будет вернуться, собрать то, что от щитов
осталось.

– Это просто мусор, из него уже ничего не сделаешь.
– Это деревянный мусор, вы завтра по подвалу будете ска-

кать, а мне копать надо, свет понадобится, так что костерок
не помешает.

– МарьИвановна, прошу за нами, Майор поднимайте!
– МарьИвановна, ввалившись в кухню, – спросил я, – по-

смотрите, мы тут нашли кое-что, надо свойства прочитать.
Сердце ледяного гобота. Используется в големостроении.

Также можно использовать как основной ингредиент для
великого замораживающего эликсира. Необходимо для со-
здания свитка вызова ледяного гобота.

– Вещь, конечно, хорошая, жаль только у нас големостро-
ением никто не занимается.

– Я занимаюсь.



 
 
 

Все притихли и посмотрели на Майора.
– Просто хотелось в игре, что-то новенькое попробовать,

да и выбор был не большой, или големы или призыватель.
Я, все ещё не отойдя от шока, протянул ему сердце.
– Держи, надеюсь, завтра, ты нас поразишь вновь создан-

ным големом.
– Я големостроитель пока только первого уровня, а для

использования этого сердца нужен двадцатый.
– Ну, тогда это тебе на вырост, а почему ты до сих пор

никакого голема не сделал?
– У меня только один рецепт глиняного голема первого

уровня. Глины нет, а ещё нужно что-то из живых существ
добыть, вложить в виде того же сердца, или костей, я точно
не знаю. Я вообще про свой класс ничего не знаю, я же здесь
не собирался задерживаться.

– Я завтра начну копать, глины будет завались и с биома-
териалами что-нибудь придумаем.

В столовую ввалился Пофиг.
– Тадам, – показал он на свою светящуюся шевелюру, –

сто двадцать золотых за это отдал, классно да?
Мы переглянулись, – а что с твоими волосами? Мне ка-

жется или от них дым идёт?
– Точно, Пофиг ты чего с волосами сделал?
– В смысле с волосами? У меня огонёк магический над

головой должен быть, его что нет?
– Есть, только очень низко над головой, у тебя сейчас во-



 
 
 

лосы вспыхнут, убирай его нафиг, прости за каламбур.
– Так я не умею ещё… а, А! А-а-а-а!
Майор схватил ведро с водой и вылил Пофигу на голову.

По полу запрыгали золотые рыбки. Волосы потухли, но ого-
нёк и не думал гаснуть, мокрая голова Пофига начала уси-
ленно исходить паром.

– Доставай свою книгу заклинаний и убирай его, а то он
тебе и в голове дырку прожжёт.

Пофиг лихорадочно перелистал книгу, пробежался по
строчкам и, щёлкнув пальцами, убрал магический огонёк.

– Презентация нового умения удалась, собирая трепыха-
ющихся рыбок обратно в ведро, сказал Майор.

– Сколько тебе раз говорил, прежде чем начать пользо-
ваться магией, надо прочитать и главное осознать, что от те-
бя требуется, а потом уже начинать действовать.

– Ничего, теперь он это надолго запомнит, – глазами пока-
зывая на большую круглую лысину, образовавшуюся от вы-
горевших волос, сказала МарьИвановна. – Теперь, пожалуй,
мы тебя будем не Пофиг звать, а его Фиговое Святейшество.

– М-да, тонзура знатная получилась. Я так понимаю, что
до следующего перерождения волосы не восстановятся?

– Добрыня, мне нужен твой кинжал, – осторожно трогая
лысину, попросил Пофиг.

– Пофиг, ты чего, оно того не стоит, из-за плеши руки на
себя накладывать.

– Совсем рехнулись, что ли? Я голову побрить просто хо-



 
 
 

чу.
– Ясненько. Держи, дарю. Я, кстати, тоже рецепт купил,

копейных наверший, как Пахан попросил. Сегодня металл
будет, попробую сделать, поэтому же рецепту можно стрелы
делать, десять штук из одного слитка.

– А если два слитка сразу взять, большое копье можно
сделать?

– Без понятия, пробовать надо. А для чего тебе? План ка-
кой-то есть?

– Планов громадье, только времени ни на что не хватает и
материалов нет. Завтра до леса докопаюсь, надеюсь полегче
станет. Кстати, что-то я туплю, в гоботе же ключ ещё был,
МарьИвановна поглядите, что про него сказано?

– Ключ от подвального сундука, замка Камелот.
– У нас же, как раз ящик в подвале не открытый есть, гоу

смотреть.
– Еху, сокровища, золото, бриллианты, обожаю.
Невезучему Майору досталась роль лифтера, а мы всей

толпой ломанулись к сундуку. Ключ вошел как родной, за-
мок тихонько щелкнул, и крышка откинулась.

– Это чегой? – Не понял я.
На самом дне пустого сундука лежала курительная трубка.
– А где деньги? Броня, оружие, книги?
– А трубка то красивая, только какой от неё толк, таба-

ка-то нет.
– Может продать получится, глядите, как искусно сделана.



 
 
 

Трубочная чаша, представляла собой голову классическо-
го демона, в разинутую пасть которого, нужно было забивать
табак. Дракон обнимал эту голову своими крыльями, а изо-
гнутый драконий хвост, покрытый миниатюрными чешуйка-
ми, служил у трубки мундштуком.

– Опять надо к МарьИвановне идти, может, что про неё
расскажет.

Курительная трубка легендарного полководца. По ле-
генде трубка сделана из головы одного из девяти высших
архидемонов Кх"Таукх*Ктулкхе и его ездового дракона
Аргха, убитых Остапом Сулейманом Берта Мария Бен-
дер Беем, во время битвы пяти воинств. Верховный ша-
ман Уммра*Кей иссушил их и воссоединил в легендарной
курительной трубке.

 Принадлежность: индивидуальная.
– Это что, башка настоящего архидемона? И что значит

принадлежность индивидуальная?
– Это значит, что она нашему Остапу принадлежит, и бо-

юсь, если мы её не отдадим, он нам всем сердца повырывает,
он что-то в последнее время совсем не в духе.

– Ну, так давайте отдадим, все равно воспользоваться ей
мы не сможем.

– Надо только всех собрать, вдруг плюшки какие-нибудь
прилетят, чтобы всем досталось. Майор сходи за Добрыней,
а я Пофига приведу.



 
 
 

Тот встретил меня отблеском магического огонька в бле-
стящей лысине.

– Ты не поверишь, мне, как только голову побрил, вре-
менно добавили +3 к Мудрости. Написали, мол, в таком виде
легче контактировать с магической аурой мира и баф будет
держаться до самого перерождения.

Ничего себе, офигеть. Хм, я вроде тоже, во время призы-
вов, магией пользуюсь, может и мне голову побрить, заодно
и узнаю, как мудрость на призыв действует.

– Вряд ли сильно подействует, хотя…
– Пойдём, нас все на кухне ждут, будем Остапу трубку

вручать, глядишь, плюшек всем раздаст. И кстати, использо-
вание огонька даёт что-нибудь?

– Пока не ясно, пару минут всего горит. Через пол часика
спроси.

Рассевшись на кухне и передав трубку МарьИвановне, мы
громко позвали Остапа.

– Да иглобрюха вам в глотку! Ни минуты, с вами засран-
цами, покоя! – Как обычно, появившись за нашими спинами,
рявкнул смотритель. – Я вам, кажется, задание дал, подвал
зачистить, а вы тут своими жопами кресла мои протираете!
Чего вам, чего разорались?

– Ээ, – стушевалась МарьИвановна. – Мы вот тут тебе…
нашли… подарить… отдать хотели…

МарьИвановна протянула на дрожащих руках трубку.
Остап взял трубку и стал непонимающе её рассматривать.



 
 
 

Вдруг, над его головой начало быстро формироваться ми-
ниатюрное грозовое облако, из него к голове Остапа начала
спускаться воронка мини смерча, и когда она коснулась ма-
кушки, глаза Остапа начали сиять. Орко-огр свалился на ко-
лени и издал ужасающий вопль.

Вам нанесено 500 урона разрушающим воплем. HP:
860/1360. Наложен дебаф: ошеломление (-20% к ловко-
сти на 10 минут), дезориентация (все показатели -50%
на 10 минут).

Сверкающая молниями туча продолжала втягиваться в
голову Остапа. Все на что у меня хватило сил, оглянуться по
сторонам. Все кроме Каляна уже подёрнулись дымкой пере-
хода на перерождение, Калян повернув голову ко мне, толь-
ко и мог, что непонимающе хлопать глазами. Тем временем
облако со свистом втянулось в привидение, его выгнуло так,
что казалось, он сломается пополам, и в столовой снова за-
ревел нечеловеческий вой.

Вам нанесено 1500 урона сминающим воплем. HP:
0/1360

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Я хотел было нажать кнопку да, но весь пол подо мной хо-

дил ходуном, издалека продолжал доноситься вопль Остапа.
– Спасибо, что пригласил на раздачу плюшек, – обратил-

ся ко мне Пофиг, – а то день выдался какой-то не интерес-



 
 
 

ный. Всего-то один раз умер, один раз обгорел, скукота! Пря-
мо-таки не хватало завершающего аккорда. Но ты Пахан,
умеешь развлечь друзей. Что дальше? Замок взрывать бу-
дем?

– Да ладно, Пофиг, не гунди, я только что пятьсот очков
опыта на пустом месте потерял, а у тебя вон, шевелюра опять
отросла, не надо лысым ходить. А вообще, кто-нибудь понял,
что произошло?

– Неа, пойдёмте у Остапа спросим, если, конечно, он не
умер до конца.

– А я бы не стал его сейчас трогать, он и так-то к нам не
очень расположен, попадёшься ему сейчас под горячую ру-
ку, убьёт нафиг, а потом догонит и опять убьёт. Пойдёмте,
лучше перекусим что ли, вечер уже, завтра о том, что про-
изошло думать будем.

В столовой был полнейший разгром: всюду битая посуда,
столовые приборы, разбросаны по всему полу.

– Черт! Наш боевой аквариум!
Его осколки мирно поблёскивали там, где он упал.
– Тебя не смогли погубить сотни гоботов, а наш хренов

смотритель, лишил нас единственной защиты. Надо собрать
все, только крупные осколки не выбрасывайте, может, как
наконечники для стрел их получится использовать. Или лин-
зы для очков сделаем, подвал то мы ещё не зачистили.

Остап так и не появился и после ужина мы с Пофигом
и Майором, поднялись на крышу. Сели у огонька, помолча-



 
 
 

ли каждый о своём, я достал пяток последних заготовок для
стрел и начал их ровнять.

– Как у тебя с новыми рецептами, новенькое что-нибудь
получилось?

–  Кажется, все уже комбинации перепробовал. Сделал
слабое зелье защиты от огня, ни уровня, ни награды за него
не дали, оно всего на 5 секунд помогает. Со слизью гобот-
ской пытаюсь что-нибудь сделать, ничего полезного, кроме
как смазки для бритья, не получилось.

– Для бритья? Зачем здесь бриться?
Пока Пофиг рассказывал Майору, как он нечаянно от-

крыл связь между бритьём головы и бонусом на мудрость,
я пытался приспособить осколок стекла на конец стрелы, но
ничего не получалось. Кусок был не ровным, а плавно за-
круглялся, в итоге получалась не стрела, а чайная ложка,
плюнув на него, я вытащил один из мелких осколков, что
мы собрали с ледяного гобота. Он так и оставался ледяным
и острым как бритва. Отлично, готовый наконечник. Самое
трудное было не отморозить себе пальцы, пока я его прима-
тывал к древку. Добавив оперение, промазал все соединения
клеем и с гордостью посмотрел на своё изделие. Вдруг нако-
нечник стал наливаться синим светом, и я, испугавшись, от-
бросил стрелу подальше.

– Ты чего, – спросил Пофиг.
– Да что-то магии на сегодня многовато, как бы опять не

долбануло.



 
 
 

Но стрела, вся покрывшись колючим инеем, стала посте-
пенно гаснуть.

Поздравляем! Вы создали редкую вещь отличного ка-
чества – морозные стрелы замедления. Урон 200-250,
урон холодом 50, урон огнём 10 в секунду в течение 5 се-
кунд, игнорирование брони 5%.

За изобретение морозные стрелы замедления вы мо-
жете получить в любой гильдии оружейников награду в
50 золотых. Так же вы сможете продать рецепт изго-
товления за 5000 золотых монет.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Оружейник – 4. Урон созданного вами оружия +20%.

 Поздравляем! Вы получили +2 к Интеллекту.
Вот это я понимаю, в нашем случае это, конечно, ничего

не меняет, но если мы доберемся, когда-нибудь, до города,
будет на что кутнуть. Жаль только, перьев почти нет, а без
оперения стрела не считается готовой.

Урон холодом я понимаю, но откуда урон огнём? Это за-
гадка.

– Пойду-ка я к Зигзагу схожу, может он мне перьев своих
одолжит.

– Зигзаг, подросший до четвертого уровня, смог порадо-
вать меня только своим бодрым видом и наглой мордой.

– Одно перо! Всего одно? Ты тут целыми днями чем за-
нимаешься? Одно перо. Ты знаешь, как называются коровы,
которые не хотят давать молока? Молчишь? Их зовут жади-



 
 
 

ны-говядины. Надеюсь, ты понял мой намек?
Но наглый птиц только подскакал ко мне и начал долбить

своим клювом мою сумку.
–  Чего тебе, скотинка, опять камушки выпрашиваешь?

Ладно, держи, для тебя берегу.
На этот раз, Зигзаг выбрал сапфир, птицу затрясло, с кон-

чиков перьев посыпались синие искры и, как обычно, птице
упал дополнительный уровень. Было очень темно, и внеш-
них изменений я не увидел, утром надо будет глянуть.

Зигзаг встрепенулся, и к моим ногам упало ещё одно пе-
рышко.

–  Ладно, до завтра, пойду ещё одну стрелку сделаю и
спать.

Сев на своё привычное место, под огоньком, я быстро сма-
стерил ещё одну стрелу.

Поздравляем! Вы улучшили свой рецепт редкой ве-
щи отличного качества – морозные стрелы замедления
урон 200-250, урон холодом 50, урон огнём 10 в секунду в
течение 5 секунд, урон электричеством 20, игнорирова-
ние брони 5%.

За изобретение улучшения морозные стрелы замед-
ления вы можете получить в любой гильдии оружейни-
ков награду в 5 золотых. Так же вы сможете продать
рецепт изготовления за 100 золотых монет.

 Поздравляем! Вы получили +0,1 к Интеллекту.
Что-то моя голова уже ничего не варит, что происходит? Я



 
 
 

все то же самое, вроде, делал, почему дополнительный урон
другой? Или он всегда рандомный, тогда почему сказали, что
я рецепт улучшил? Ничего не понимаю.

– Я ж говорил, что он у нас совсем тупой, – пробурчал
внутренний голос, – элементарных вещей не видит.

– Ну, это ты хватил, хотя в этом случае сообразить было
легко, можно было бы ему ничего не объяснять, но сейчас,
когда дело касается наших будущих прибылей, мне кажет-
ся…

– Да чего ты перед ним распинаешься? А ну-ка встал и
пошёл к птицам! Тихонько подходишь и дубиной их, дуби-
ной! А потом все пёрышки у них выдергаешь, и стрелы вол-
шебные делаешь…

– Ну, зачем ты так, мы же не садисты, – возразил ПалМи-
халыч, – потихонечку подходишь и шейки их аккуратненько
сворачиваешь, чтобы ни одно перышко не помять.

– Я так возмущен, что и не знаю, что сказать, Зигзаг мой
питомец, а вы ему шею собрались сворачивать?

–  Да не питомец он, а сокровищница ходячая, то есть
летячая, я хотел сказать летучая, да не важно, в общем, суть
ты понял. А он через двенадцать часов все равно оживет.

– И тогда ты его снова дубинкой, дубинкой!
– Вы с ума совсем посходили, слышать вас больше не хо-

чу, я спать пошёл.
– Погоди, не уходи, – пошёл на попятную внутренний го-

лос, – так сидим хорошо, ты за день устал, день был чудо-



 
 
 

вищным, отдохни немного, а потом пойдём. Хочешь, я даже
тебя развлеку немного, песенку спою, ты расслабишься ма-
лань.

– А с чего такие послабления вдруг? – заподозрив нелад-
ное, спросил я.

– Ну, мы же все-таки в одной лодке, вот мы тебя и под-
держиваем, как можем.

– Ладно, п-о-о-сижу немножеч… – зевнул я, на мгновения
прикрывая веки.

– Спят усталые игрушки, книжки спят,
Одеяла и подушки ждут ребят.
– Ну, ты все-таки и садист, – поцокал языком ПалМиха-

лыч, – ладно я пошёл…
– Даже сказка спать ложится,
Чтобы ночью нам присниться,
Ты ей пожелай баю-бай…

– Клянусь всем святым, я убью его, найду лучшего специ-
алиста и замочу, ему конец, крышка, капут!

– Ну, если ты так каждое утро просыпаешься, то понятно,
почему у тебя с девушками проблемы, – отдирая мою скрю-
ченную тушку от ледяного пола, вещал Пофиг. Ты на кого
ругаешься-то, я не пойму, тебя ж никто не заставлял на полу
спать.

– Не заставлял, не заставлял, много ты знаешь! Есть тут
одна тварь, колыбельных дел мастер, придушу к чёртовой



 
 
 

матери… Пойдём, до столовой меня донесёшь, хотя нет, да-
вай сначала в комнату ко мне, там меня оставишь, есть одна
идея, нужно проверить…

Затолкнув меня в комнату, Пофиг взял ноги в руки и по-
быстрому слинял на пробежку.

А я вытащил из сумки немного слизи, намазал голову и
начал сбривать шевелюру. Между сном и явью, то есть меж-
ду первым пинком Пофига и вторым, мне пришла в голову
мысль, что, возможно, разошедшиеся вне всяких приделов
голоса ПалМихалыча и Вн.го (с сегодняшнего дня только так
и буду его называть) есть следствие всего одной единицы в
мудрости моего персонажа. Поэтому я сейчас стою и скре-
бу голову туповатым кинжалом. Плюс три к мудрости, наде-
юсь, исправят эту ситуацию. Зеленоватая слизь стекала с го-
ловы, тупой кинжал царапал кожу, спина так и отказывалась
разгибаться, а в маленьком железном зеркальце я выглядел
точь-в-точь как настоящий гоблин, но я не сдавался, скрёб и
скрёб оставшуюся на голове щетину. Через пятнадцать ми-
нут голова моя стала голой как коленка, но желаемого сооб-
щения так и не появлялось.

– Что за черт? – Хреновое настроение испортилось вко-
нец, и я пошёл искать Пофига, чтобы узнать, что я делаю не
так.

Но божественный аромат из кухни сбил меня с пути ис-
тинного и я, вслед за носом, пошаркал в столовую. Там меня
встретили Майор с Олдригом, оба лысые как Котовские.



 
 
 

– Вы чегой-то, все бритые такие? Ладно Майор, он голе-
мов собрался сегодня делать, а ты-то куда?

– Так у меня тоже магия есть, Опутывающие Корни на-
зывается, у меня просто интеллекта достаточно для его ис-
пользования не было, теперь есть, вот только мне мудрости,
после бритья, почему-то не прибавилось.

– И тебе? Что-то мы не так сделали, надо Пофига порас-
спрашивать.

– А вот и он, лёгок на помине.
Застывший в дверях Пофиг, несколько секунд рассматри-

вал нас, а потом согнулся в приступе дурацкого веселья.
–  По-по-по-поб… побрились! Аха-ха, ну вы и тормоза,

вчера ж первое апреля было, я уже расстроился, что моя
шутка не прошла, а тут трое! Трое сразу! Аха-ха! Ха? Э-э,
вы чего?

– Давайте, на счёт три.
– Раз.
– О нет!
– Два.
– О да!
– Три!
– Господа варги, приятного аппетита!
Мы с Майором и Олдригом стряхнули руки и, понаблю-

дав за полётом Пофига, в резко улучшившимся настроении,
вернулись с крыши в столовую.



 
 
 

За нами следом в столовую зашёл возродившийся Пофиг,
бурча что-то, про людей без чувства юмора.

А мы с Майором, перекусив, теперь уже в отличном рас-
положении духа, отправились в подвал, зайдя по пути к рас-
пределителю, а то после первого посещения я все забывал
туда заходить. В моем отсеке меня дожидалось пяток точиль-
ных камней, мда, не очень большое разнообразие. Кстати,
Майор получил точно такой же камень.

– А ты, что тоже землекоп?
– Рудокоп, камнем можно кирку точить, плюс пятьдесят

процентов к скорости добычи на четыре часа.
– Отлично, если будут твёрдые породы, поможешь сквозь

них продолбиться.
Лифт опустился ещё раз, и мимо нас прошла группа за-

чистки.
Мы же собрав весь деревянный лом, отправились в про-

тивоположную сторону. Выбрав самую большую комнату, у
внешней стены, я перешёл в режим криворучки, поплевал на
ладони (непонятно зачем) и принялся копать. Майор разло-
жил небольшой костёр и тоже вошёл в свой конструкторский
режим, оказывается, он подсказывал какие материалы под-
ходят для производства выбранного голема. Пока шла слиш-
ком рыхлая не пригодная земля, и он, достав из мешка, что-
то вроде мотыги, стал сгребать землю в дальний край ком-
наты. Только закопавшись по пояс в землю, я наткнулся на
более плотные слои, а затем пошла и глина.



 
 
 

Поздравляем! Вы получили новый уровень профессии.
Землекоп – 2. Скорость работы +10%

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Криворучка – 7.

Почти одновременно вылезли два сообщения. Отлично,
можно одновременно два умения прокачивать, да ещё и сила
с ловкостью помаленьку капают, красота!

Выложив на расчищенный Майором участок, несколько
кусков глины, подточил лопату и стал вгрызаться в породу
дальше.

Майор же, начертив на земле какие-то магические знаки,
принялся шаманить над глиной. Ну как шаманить, это боль-
ше походило на лепку из пластилина двухлетними детьми.
Ноги будущего голема ещё держались, но тело постоянно от-
ламывалось и падало.

– Ты ему или каркас сделай, или лепи его в лежачем по-
ложении, чтобы он не падал.

– О, а это идея, – сказал он, и начал все заново. Так дело
пошло гораздо быстрее и совсем скоро мы любовались дела-
ми рук его.

– Где-то я такого уже видел, точно, это же Пряня из Шр-
эка, пуговичек только не хватает.

– Оживляющего ингредиента ему не хватает, у меня из
животного происхождения только слизь от гоботов есть, но у
неё минимум пятый уровень, а мне максимум третий нужен.

– Сгоняй на крышу, там тараканы, помнится, бегали, тебе



 
 
 

как раз подойдут.
Пока Майор возобновлял нашу старую традицию, гнобить

таракашек, я уже подкопался под стену и начал выкапывать
ход наружу.

– Пойдём, попробуем оживить, – позвал меня вернувший-
ся Майор.

Замуровав, в специально оставленном в груди голема
углублении, таракана, Майор подбросил в костёр побольше
дров, выудил из сумки книгу, и начал читать.

– АХАЛАЙ МАХАЛАЙ, СИМ САЛАБИМ, ОЖИВИ!
Разрабы в этот момент, наверняка, гнусно посмеиваются

себе в кулачек, слыша наши потуги. Но, как ни странно, за-
клинание вроде сработало.

Глиняная фигурка оторвалась от пола и неуверенно вста-
ла на ноги.

– Ну, точно, Пряня, только сантиметров восемьдесят вы-
сотой.

– Голем покачал головой и от неё стали отваливаться лиш-
ние куски, пока перед нами не появилась увеличенная раз в
пятьдесят тараканья голова.

– Жуть какая, если бы здесь можно было в туалет ходить,
то я бы уже сходил, не сходя с этого места, и не раз.

Майор согласно кивнул головой.
– А интересно, что он ещё может, кроме как сильнодей-

ствующим слабительным работать?
– Пока только защита хозяина и охота на мобов. Пойду,



 
 
 

проверю, пока наши там воюют.
Они почапали к группе захвата, а я опять взялся за лопату.
– Гляди-ка, кажется, наш подопечный, наконец-то, нашёл

свою нишу в этом мире. Землеройка, вот его настоящее при-
звание.

– Ну а что, осенью и, особенно весной, будем его в прокат
дачникам сдавать, по рублю в час, сто часов сто рублёв, бо-
гатеями будем.

– В то время как нормальные люди монстров мочат, день-
гу зашибают, он тут себе канаву к кладбищу копает.

– Ну, может оно и правильно, лопатой по башке вдарим,
и на кладбище, рядом с зомбаками прикопаем, чем дальше
так мучиться.

Кое-как сдержавшись, чтобы не ответить этим оборзев-
шим нахлебникам, я покрепче схватился за лопату и с удво-
енной силой вгрызся в землю.

– Ты гляди-ка, не отвечает, гордый очень, у самого земля
ещё под носом не высохла, а туда же.

– Он, наверное, за вчерашнее на тебя обиделся, зря ты его
на холодном полу усыпил, вредно это для простаты, а мы ж
ещё молодые.

Слава богам, в этот момент вернулся Майор.
– Ну, как твой голем, получилось повоевать?
– Получилось, но как-то очень быстро. Пару раз всего го-

бота он ударил, и его разобрали. Хорошо, что опыт ко мне
пришёл, получается, теперь я могу в сторонке спокойно сто-



 
 
 

ять и только плюшки получать. Сейчас попробую ещё одного
сделать. Я запасной кинжал у Добрыни выпросил, ещё щит
небольшой сплету, тогда, надеюсь, от него больше пользы бу-
дет. Майор занялся вооружением своего голема, а я, получив
третьего копателя, стал пробивать дорогу наверх.

Снова прибежал Майор.
– Глины! Нужно больше глины. На третьем уровне можно

сделать голема и побольше, а то маленьких разносят на раз,
два.

– Третьего? Как третьего?
– Мне за каждого голема сразу по уровню дали, теперь

чтобы третий уровень у голема был, вооружить как-то надо.
– Ты так завтра, глядишь, с таким прогрессом и ледяного

делать уже будешь.
– Нет, к сожалению. На глине, только до десятого уровня

подняться можно, а дальше рецепты новые нужны.
Я показал ему на отдельно сваленную в кучу глину.
– Все, что есть. На оружие только ножка от стола заваля-

лась последняя. Для следующего голема, оружие на воле уже
будем искать, немного осталось.

Майор, как взбесившийся крот переросток, с головой за-
нырнул в кучу глины, формируя на пентаграмме тело нового
голема, почти в человеческий рост. Вложив ему в руку нож-
ку от стола, Майор, выудив из сумки слизь, добытую из го-
ботов, залил её в ямку на груди голема.

Я глянул на его характеристики, – неплохо, может пять



 
 
 

минут и протанкует.
 Глиняный голем. Уровень 3. HP: 250/250. Урон 15-25.

Опыт 0/300. Сила – 10, Ловкость – 3.
Защита от магии земли 25%, иммунитет к ядам, имму-

нитет к заклинаниям действующим на разум.
– Без щита он долго не протянет. Ты то, что от него оста-

нется, сюда приноси. А то я уже на поверхность начал про-
биваться, а там только земля идёт, глины больше нет пока.

– Ладно, побежим, а то там ребята перерыв уже хотят сде-
лать, надо успеть опробовать его в бою.

Вернулся Майор когда, я, наконец-то, докопался до по-
верхности.

– Прикинь мой голем уровень взял. Правда, пару раз ре-
монтировать его приходилось, предыдущих големов на зап-
части разобрать пришлось. Зато у него новая функция по-
явилась, переноска грузов, 20% от собственного веса, так
что килограмм тридцать перетащить сможет.

– Я сейчас лаз расширю, и пусть он на улицу всю лишнюю
землю выносит, а то тут уже не пройти, ни проехать.

– А ты, наружу то, вылезал уже? Как там оно, интересно?
– Нет ещё, сходи, позови желающих, вылезем, осмотрим-

ся, что там и как.
Но желающие прибежали сами.
– После вчерашнего замкотрясения, там, где вчера Калян

провалился, яма образовалась. Мы туда травы горящей бро-
сили, там сразу все зашуршало, заскрипело, сто пудов там



 
 
 

кто-то есть. Только глубоко там, метров шесть, наверное, без
веревки не спуститься.

– Интересно, нам зачистку подвала засчитают, если мы пе-
щеру не освободим?

– Не знаю, мы её сейчас щитом прикрыли, и земли сверху
накидали, на всякий пожарный, а захотим, совсем закопаем
и все дела. В подвале осталось пару комнат зачистить, зада-
ние сдадим, а потом пещеру опять откопаем.

Я в последний раз ткнул лопатой в землю, обрушивая при-
личный кусок породы. Пока копал поднял ещё два уровня
криворучки и уровень землекопа.

– Пофиг, подсади-ка меня.
Пофиг сложил руки лодочкой и выкинул меня на поверх-

ность.



 
 
 

 
Глава 10

 

Друзья, давайте все умрем -
К чему нам жизни трепетанье?
Уж лучше гроба громыханье,
И смерти черный водоем; (Б.Г)

Серая земля, серые деревья, серое небо, вдалеке бродят
серые, унылые зомби – все такое родное и близкое сердцу,
как будто, я вновь очутился в своем любимом Санкт-Петер-
бурге…

По-быстрому оглядевшись, я помог Пофигу выбраться из
ямы и отодвинулся в сторону, пропуская остальных. С левой
стороны доносился стук барабанов. Он был достаточно да-
леко, но после последней встречи с тамошними гоблинами,
двигаться туда совершенно не хотелось. Прямо перед нами
раскинулось кладбище и положительных чувств оно тоже не
вызывало.

– Как так у них получилось? Кругом зелень, чистый воз-
дух, птички поют, а тут на площади двести на двести метров
гниль, смрад и смерть компактненько поместились.

– Может, проклятье какое наложено на эту местность, на-
до бы тут поосторожней бродить.

– Альдия, я вон вижу зомбей с десяток бродит, а ты про-



 
 
 

клятья боишься, странная ты какая-то. И вообще нам здесь
не место, даже с десятым уровнем, как у нас сейчас, против
сто пятидесятых это, то же, что и первый.

– Да ладно тебе, мы так же думали и как только сюда по-
пали, но ничего, растём же.

– Действительно, собрались тряпки! Первым делом, нам
надо дерево молодое срубить, ветки сантиметров по два-
дцать от ствола отрежем, будет натуральная лестница. По
ней и спустимся в пещеру. А потом уж и до кладбища можно
прогуляться. Зомбаки, как я погляжу, не больно-то шустрые,
если что слиняем от них по-быстрому.

К сожалению, деревья около кладбища, годились разве
что на дрова. С трухлявой серединой и гнилыми ветками,
покрытые наростами, лишайниками и мхом. Чтобы добыть
что-то нужное, надо было двигаться в сторону гремящих ба-
рабанов.

– Люди, у вас не у кого, случайно, нет заклинания неви-
димости? А то боюсь, пока я там дерево буду пилить, меня
десять раз съесть успеют.

– Есть, – ответил Пофиг, – только не невидимости, а мас-
кировки.

– Ну, на безрыбье и раком рыба, накладывай.
– Я не могу, но я тебя научу, сам на себя его наложишь,

запоминай только точно – слово в слово:
Я тучка, тучка, тучка,
я вовсе не медведь,



 
 
 

А как приятно тучке
по небу лететь…
–  Да иди ты, юморист хренов. Ладно, я пилить, Пофиг

иди, попробуй аккуратненько одного зомби на себя сагри,
проверь как он бегает, его характеристики, статы, нет ли у
него, случайно какой-нибудь дистанционной атаки. Попро-
буй его до замка дотащить, вдоль стен погонять, вдруг от
замковой ауры он копыта откинет, это было бы здорово.
Майор заводи своего голема, пусть землю из комнаты на ули-
цу таскает, а то там не повернуться. Остальные прогуляйтесь
пока, только направо не ходите, там, в траве иглобрюхов сто
тыщ миллионов.

Нужное мне дерево нашлось в опасной близости от го-
блинского стойбища и пилить его пришлось опять лёжа, по-
переменно, то молясь, то …

– Господи, помоги и спаси, не оставь в трудную минуту…
Я тучка, тучка, тучка, я вовсе не игрок…

Черт бы подрал этого Пофига, с его заклинанием маски-
ровки…

Дерево заскрипело и рухнуло, булки сжались, а волосы на
груди встали дыбом, но кроме этого, ничего не произошло, и
я пополз вдоль ствола, попутно отрезая от него ветки. Вер-
нувшись к яме, я застал там только одиноко голема, таскаю-
щего землю.

– А где все?
Не понятно для чего я задал вопрос куску ходячей глины



 
 
 

и, естественно, не получив ответа, пошёл к кладбищу. Впе-
реди были видны регулярные вспышки огненных стрел, и я
пошёл в том направлении.

Ни от кого особенно не скрываясь, Пофиг стоял и стрелял
в бродивших не далее, чем в двух метрах от него зомбей.

–  Это, что за тир ты тут устроил? И почему ты до сих
пор жив? – Оопасливо косясь на полуразложившиеся трупы,
спросил я у мага.

– Похоже, этим зомби за изгородь выходить нельзя, полу-
чают по пять – десять выстрелов и бредут к склепу, – он мот-
нул головой в сторону приземистого, жутковатого строения,
стоящего метрах в пятидесяти от нас. – Возвращаются отту-
да уже целыми, хотя я в любом случае, сильно навредить им
не могу. Они медленные, но хп в них вложили немерено, да
ты сам глянь.

Зомби. Уровень 150. HP: 200 000/200 000.
 Гнилой зомби. Уровень 170. HP: 229 680/230 000.
И все в том же роде, интересно они и ночью не могут за

пределы кладбища выходить или только днём?
– А ты за ограду пробовал перелезать, как они на это ре-

агируют?
– Майор пробовал, он, пробегая мимо вон того зомбака,

загнулся, возродится, придет расскажет что к чему.
– А вокруг кладбища не пробовал обойти, есть что инте-

ресное?
– Эльфы пробовали, возродятся, вернутся расскажут, что



 
 
 

к чему.
– А с ними-то что случилось?
– Они в ту сторону пошли, потом пару раз вскрикнули и

испарились.
В паре метров от кладбища и так спёртый воздух, теперь

стал совсем невыносимым. Ещё одна стрела влепилась в зом-
би и до нас дошла новая волна смрада. Подгоревшее, гнилое
мясо кое-где кусками свисавшее с лицевых костей, осколки
рёбер, торчащих через лохмотья оставшихся от одежды, то-
же не улучшали моего самочувствия.

– Пофиг, давай подальше отойдём, что-то меня подташ-
нивает от этого запаха.

– Ничего, надо привыкать, представь, что я огненное коль-
цо бы вызвал и сразу десяток мертвяков подпалил, вот где
настоящая вонь бы была.

Я вызвал рядом с собой кислотного гобота и выбрал ему
режим защиты территории. Гобот определил цели и начал
методично оплёвывать кислотой ходячие трупы. Кислота
действовала неплохо, нанося от пятидесяти до ста урона сра-
зу, и отнимала по двадцать пять каждую секунду, в течение
десяти секунд. Правда и к без того плотному запаху, доба-
вился кислый запах разъедаемой плоти, и мне совсем попло-
хело.

– Пофиг, пойдём-ка, тут одно дело есть, надо помочь.
– Ладно, пошли, помогу.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.



 
 
 

Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот мы с Пофигом идём к будущей лестнице, а вот мы

падаем и исчезаем…
– Интересно, зачем мы за деревом с тобой пошли? Спра-

ва замок не обойти, слева тоже. В нору, которую ты вырыл,
только крот может залезть, а уж никак не семиметровый
ствол дерева, или у тебя договор с гоблинами был, что ты им
барана на заклание приведёшь?

– Так это, все-таки, гоблины были?
– Не знаю, стрелу, которая мне в глаз воткнулась, я в по-

дробностях разглядеть не успел, но что-то мне говорит – это
они.

– Так, значит, нормальный лес для нас закрыт, в наличие
только гнилушки и сухостой, придётся работать с тем, что
есть. Пойдём, перекусим, чем МарьИвановна пошлет.

Остальные, видимо, решили аналогично, потому что, ко-
гда мы пришли в столовую, все были уже там.

– МарьИвановна, чего бы перекусить?
– Провода перекуси, – хмуро пробурчал Олдриг.
Я вопросительного посмотрел на него, мол, чего случи-

лось?
– Мы пошли вокруг кладбища, зомби не нападали. Но за

оградой в траве сидели какие-то твари, похожие на огром-
ных стрекоз, только на хвосте у них что-то типа жала, как



 
 
 

у скорпиона. Они взлетели, и мы не смогли от них убежать,
скорость у них очень большая. А когда нас догнали, удари-
ли жалом и впрыснули какую-то гадость. Нас парализовало
и одновременно начало разведать кислотой изнутри, было
очень больно.

– Понятненько, а уровень, какой у них был, не увидела
случайно?

– Не знаю, я не заметила.
– Шестьдесят-семьдесят и хп около трёх тысяч, – ответил

Олдриг, – я таких у отца в игрушке видел, Готика 8 называ-
ется, забыл, как их там зовут. Они высоко взлетать не могут,
но щитом от них не отобьёшься, быстрые и перелететь че-
ловека, все-таки смогут. Кладбищенская ограда для них не
преграда, во время погони одна из них перелетел через нее,
и там сцепилась с зомбаком, не видел, чем там дело закон-
чилось, на нас оставшихся двух тварей с лихвой хватило.

– Чёрт, правая сторона кладбища, получается, пока для
нас закрыта, завтра левую проверю. Мне как-то на кладби-
ще надо забраться, так чтобы на меня ни один зомби не са-
грился. Кстати Майор, что там было, ты как умудрился по-
гибнуть?

– Пробегал мимо очередного зомби и как-то умудрился
отравление получить, очень сильное, три секунды и все, я
помер. Откуда что взялось, непонятно. Там, кстати, не толь-
ко зомби, там и скелеты есть и если я не ошибаюсь, один из
них с луком был.



 
 
 

– Черт, опять понятно, что ничего не понятно.
– А ты чего задумал то, спросил Пофиг.
– Да так, идея одна есть, надо проверить.
– Так, я на хрен сваливаю, одной смерти в день для меня

достаточно.
– Не боись, завтра я сам, как-нибудь. А вы бы подвал до-

били уже, задание сдадим, и будет нам счастье.
– Ага, в прошлый раз ты точно так же говорил, плюшек

выше крыши в итоге прилетело, аж померли от счастья.
– М-да, с трубкой как-то все не так получилось, но тут-то

задание он сам выдавал, должно все нормально получиться.
И вообще его после того случая хоть кто-нибудь видел?

Все отрицательно помотали головами.
– Может его окончательно карачун хватил? Обидно будет,

я как-то к нему привыкать уже начал.
– А с шахтой, как дела?
– Лестницу-то я сделал, только её теперь злобные гоблины

охраняют, так что надо что-то новое придумывать. Может,
завтра попробую ещё раз её стащить. Пойду-ка я на крышу
прогуляюсь, а то целый день только пыль да запах жареных
зомби…

Присев у огонька, достал части стрелы, чтобы руки занять
и стал прикидывать планы на ближайшее время.

Первое: добить подвал и получить награду.
Второе: найти способ спуститься в пещеру, не разбив-

шись. А спустившись не умереть слишком быстро (успеть,



 
 
 

хотя бы, осмотреться).
Третье: пробраться на кладбище, не откинув копыта.
Четвёртое: попробовать, все-таки спереть дерево (удоб-

ная лестница получилась, жалко оставлять) главное при этом
не схлопотать стрелу в глаз.

Пятое: придумать, как завалить варгов, до того, как они
откусят мне ноги.

Шестое: выделить, наконец-то, время и попробовать
вскрыть все двери в замке (так, чтобы Остап мне при этом
голову не открутил).

Седьмое: нужно начать делать какое-нибудь убойное ору-
жие (добыть материалы в лесу, не умерев от гоблинов, непо-
нятных стрекоз, иглобрюхов и зомби).

Восьмое: не забывать брать с собой Зигзага, пусть отра-
батывает свой хлеб (вернее драгоценные камни (вот ведь за-
жратая скотина!)).

Девятое: узнать у Добрыни, как там дела с копьями, если
всё получилось, переломать все кинжалы, пусть на копья пе-
ределывает (главное при этом не схлопотать кузнечным мо-
лотом по маковке).

И самое главное, десятое: м-м-м-м, не знаю даже, что в де-
сятый пункт придумать, ну и ладно, пойду Зигзага проверю.

– Иди, иди, проверь, как раз собеседник твоего интеллек-
туального уровня, – попытался подкатить внутренний голос.

Но, что это? Мне кажется, или в его голосе появились
жалобные и заискивающие нотки? Ага, игнор-то работает!



 
 
 

Ничего, ничего скоро у меня все по струнке ходить будут.
Усмехнувшись и так ничего и не ответив, я пошёл дальше.

Скормив Зигзагу крохотный изумруд и дождавшись, пока
его не перестанет колбасить, не утерпел и все-таки дёрнул у
него из хвоста пёрышко. После чего рванул на своё рабочее
место, на ходу посасывая обклёванные костяшки пальцев.

Поздравляем! Вы улучшили свой рецепт редкой ве-
щи отличного качества – морозные стрелы замедления
урон 200-250, урон холодом 50, урон огнём 10 в секунду в
течение 5 секунд, урон электричеством 20, урон ядом 10
в секунду в течение 5 секунд, игнорирование брони 5%.

За изобретение улучшения морозные стрелы замед-
ления вы можете получить в любой гильдии оружейни-
ков награду в 5 золотых. Так же вы сможете продать
рецепт изготовления за 100 золотых монет.

 Поздравляем! Вы получили +0,1 к Интеллекту.
Так все-таки, все дело в оперении, интересно, сколько ещё

разных камней в этой игре? Если каждый будет добавлять по
пятьдесят урона к стреле, это ж просто УХ! Сделать хоро-
ший лук и можно на тридцатые, сороковые уровни спокойно
охотиться. Надо бы остальным питомцев раздать, только где
на них всех драгоценных камней набраться?

Умудрившись не заснуть на крыше, я спустился в свою
комнату, с грустью осмотрев своё убогое лежбище. Вздох-
нул, завалился на солому, закрывшись, как смог, половин-
кой одеяла и уснул. Снилось мне грандиозное побоище, в



 
 
 

обширной долине, среди гор, где встретились не на жизнь, а
на смерть пять гигантских армий.

Люди, эльфы и гномы с одной стороны, смешанная амия
гоблинов, орков, огров и разнообразной нечисти, с другой.

Две, кажущихся бесконечными реки разумных и не очень,
вливались с противоположных сторон в зеленую долину. Пе-
ли трубы, завывали рога, усиленные магией голоса коман-
диров, разносились над долиной. Гномий хирд, несмотря на
утомительный переход через заснеженный перевал, сразу
начал строится в боевой порядок. Обычно используемое по-
строение в один главный и три малых хирда, защищающих
бока и тыл, было отброшено. После сотен лет противо-
стояния с людьми и эльфами, наконец-то, между ними был
заключен мир. И вот уже двадцать лет, посмевшие нару-
шить его жестоко карались своим же народом. За время
этого союза царства людей, гномов и эльфов, безмерно укре-
пились. Все остальные народы были потеснены к бесплод-
ным пустыням и тундрам, прижаты к горам и оставлены
влачить жалкое существование. Места коренного житель-
ства малых народов безжалостно выжигались, стиралась
сама память об их существовании. Результатом этого и
стала эта бойня.

Возглавляемая Остапом Сулейманом Берта Мария Бен-
дер Беем армия, это все что осталось от группы многочис-
ленных народов, некогда населявших эти земли. Военный ге-
ний, он ещё двадцать лет назад понял, что этого дня не из-



 
 
 

бежать и начал готовиться к нему, объединяя под своей ру-
кой разрозненные, умирающие племена и народы. Но этого
было очень, очень мало. Им противостоял жестокий враг,
не ведающий жалости и пресекающий любые попытки со-
противления. Сильные каждый в своей области, соединён-
ные вместе, они превращались в настоящую машину смер-
ти.

Гномий хирд, теперь уже неделимый, представлял со-
бой сплошную стену отполированных до зеркального блес-
ка ростовых щитов. Соединенные между собой цепями они
вставали непреодолимой преградой для любой пехоты. За-
кованные в лучшую подземную броню, гномы не могли похва-
статься скоростью передвижения, но своей неотвратимо-
стью, напоминали спускающийся с гор ледник. Длинные ко-
пья держали на расстоянии практически любое живое су-
щество, если же особо бронированный противник и добирал-
ся до стены щитов, тут его встречали ударом пудового мо-
лота или шестопера, взбалтывая начинку доспехов до одно-
родного состояния. С флангов хирд защищала стремитель-
ная людская конница, вооруженная малыми арбалетами и
десятком метательных дротиков, которые будучи брошен-
ными на полном скаку, пробивали любой щит и заодно во-
ина, который его несет. Но и просто добраться до хирда
непростая задача. Расположенные за непробиваемой сте-
ной щитов легкие эльфы, раз за разом выпускали свои бело-
оперённые стрелы, создавая из них, даже не дождь, а целые



 
 
 

смертельные водопады.
Но самой грозной и при этом самой хрупкой их силой были

маги. Их было мало, только один из десятка тысяч ново-
рожденных обладал магической искрой, и только один из де-
сяти отмеченных Мерленовой дланью, достигал того уров-
ня, который заставляет бледнеть любого закаленного в бо-
ях воина. Их с рождения берегли пуще императорских ре-
галий, но в то же время, воспитывали из них настоящих
убийц, без капли жалости и сочувствия. Их делом было уни-
чтожать как можно большее количество врагов, в мини-
мальный промежуток времени. Двенадцать людей и по де-
сять эльфов и гномов, специализирующихся на рунной ма-
гии, это все, что смогли дать три расы, не считая сотни
адептов и послушников единственной задачей которых бы-
ло, подпитка энергией магического круга.

На эту битву были собраны все, кто только можно.
Здесь и сейчас решится, быть ли союзу трех, единственной
реальной силой в Волшебном Мире или просторы империи
вновь заполнятся разнообразной нечистью. Все, что было у
другой стороны, это почти не уступающая по количеству
армия, но она была раздроблена на сотни народов, племен,
родов и групп никогда до этого не воевавших на одной сто-
роне. Их объединяло лишь одно, желание выжить, кто мог,
отступил в пустыню, остальным там ждет только мучи-
тельная смерть.

Все новые и новые войска вливались в долину, сразу за-



 
 
 

нимая своё место в строю. Группа магов, под особой охра-
ной паладинов, только достигла небольшой ровной площад-
ки, окруженной камнями, когда над долиной пронёсся басо-
витый звук драконьих рогов.

– Дьявол их побери, – вскричал главы гномьих магов, швы-
ряя в сумку ритуальный нож и кристаллы концентрации, –
началось! Варльд!  – Закричал он магу воздушнику, пред-
ставляющий людей, – мы не успеем начертить руны! При-
дётся тебе возглавлять круг! Мы задействуем кристаллы
и образуем вторую линию круга.

От природы слабо одарённые магией гномы, упорным
трудом и несгибаемой волей смогли превзойти всех в маги-
ях земли и огня. Тысячелетиями, накапливая опыт, знание
кристаллов, руд, корней и трав плюс сложнейшие руны, со-
бирающие магию в тугой пучок под управление мастеру ма-
гу, вот что представляла собой магия подземных мастеров.
Но в отличие от магии людей и эльфов, она требовала тща-
тельной подготовки и точности исполнения и конечно мас-
су времени.

В этот раз времени у них не было, враг лавиной двинул-
ся на их ряды и созданием круга придётся заняться другим,
гномам же, наравне с подмастерьями, только и оставалось,
что делиться с людьми и эльфами своей невеликой силой. К
Варльду, парящему в середине круга, подбежал единствен-
ный маг, последователь магии земли.

– Мессир! Здесь, что-то не так! Не могу понять, но чув-



 
 
 

ствую отсюда нужно немедленно уходить!
Казалось, из глаз парящего мага начали бить молнии.
– Мастер Кори, займите своё место в круге, через пять

минут эти твари будут здесь, без нашей помощи остальные
долго не продержаться! Половина воинов ещё пересекают
перевал, мы должны выстоять!

– Боги! Вскричал ещё один маг воздушник. Виверны!
Со скал, над станом противников, стая за стаей под-

нималась гроза всех местных обитателей. Виверны, хоть
и сильно уступали драконам в размерах, но своим количе-
ством и неистовым характером, могли отвадить от своих
земель, кого угодно. Некоторые горные племена, научились
приручать этих летающих тварей, но в период гнездования,
как сейчас, они были совершенно неуправляемы. Людские на-
ездники на грифонах и эльфы на пегасах, вынуждены были
пересекать, горные перевалы на своих двоих (или четырёх),
так как виверны в это время не позволяли находиться в воз-
духе никому крупнее воробья. Они бились до полного уничто-
жения, себя или противника.

– Как им удалось взять над ними контроль, это же невоз-
можно!

– В круг, все быстро, начнём с ледяного дождя, пехотой
займёмся позже!

На другой стороне долины, на возвышенности, располо-
жился штаб темных. Восседавший на маркарисе Остап Су-



 
 
 

лейман, внимательно следил, за начавшими строится про-
тивниками, как только в поле зрения появились маги, Остап
кивнул своему другу и наставнику. Высотой под два мет-
ра и почти такой же ширины шаман Уммра*Кей, взмах-
нул своим жезлом и вся неисчислимая толпа, подвывая и ры-
ча, понеслась вниз по склону, в сторону сверкающих людских
и гномьих рядов. Пять сотен виверн поднялось в воздух, и
направились в сторону магов, своей главной цели, ещё сот-
ня соскользнула с гор окружающих перевал, через который
продолжал вливаться людской поток и устремились в том
же направлении. Пробирающиеся через перевал арбалетчи-
ки вскинули своё оружие и, прикинув упреждение, разряжали
их по пролетающему над ними ужасу. Не попавшие по цели
арбалетные болты, стали возвращаться и в ущелье послы-
шались первые вопли раненых солдат и предсмертные хри-
пы животных.

Варльд – ветеран десятка войн и сотен стычек, среагиро-
вал мгновенно. До первой группы виверн было ещё далеко, вы-
летевшие же из ущелья были в пяти взмахах крыла. Скон-
центрировавшаяся над кругом магов энергия прорвалась, и
над перевалом разродилось настоящее безумие. Ледяные со-
сульки, от небольших, до глыб в три человеческих обхвата,
заполнили все пространство от одной горы до другой. Ле-
дяная смерть лилась с неба, пробивая доспехи не успевших
выбраться из ущелья воинов, и размазывая их в кровавую
кашу особенно большими обломками. Жизнь воинов ничего



 
 
 

не стоила, по сравнению с составляющими круг магов, по-
этому Варльд ни на миг не задумываясь, послал смерть на
тысячи несчастных союзников и летящих над ними виверн.
Ведь круг должен жить, даже если погибнут все остальные,
это вдалбливали в них с младенческого возраста.

– Все летуны на крыло, защитить Круг!
Вымуштрованные солдаты, несмотря ни на что, вскаки-

вали в седло и поднимали своих питомцев, навстречу неми-
нуемой смерти.

С другой стороны, первые кентавры доскакали до зоны
поражения луками, и в небо взвилась первая тысяча стрел,
на миг, зависнув в высшей точке и ускоряясь, понеслись к
своим жертвам.

В этот момент на вершине холма Остап Сулейман взмах-
нул рукой и стоящие у сооружения тролли, крутанули ры-
чаг и подвешенное между четырьмя столбами огромное
бревно устремилось вниз. Окованное железом бревно, встре-
тилось с камнем, и по всей долине пронёсся глухой гул. Ря-
дом с военачальником, вцепившись в свой посох, рухнул на
одно колено, отдавший все силы на заклинание, Уммра*Кей,
рядом с ним повалились все четверо оставшихся в живых,
за долгие годы скитаний, шамана. В тот же миг девять из
десяти бойцов тёмного воинства и все виверны растаяли в
воздухе, не оставив после себя и следа.

– Иллюзия, – уронив руки, пробормотал Мастер Кори, –
я же сказал, что отсюда нужно уходить.



 
 
 

В этот момент до них дошла вибрация от удара бревна,
и земля расступилась у них под ногами, а звук пошёл даль-
ше. Единственная расчищенная от камней площадка, подго-
товленная, для кольца магов, ещё восемь лет назад Бендер
Беем, полностью заросла травой, скрывшей все следы про-
водимой здесь подготовки. Маги, подгоняемые начавшейся
битвой, выбрали это расчищенное место для своего Круга,
за что и поплатились. Земля под ногами магов и паладинов
расступилась, и они рухнули вниз. Дно вырытого котлова-
на было усеяно кольями, а поддерживающие опоры обвяза-
ны взрыв-бомбами, так любимыми черными карликами. Все
маги и охрана из паладинов, кроме, так и висящего в возду-
хе Варльда, провалились, в расставленную для них ловуш-
ку. Туда же, из открывшихся подземных проходов, хлыну-
ла толпа карликов, зубами и когтями раздирающие магов
на куски, а стоило хоть одному паладину подать какие-то
признаки жизни на него напрыгивало три-четыре карлика с
активированными бомбами их тут же разносило на мелкие
кусочки.

По бокам провала что-то зашевелилось, и к так и не вы-
шедшему из транса парящему магу рванулись, похожие на
лианы корни, оплетая его ноги. Один рывок и разорванное
пополам тело главного мага валится на останки своих то-
варищей. Сверху из подземных проходов прямо на останки
магов и ещё живых темных карликов падают бочки с чер-
ным земляным маслом, вслед летят факелы, и братская



 
 
 

могила превращается в яростно гудящий крематорий.
С усмешкой глядя на вздымающиеся клубы чёрного дыма,

Остап Сулейман Берта Мария Бендер Бей подал сигнал к
началу второй фазы боя.

 Поздравляем! Ваши отношения со смотрителем зам-
ка улучшены +3 (отношение поднялось до дружелюбия,
до уважения осталось 10).

Белая полоса в моей жизни, что ли началась? Давненько её
не было видно. Спал себе, ничего не делал и тут такое. Каж-
дый день бы так. То, что последнее сообщение мне не при-
снилось, я проверил, войдя в игровые опции. Действительно,
дружелюбие, что это даёт интересно знать? Сладко потянув-
шись на кровати, я огляделся по сторонам. Стоп, на кровати?
Вскочив на ноги, я оббежал это сооружение. Не королевское
ложе конечно, далеко нет. Но даже это полутороспальное чу-
до Икеестроения просто вершина блаженства, по сравнению
с каменной ванной набитой соломой. А здесь что у нас? Пя-
ток одеял, простых шерстяных, как у нас в армии были, стоп-
ка простыней, две пуховые подушки и что самое приятное,
набор новой одежды. Никаких дополнительных характери-
стик не было, но по сравнению с моей нынешней одеждой,
состоящей из дырок, скреплённых рваными нитками… точ-
но я умер и попал в рай.

– Можешь же, когда хочешь, – ещё раз сладко потянул-
ся во мне ПалМихалыч,  – пять одеял и десяток просты-



 
 
 

ней, неплохо за просмотр первой части довольно интересно-
го фильма. Что будешь с ними делать?

– Рвать на полосы, конечно, что же ещё?
Внутри головы я услышал натужное кряхтение, а на шее

почувствовал душащие меня пальцы. Я, конечно, понимаю,
что внутренний бухгалтер не может задушить, видимо это
просто фантомные боли, но от греха подальше поторопился
успокоить не на шутку разбушевавшегося бедолагу.

– Спокойнее, спокойнее, я пошутил, у меня и сил то не
хватит их разорвать.

Моё горло отпустило и стало слышно сопенье обиженного
в лучших чувствах человека.

– Я Каляну их отнесу, он посильнее и вязальщик узлов у
него есть, вот пусть он их и рвёт.

Во время всего пути к столовой я чувствовал на себе нена-
видящий взгляд и пинки по пятой точке.

Что-то надо с этим делать, совсем мои ребята распояса-
лись. Ещё в коридоре я почувствовал крепкий запах таба-
ка, поэтому не удивился, увидев в столовой попыхивающего
трубкой Остапа. Дым, заполняющий прозрачное тело при-
зрака, не проходил сквозь него, подобно различным напит-
кам, а оставался внутри, наполняя его и делая более веще-
ственным. Там же, как всегда, была МарьИвановна и Калян
с Майором, смотрящие на курящего Остапа, как кот из Шр-
эка на колбасу. Слегка поклонившись Остапу, свалил перед
Каляном груду одеял и обратился к замкоуправителю.



 
 
 

– Благородный Остап, благодарю вас за ваши дары, не бу-
дите ли вы против, если я использую их для борьбы с наши-
ми врагами?

– Нет, не против, мне даже интересно стало, как ты одея-
лом варга душить будешь. Как начнёшь, меня позови, я тоже
посмеяться хочу.

Ещё раз ему кивнув, я поставил перед Каляном задачу,
перекусил оладушками и выцепив Майора, пошёл с ним к
подвалу.

– Что там с Остапом, вы с ним поговорили?
– Сказал, что как мы ему трубку подарили, к нему память

о прошлой жизни стала возвращаться, сутки его колбасило, а
сейчас вроде ничего отпустило. Тебе ночью ничего не обыч-
ного не снилось?

– Ещё как снилось, а что не у меня одного?
– Да нет, похоже, это у всех было, Калян его первую охо-

ту видел, он в шесть лет своего первого волка завалил. Мне
снились его битвы с людьми. Бр-р, до сих пор мурашки по
коже.

– Мне тоже битва снилась, не до конца, к сожалению, на
самом интересном закончилось. Он такими армиями управ-
лял, что даже не верится. Понятно теперь почему его теперь
все раздражает, считай, слугой его сделали, хоть и высоко-
поставленным.

– Надо его чем-нибудь порадовать, подвал сегодня кто бу-
дет зачищать?



 
 
 

– Все пойдём, заняться все равно пока нечем.
Тем временем мы дошли до выкопанного в комнате про-

хода, голем, казалось, только что не вылизал её все, что я на-
копал, было вынесено на улицу и сложено в аккуратные куч-
ки. Вот, что значит, всю ночь пахать, он определённо начал
мне нравиться.

–  Слышь, Майор давай-ка попробуем лестницу из леса
притащить, а то она через несколько часов исчезнет, жалко.

Позвав Зигзага, я отправил его разведать обстановку, тот
не обнаружил ничего опасного, и нам удалось перетащить
ствол к замку.

– В дырку его не протащить, придётся лаз расширять, но
мне сейчас этим заниматься некогда.

– Без толку это все, ну протащишь ты его внутрь, там по-
толки метра три высотой, как ты семиметровое дерево там
вертикально поставить хочешь?

– Блин, что-то я об этом не подумал.
– Ладно, я все сделаю, пилу только мне оставь.
Вручив Майору ножовку, я наконец-то пошёл в долго-

жданную разведку.
Первым делом, подойдя к кладбищу, я вызвал гобота, что-

бы бродившим за оградой зомби было не так скучно.
Зомбаки отреагировали дружно, но как-то вяло, толпой

добредя до ограды, они стали бестолково толкаться около
неё, но ни один даже не попытался перелезть наружу. Как
будто пара гнилых жердин, могут удержать ста пятидесяти



 
 
 

уровневого моба.
Подлетевший Зигзаг, сначала сагрился на ходячий тру-

пик, но я его отозвал, все равно толку от его потуг было мало.
Севший мне на плечо птиц, недоуменно посмотрел на ме-

ня, чего, мол, тогда звал?
– Давай, будешь Машенькой работать, высоко сижу, дале-

ко гляжу. Лети, высматривай любых опасных тварей, кроме
зомби. Их на некоторое время оставим в покое.

Мы весёлою толпой, двинулись вдоль оградки. Зигзаг ве-
село щебетал наверху, гобот двигал за мной, то ныряя в зем-
лю, то появляясь вновь, время от времени поплёвывая кис-
лотой в зомби. Те в свою очередь, тихо переругиваясь на сво-
ём зомбячем, плелись за нами, собираясь во все большую
толпу.

– Вон, то, что нам нужно, – показал я Зигзагу, – около
этого места у забора не шастало ни одного зомбака. Как раз
то, что нужно, чтобы безопасно проникнуть на территорию
кладбища.

Дальше сразу произошли три вещи: у меня закончилась
мана и гобот исчез, наверху заверещал Зигзаг, предупреждая
об опасности, а метрах в трёх от меня из травы взлетели пя-
ток тварей.

 Матёрый шершень. Уровень 67. HP: 2800/2800
Другие показатели я рассмотреть не успел, потому что

усиленно делал ноги. За спиной раздавалось слитное гуде-
ние двух десятков крыл, точь-в-точь напоминающее гудение



 
 
 

мощного вентилятора.
 Ваш питомец погиб. Возрождение через 11 часов 35

минут.
М-да, пятый уровень питомца, против пяти семидесятых

не катит. Мой тридцать третий, кстати, тоже. Звук стал быст-
ро приближаться, уйти от них явно, не получится. И зачем я
только так рано вызвал гобота? Сейчас он бы задержал их на
пару секунд. Ладно, есть ещё один путь. Я изменил движение
и в прыжке с переворотом, заскочил на территорию кладби-
ща. К сожалению, шершней это не остановило, и я, поняв,
что убежать не удастся, остановился и выхватил из сумки ка-
стет. Резко развернувшись, я попытался ударить шершня в
его фасеточный глаз, но тварь дёрнулась в сторону, и шипы
соскользнули с закованного в хитин тела. Шершень изогнул-
ся и вогнал своё жало прямо мне в живот.

 Вам нанесён урон 180. Урон кислотой 20 в секунду в
течение 15 секунд. На вас наложен дебаф: полный пара-
лич (вы обездвижены на 6,5 секунд).

Я судорожно схватился рукой за основание его крыла и
повалился на спину. Теперь стало понятно, почему Олдриг
после смерти от этих шершней был такой не разговорчивый.
Кислота разъедающее брюхо, плюс невозможность даже по-
кричать. Застыло все, даже глазные яблоки не могли двигать-
ся. Надо мной склонилась какая-то тень и…

Гнилой зомби нанёс вам урон 6550. HP: 0/1360
Спасибо тебе милый зомби, ещё несколько секунд такого



 
 
 

я бы не выдержал. Когда придёт время, я постараюсь убить
тебя как можно нежнее.

Вами убит матёрый шершень. Уровень 67. Получено
опыта 16 000.

Вы получили крылья матёрый шершень, жало матё-
рый шершень, 430 золота.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот я ломлюсь, сквозь заросли, как озабоченный лось,

буквально в трёх шагах от меня, завывая как фашистские
мессершмитты, плотной группой несутся пять шершней.
Вот я прыгаю через ограду, поворачиваюсь, падаю, увлекая
за собой одного из шершней, остальные сразу улетают за
ограду, и вот бодро подковылявший к нам зомби, одним уда-
ром расплющивает оба наших хрупких тела.

Дело, конечно, сделано, но меня совсем не вдохновляет,
то, как все это произошло. Больше я на это не подпишусь.
Хотя шершней убирать оттуда все равно придётся. В моем
первоначальном плане, для убийства шершней, я хотел ис-
пользовать себя в виде приманки, но после пережитого се-
годня, добровольно на это я не пойду. Запомнив место, где
все это произошло, я пошёл искать Каляна. Следующий этап
охоты будет зависеть от его сильных, мужественных рук. Де-
ло у Каляна спорилось, он был уже на середине пути, так,



 
 
 

что я пошёл в подвал, с обещанием нагрузить лифт нужными
камнями. Спустившись вниз, я только сейчас обратил вни-
мание, на то, что подвал был освещён магическими огнями,
в центральной комнате во всех четырёх углах мерцало по
огоньку, а каждой смежной, по одному, висевшему под по-
толком крохотным кусочком солнца. Сначала я подумал, что
это из-за того, что подвал был очищен от вредителей, но судя
по воплям, доносившихся из дальних комнат, до этого было
далеко.

С противоположной стороны показался Майор.
– Как успехи?
–  Распилил дерево пополам, назвал половинку частью

лестницы, как раз в сумку поместилось, вот к пещере несу.
– На хрена пополам-то пилить было, как ей пользоваться

теперь?
– Не боись, в одной половине сделал шипы, в другой от-

верстия, первую часть спускаем, вторую мажем клеем и наса-
живаем на первую и опля, у нас снова целая лестница. Толь-
ко теперь она никуда не исчезнет, система приняла её как
лестницу, пока не сгниёт, будет стоять там, где поставим.

– Это, хорошо, тогда просьба ещё одна. Голема своего на-
правь, пусть камни потяжелее из кучи земли вытаскивает и
отдельно складывает, после обеда на охоту пойдём. Кстати,
ты не знаешь, откуда свет в подвале взялся?

– Я так понимаю, это послабления режима экономии, по-
сле получения положительной репы с Остапом.



 
 
 

В подвале раздался особенно громкий вопль и через па-
ру секунд из дальней двери показался пошатывающийся По-
фиг.

Мы с Майором бросились к нему. На первый взгляд ника-
ких особых повреждений у него видно не было, но при бли-
жайшем рассмотрении оказалось, что обе его руки по локоть
были превращены в куски льда.

Пока я в сумке искал зелье разморозки, Майор влил в По-
фига зелье восстановления. Сразу за ним пошли два зелья
из клюквы.

–  Пойду-ка, я гляну, может, кому-нибудь помощь ещё
нужна.

– Нет, – прохрипел Пофиг, – они все уже того…
– Чего, того?
– Переродились, сейчас должны спуститься.
К тому времени, когда остальные охотники спустились в

подвал, руки Пофига начали, шевелиться.
– Что там произошло, ещё один ледяной гобот?
– Иди сам глянь, – протянул мне Добрыня свой щит, –

осторожнее только, этот последний остался.
– Жаль, сегодня его придётся уничтожить, очки у кого-ни-

будь остались?
– Очки от обморожения головы не помогают, иди так уже,

в дальнюю угловую комнату, там все сам увидишь.
Посмотреть там было на что. Здоровенный, золочёный

сундук, и два ледяных гобота в дальних углах комнаты.



 
 
 

Получив по щиту несколько ледяных выстрелов, я еле-еле
оттащил разваливающуюся конструкцию за пределы дей-
ствия их магии. Убрав щит в инвентарь, я прикинул расстоя-
ние до цели, углы и зону действия заклинания. Вроде должно
получиться, но сначала шершни, подвал в скором времени
очистить, явно не получится. Короче, нужно поторопиться с
выполнением пункта плана номер семь…

– М-да, двоих ледяных нам сейчас не потянуть, – поспе-
шил я поделиться своими впечатлениями, – придётся отло-
жить на потом.

– Двоих? Их там вообще-то четверо. В ближних углах то-
же по одному, мы сундук хотели поближе рассмотреть, толь-
ко в комнату сунулись, тут-то нам кирдык и настал.

– Ёпрст, а у меня уже план вырисовался, как их валить
будем, обломинго вышел. Ну, тогда тем более, хрен с ними,
сегодня будем охотиться на шершней, завтра зомби займём-
ся, глядишь, по десятку уровней поднимем, и с ледяными
полегче будет. Там Калян пока свою часть доделывает, нам
свою сделать надо.

Выйдя на волю, я послал всех собирать валежник, а сам,
найдя, замеченное во время посмертного просмотра ролика,
приметное дерево, начал копать. Я копал, вызванный мной
гобот оплёвывал недовольно бубнящих зомби, голем, выпро-
шенный у Майора, очищал территорию от выкопанной зем-
ли. Остальные собирали вязанки дров и складывали их во-
круг поляны. Выкопав вертикальную яму двух с половиной



 
 
 

метров глубины, начал копать проход, по которому можно
будет выбраться из этой ямы, иногда останавливаясь и выпи-
вая баночку зелья на ману. До крайности оплёванные зом-
би брели к склепу и через небольшой промежуток времени
возвращались оттуда абсолютно целые. Значит, когда мы их
будем бить, главное не дать им сбежать. Нет, главное не уме-
реть всем сразу, от одного его удара, а потом уже да, не дать
убежать и восстановиться.

За четыре часа копки у меня появились новые системные
сообщения.

 Поздравляем! Вы получили новый уровень профессии.
Землекоп – 4. Скорость работы +20%.

А буквально через минуту.
Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.

Криворучка – 10
Теперь ваш ранг умения Мастер-ломастер – 1.
С этого момента вы можете ломать предметы: уро-

вень мастерства +15 .
Умение Мастер-ломастер можно применять в бою –

при активированном умении вы будете видеть уязвимые
точки противника. Уровень монстров = уровень мастер-
ства*10+50.

Красные маркеры – урон*10
Оранжевые – урон*5
Жёлтые – урон*2
 Ограничения: действует только на физический урон.



 
 
 

Черт, а я только обрадовался. Интересно, призванные су-
щества можно научить бить в нужную точку, или они так и
будут, лупить куда попало?

Воспользовавшись перерывом, я залез в свою стату.
PAHAN, Уровень 33. Опыт: 56 125/468 000
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 14 (54%) +1 не изученная спо-

собность.
Сила – 9 (29%)
Ловкость – 7 (27%)9
Интеллект – 14+5 (91%)
Выносливость – 34 (14%)
Мудрость – 1
Свободных очков характеристик – 165
HP: 1360/1360 (Выносливость*40)
Мана: 760/760 (Интеллект *40)
Профессия
Землекоп – 4 (24%)
Умения
Мастер-ломастер – 1 (поломка вещей с прочностью

до 16)
Бонусы:
+11,2% к опыту постоянно
+10% урона всем по существам.
-10% стоимость призыва



 
 
 

-10% требований к уровню призыва
Так, сила, как и говорил Пофиг, после достижения деся-

того уровня, практически перестала подниматься.
Зато, с учётом надетых на мне браслетов на уменьшение

стоимости призыва…
Я вылез из ямы, сам похожий на бродивших рядом зомби

и вытащил книгу. Так и есть, я могу вызвать ледяного гобо-
та, правда только на несколько секунд. Минуту подумав, я
чуть дрогнувшей рукой, вложил двадцать свободных очков
в интеллект. Расовый бонус добавил туда еще два очка.

Интеллект – 36+5 (91%)
Мана: 1640/1640 (Интеллект *40)
Свободных очков характеристик – 145
Так, теперь хватит почти на пятнадцать секунд, и если

сразу выпить элик, то ещё на столько же. Неплохо, давай-ка
попробуем. Только для начала гляну его характеристики.

Ледяной гобот (магическое существо). Уровень 20-25.
HP: 1800-2500.

Иммунитет к магии воды, смерти, жизни.
Защита от магии земли, воздуха и огня 90%.
Защита от физического урона вариативна:
(Урон 0-149) – 95%
(Урон 150-299) – 75%
(Урон 300-449) – 50%
(Урон 450-599) – 25%
 (Урон 600+) – 10%



 
 
 

 Умения: ледяной взрыв (атака физическая + магиче-
ская дистанционная, 1 раз за бой, урон 0-2000), ледяная
волна (атака магическая дистанционная, 1 раз за бой),
замораживающий укус (атака физическая в ближнем
бою, урон 250-300, время восстановления 1,5 секунды),
ледяной плевок (атака магическая дистанционная, урон
350, время восстановления 4,5 секунды)

Атака: дистанционная, нет штрафов в ближнем бою.
На цель не действуют заклинания и умения, воздей-

ствующие на разум и зрение.
  Стоимость призыва: уровень существа*10, поддер-

жание призыва = уровень существа*5.
Да я теперь с ним настоящим читером стану, каких-то

шесть сотен выстрелов и любой зомби труп. Надо будет толь-
ко уйму баночек с манной выпить за сорок пять минут. Глав-
ное не стошниться, поглощая по четыре банки каждую ми-
нуту и при этом не отпустить зомби, а то ведь уйдет в склеп
и восстановится. Что-то я размечтался, полведра эликсира я
вряд ли смогу осилить.

Я вызвал рядом с собой гобота и уже потянулся за эликом,
когда до меня дошла волна жуткого холода, земля на рассто-
янии трёх метров от гобота моментально покрылась инеем.
Мои промёрзшие насквозь ноги отломились, и я рухнул на
землю.

Вам нанесён критический урон от призванный ледя-
ной гобот 1260. HP: 100/1360



 
 
 

На вас наложен дебаф: обморожение (50 урона холодом
в секунду на 120 секунд).

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта. 70097/350000
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
«Вот ни фига ж себе, сходила за хлебушком», – сказала

голова, лежащая около трамвайных рельс.
Никогда не слышал, чтобы собственные питомцы хозяина

убить могли, надо как-то с этим гоботом поаккуратнее быть.
Проходя мимо собирателей дров, я услышал.
– Ты как тут оказался, ты же в другую сторону уходил?
– Да так, идея одна была, нужно было проверить…
Вновь добравшись до нужного места, я вызвал гобота, на

максимальном от себя расстоянии.
Прочитав заклинание, и сразу выпив элик на манну, я стал

смотреть на результат. А он, честно говоря, не впечатлял, по-
лучившие ледяной выстрел зомби, если и затормаживались,
то незаметно для глаза. Видимо, сказывалась слишком боль-
шая разница в уровнях. И защита от физического урона бы-
ла у них на уровне. Урон составлял всего от 150 до 250 еди-
ниц. И вот опять хрупкие мечты разбились о твёрдые скалы
реальности.

Подошли остальные, глядя на плюющегося гобота.
– Плевки что-то не очень, может попробовать в рукопаш-

ку их стравить?
– Этот гобот не передвигается, в отличие от остальных,



 
 
 

сейчас мана закончится, я нового призову, уже за оградой.
Подождав три минуты до восстановления призыва и ото-

гнав всех подальше, я вызвал гобота прямо за оградкой.
И в этот раз он сработал как надо. Ледяная волна рвану-

лась во все стороны и ко мне посыпались сообщения:
Призванное существо нанесло критический урон зом-

би 2301. HP: 147 699/150 000.
Призванное существо нанесло критический урон зом-

би 2190. HP: 147 810/150 000.
 Призванное существо нанесло критический урон гни-

лому зомби 2018. HP: 168 000/170 000…
В общей сложности рядом с гоботом, застыли пять зомби.
– М-да, ледяная волна – это мощь, пошли их добьём их

пока они замороженные.
Но не успел Майор перелезть на ту сторону, как зомби

зашевелились и, отламывая промёрзшие ступни, двинули к
гоботу.

– Все понятненько, – повернувшись к остальным, сказал
я, – таким образом нам с зомби не справиться.

Сзади послышался смачный удар.
Призванное существо погибло.
Призванное существо нанесло урон зомби 1302. HP:

146 667/150 000.
Призванное существо нанесло критический урон зом-

би 1000. HP: 146 810/150 000.
Призванное существо нанесло критический урон гни-



 
 
 

лому зомби 800. HP: 167 200/170 000…
Вам нанесён критический урон – от призванный ледя-

ной гобот 1500. HP: 0/1360.
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта. 67994/350

000
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот мы смотрим на гобота, зомби начинают шевелиться, я

отворачиваюсь, зомбак одним ударом сносит гоботу голову и
тот взрывается веером ледяных осколков, нанося огромный
ущерб всем окружающим.

– Если Пахан сейчас скажет, что нам все равно надо было
идти обедать, я его опять убью, – донеслось откуда-то сбоку.

Услышав это, я вовремя прикусил язык и только горестно
ощупал свою поясницу.

– Черт, черт, черт и полдня не прошло как я надел новую
одежду, а теперь вся спина опять как решето.

Стараясь сохранить остатки самоуважения, я молча под-
нялся, и пошёл на кухню.

Сидящий в столовой Остап, посмотрел на мою спину и
протянул.

– Ну-у-у, если тебе такой фасон больше нравится, я, по-
жалуй, больше не буду настаивать на том, чтобы ты носил
нормальную одежду.

– А что, модненький фасон, свежопенький, меж булками



 
 
 

теперь точно потеть не будет.
– Так, забыли все про мои булки, по-быстрому обедаем и

на охоту!



 
 
 

 
Глава 11

 

Четверть века в трудах и в заботах я,
Всё бегу, тороплюсь да спешу.
А как выдастся время свободное –
На погост погулять выхожу.

Там, на кладбище, так спокойненько,
И врагов, и друзей там видать,
Всё культурненько, всё пристойненько –
Исключительная благодать.

– Калян, ты камни крепко привязал? Точно? Хорошо. По-
фиг, коряга ты эдакая, кто ж так на деревья залезает? Альдия
тебя уже там десять минут ждёт. Залез? Начинайте растяги-
вать. Альдия, Пофиг чего-то сегодня тупит, давай ты коман-
дуй. Майор, голема своего поближе подзови, ему придётся
нам помочь. Олдриг, ты где? Тоже на дерево влез? Понят-
ненько, приманкой поработать, стало быть, не желаешь? По-
нимаю, и не порицаю, не хошь как хошь. У меня ловкости до-
статочно, сам побегу. Майор все подготовил? Отлично. Доб-
рыня, как пики? Семь? Одну вниз спустил? Добро. Калян
как щит? Секунд десять выдержит? Нет? Плохо, на трени-
ровке мне восемь секунд понадобилось, хотелось бы иметь



 
 
 

запас, ну нет, так нет, буду шевелиться быстрее. Альдия, все
будет зависеть от тебя, соберись тряпка! Что? Ты спокойна?
А я вот нет, это я себе сказал, что-то сыкотно мне. Олдриг
точно не хочешь пробежаться? Нет? Уверен? Ладно, ладно,
сам сделаю. Пофиг насчёт успокоительного, что-нибудь при-
думал? Мне собраться нужно, сконцентрироваться и одно-
временно расслабиться. Есть? Давай! Все, я пошёл, если что
считайте меня героем!

Я развернулся и пошёл на встречу с шершнями.
Водил меня Серёга.
На выставку Ван Гога.
Там было телок много.
И нервы, как канат.
Разнёсся по лесу тонкий, чистый голос Пофига.
Молодец, то, что надо подобрал, и задушевно и про нервы

как раз. Напряжённые нервные окончания начали расслаб-
ляться. Тело же наоборот, собралось. Походка стала пружи-
нистой, в глазах загорелся огонь.

Но я не недотрога.
Дала понять с порога.
Черт, хорошо, что нам в школе вот такую классическую

музыку преподавали, а не нынешнюю лабуду.
На выставке Ван Гога.
Я главный экспонат!
Это точно здесь и сейчас звезданутее меня, никого нет. Не

этих же четырёх уродцев считать звёздами.



 
 
 

Убедившись, что все четыре шершня взлетели и увяза-
лись вслед за мной, я развернулся и рванул обратно.

Нааа ла-бу-тенах нах!
И в окуительных штанах!
Правильно говорят, под хорошую песню, хорошо и бежит-

ся!
Нааа ла-бу-тенах нах!
И в окуительных штанах!
Несмотря ни на что, шершни начали меня догонять, и мне

пришлось за спиной призвать гобота первого уровня. Он за-
держит шершней на полсекунды, но мне больше и не надо,
цель уже близко.

На ла-бу-тенах нах!
И в окуительных штанах!
В двух метрах от ямы я запинаюсь и влетаю в неё не как

хотел, ногами вперёд, а совсем наоборот.
Пролетев два с половиной метра, я затормозил о дно ямы

головой и на миг отрубился.
Вы получили урон от падения 40. HP: 1320/1360
 Вы получили дебаф: оглушение (потеря контроля на

2 секунды).
На ла-бу-тенах нах!
И в окуительных штана-а-ах!
Ладно, две секунды – это не критично. Главное, что двер-

ца, сделанная из последнего щита и подпёртая прутиком, ав-
томатически закрылась, когда я влетел в яму, и перекрыла



 
 
 

вход. Сейчас я лежу кулем под землёй, но в голове я вижу
все, что происходит в округе.

Шершни, в недоумении зависли над закрывшейся двер-
цей. Сверху на них падает сплетённая Каляном сеть, связан-
ная из разрезанных на полосы одеял. Камни, привязанные
к краям сети, прижимают их к земле, сминая хрупкие, про-
зрачные крылья. Но все-таки они слишком сильны, сеть на-
тягивается, но тут на неё сверху прыгает ста пятидесятики-
лограммовый голем, и снова прижимает их к земле…

– Пахан! Ёп твою мать! Ты, чего тут разлёгся! Щит сейчас
развалится! – Майор хватает меня за шкиряк и выдёргивает
из запасного выхода.

Меня ещё пошатывает, но я хватаю связку дров и присо-
единяюсь к общему веселью. Народ накидывает на все воз-
растающую кучу, дрова вперемешку с камнями прижимая
беснующихся шершней все ниже и ниже к земле. Голем рас-
терзанной тушей так и остался лежать погребённый под этой
кучей, как настоящий герой, бросившийся на амбразуру пу-
лемёта. Майор все запихивал и запихивал связки хвороста
в яму.

– Щит треснул! Сейчас они вниз свалятся! Поджигай!
Я схватил баночку со спиртом, который всю прошлую

ночь гнал в своей лаборатории Пофиг и швырнул её в под-
земный проход. Вслед за ней полетел сделанный из палки
и моей старой одежды, факел. Из лаза полыхнуло, загудел
огонь, вырываясь вверх сквозь проломанный щит.



 
 
 

– Давайте, надо хоть какой-то урон им нанести, пока огонь
не занялся!

Все похватали копья и начали долбить по прижатым к
земле шершням. Получалось нанести по двадцать, тридцать
урона за раз, в принципе и так можно было их забить, но щит
проломился и шершни провалились в яму залитую огнём.
Через секунду уже занялась вся куча, и пламя взметнулось
до небес.

– Тебе не кажется, что мы чуток перестарались?
Конечно, кажется, в этом костре все население кладбища

спалить можно, а не только четыре паршивых осы.
– Нет, конечно, не кажется, – ответил в слух я, – все идёт

по плану!
– А загорающееся дерево тоже в плане? Как бы лесной

пожар тут не устроить.
– Конечно по плану, по плану Б. Если бы шершни вдруг

освободились, то мы обрушили бы на них горящее дерево, –
быстро сориентировался я.

Пофиг с сомнением посмотрел на дерево в два обхвата
толщиной, но промолчал.

– А мне нравится, – бодро начал Калян, – у нас такой же
костёр был в летнем лагере, на закрытии смены, потом все
пацаны его по – пионерски тушили, но что-то пошло не так,
и с тех пор мой писюн стал на три сантиметра меньше, чем
был, – уже на минорной ноте закончил он свой очень позна-
вательный рассказ.



 
 
 

Вдруг все встрепенулись.
Вами убит матёрый шершень. Уровень 65. Получено

опыта 15 000.
  Есть пошло дело!
Вами убит матёрый шершень. Уровень 68. Получено

опыта 16 500.
 Вами убит матёрый шершень. Уровень 64. Получено

опыта 14 500.
– Так, а где четвёртый?
Вдруг, из лаза, через который я вылезал из ямы, взметая

тучи золы, выпрыгнуло, что-то похожее на копчёную колба-
су. Крылья у бедного шершня обгорели, но упругое тело ме-
талось по земле, вслепую нанося удары жалом во все сторо-
ны. Хитпоинтов у него осталось совсем немного, и Пофиг
двумя стрелами добил его.

 Вами убит матёрый шершень. Уровень 68. Получено
опыта 16 500.

– Черт, даже как-то жалко его стало, – сказал Олдриг, – и
воспоминания об их укусах не помогают, как-то неправиль-
но все получается.

Альдия и Майор согласно кивнули.
– Конечно, неправильно. Если бы мы играли, как обыч-

но, то попали бы сюда уровне на двухсотом. Убили бы их од-
ним молодецким взмахом меча, и пошли бы дальше, даже не
обернувшись. А здесь приходиться издеваться над животны-
ми, но выбора то у нас нет. Или они или мы, а мы все-таки



 
 
 

живые люди, а не набор циферок в суперкомпьютере.
– Да просто все так реалистично, что поневоле забываешь,

что ты в игре, вокруг все такое настоящее.
– Для нас, это и так настоящее и таким останется, пока мы

сами отсюда не выберемся. Ладно, хорош груснячить, давай-
те-ка поглядим, чем он нас порадует.

 Вы развеяли матёрый шершень, запись о нём появи-
лась в вашей книге призыва.

Точно, как я мог забыть, теперь же у меня есть новый пи-
томец.

 Вы получили жало матёрый шершень, 420 золота.
По-быстрому раскидав всем деньги, закинул жало в сум-

ку. Надо МарьИвановне показать, пусть всю инфу про него
выдаст.

– С остальными, придётся подождать, тут до утра будет не
подойти. Если что от них там останется, завтра подберём. Но
сейчас, я попрошу всех, не расходится, надо попробовать и
на той стороне шершней добить. Сеть, к сожалению, сгоре-
ла, но мы попробуем другой способ. Вы подтягивайтесь туда
потихоньку, а я сбегаю, проверю свои догадки.

Вернувшись через десять минут, я доложился.
– Все работает, только уровень у них высоковат, так что

у нас всего пять секунд будет, поэтому придётся идти всей
толпой.

Раздав всем пятиметровые шесты, повёл их за собой.
– Время мало будет, так что не тормозим.



 
 
 

Растянувшись полукругом, мы пошли вдоль ограды клад-
бища. Послышалось знакомое гудение и из зарослей травы
взлетели насекомые переростки. Я тут же призвал гобота, и
шершней накрыло ледяной волной. Они на миг замерли в
воздухе, как ледяные статуэтки, а затем рухнули на заинде-
вевшую землю.

– Пять секунд, – заорал я, – по крыльям бьём! На лёд не
заходить, без ног останетесь!

И выпив элик, бросился вперёд.
Жерди взметнулись и обрушились на крылья летучих

монстров. Над лесом пронёсся звон разбиваемого стекла и
тонкие прозрачные крылья разлетелись мелкими осколками.
Шершни начали оживать, но заморозка и для них не про-
ходила дарам, удары их стали слабее и менее энергичными.
Так же получаемые каждые четыре с половиной секунды ле-
дяной выстрел, не прибавлял им веселья. Один из них до-
прыгал до гобота и стал вяло выбивать из того по сотне хп
за удар, тот не оставался в долгу и время от времени пытал-
ся пережевать неподатливое тельце шершня своими изогну-
тыми ледяными клыками. Двое других оставшихся без кры-
льев шершней, тоже не сдавались и потихоньку прыгали к
внешнему кругу замороженной земли.

– Калян, ты посильнее, вон того на себя бери, прижми его
к земле, не дай выползти за приделы круга, там они хоть не
такие шустрые.

Выпив ещё один элик на ману, я с третьего раза умудрил-



 
 
 

ся-таки попасть копьём в прыгающее недоразумение и при-
жал его к земле. Вернее, хотел прижать, но даже будучи ин-
валидом, шершень был на тридцать уровней меня выше, и
меня всего мотало и подбрасывало от его прыжков. Калян
же ничего, стоял как влитой, видимо пятьдесят очков силы
дают о себе знать.

Дальше началась долгая и нудная работа. Мы как мог-
ли, держали шершней прижатыми к земле, остальные коло-
ли пиками, кто как мог. С уроном в двадцать единиц, каж-
дого нужно было ударить раз по сто пятьдесят, а если учесть,
что раз через раз все промахивались, то вечер веселья нам
обеспечен.

– Пофиг, хорош лупить сюда своими стрелами, ты мне все
копье сожжёшь. Вон помоги лучше гоботу, а то этот хрен его
сейчас своими тапками совсем забьёт. Люди у кого есть ещё
элики на ману, а то у меня закончились.

Поймав брошенный Пофигом пузырёк, я, поморщив-
шись, выпил и его. А ведь я раньше очень чернику любил, а
теперь, что-то и смотреть на неё не хочется.

– Черт, а гобот то наш загибается, скоро совсем без замо-
розки останемся.

Олдриг перестал махать копьём, поднял руки и начал что-
то бормотать. Вокруг дальнего шершня начала трескаться
земля и из неё потянулись древесные корни, оплетая его и
обездвиживая.

– Долго они не продержатся, слишком разница в уровнях



 
 
 

большая. – И ещё яростнее заработал копьём.
Вами убит матёрый шершень. Уровень 72. Получено

опыта 18 500.
Наконец-то, а то шкала выносливости была уже на нуле.
Добив Калянского шершня, я отозвал гобота. Не хотелось

бы ещё раз при взрыве получить его осколками по морде, ес-
ли шершень его добьёт. Третий шершень тоже был изрядно
покоцан, и мы быстренько его обездвижили в четыре руки
и добили.

Вами убит матёрый шершень. Уровень 66. Получено
опыта 15 500.

– Неплохо, я три уровня за сегодня поднял.
– Я два.
– Даже у меня до восемнадцатого поднялось.
– Это что, завтра зомби начнём валить, будет море опыта.
– Мы сейчас девять тысяч хп, полчаса били. Давай теперь

посчитаем, сколько мы будем сто пятьдесят тысяч хп отби-
вать?

– Придётся пару раз на обед прерываться, но это все равно
того стоит.

– Ладно, утро вечера мудренее, завтра с этим разбираться
будем. Пошли ужинать.

– Я сначала в лабораторию, пока мы тебя ждали я тут кой-
каких новых ингредиентов надыбал, хочу какое-нибудь но-
вое зелье изобрести, а то давно что-то ничего стоящего не
получалось.



 
 
 

Мы ввалились в столовую к давно ожидавшей нас МарьИ-
вановне.

– Наконец-то, я вас уже заждалась, наготовила всего, а что
это от вас всех шашлыком пахнет? Вы там пикник, что ли
устраивали?

– Шершней на углях запекали, но с вашими яствами их
не сравнить. Вот посмотрите, что мы принесли, определите,
пожалуйста.

– Крылья матерого шершня – алхимический элемент,  –
больше ничего не написано. – Жало матерого шершня – да-
же после смерти жало долгое время остаётся живым, до-
ступно использований 4/10.

– Что это значит тоже непонятно. А у этого – 7/10, здесь
так же, здесь – 6/10, 8/10. Непонятно.

– Ладно, потом разбираться будем, давайте ужинать, есть
очень хочется.

Мы все уселись за стол, истекая слюной в ожидании ужи-
на.

– Я ЧЕЛОВЕК ПАУК! РУКИ ВВЕРХ! ВЫ ВСЕ АРЕСТО-
ВАННЫ!

В кастрюлю с супом плюхнулся сгусток гоботской слизи.
Все повернулись к двери, а там, забравшись под самый

потолок, кое-как раскорячившись в дверном проёме, висел
Пофиг. В одной набедренной повязке, весь перепачканный
чем-то красным и с оторванным от лабораторного халата ру-
кавом, натянутым на голову. Сквозь прорези в рукаве на нас



 
 
 

смотрели скошенные к переносице глаза.
–  Я СКАЗАЛ, РУКИ ВВЕРХ!  – ещё раз заорал он и,

спрыгнув на пол, по-лягушачьи запрыгал к нам.
– Что за!?
Пофиг впрыгнул на стол, разбивая посуду и швыряя во

всех куски слизи.
– ВЫ ВСЕ ОБВИНЯЕТЕСЬ В ПОКУШЕНИИ НА ШЕР-

ЛОКА ХОЛМСА, БЕЙКЕР СТРИТ 221Б, МОЛЧАТЬ!!!
Пробежав по столу, он прыгнул на посудный шкаф, заце-

пившись за верх и повернувшись к нам, залепил ещё один
заряд слизи Каляну в лицо.

– Я ВАС ВСЕХ ПОСАЖУ! АХАХАХАХА!!!!!!
Шкаф не выдержал и заскрипев, опрокинулся на пол, по-

гребая под горой посуды несостоявшегося Человека Паука.
Из-под шкафа появилась рука и уставила указующий

перст в потолок.
– КАРЛ У КЛАРЫ ИЛИ У КРАЛЫ? УКРАЛ КОРАЛЛЫ,

ВОРЮГА НЕСЧАСТНЫЙ! – послышалось быстрое глухое
бормотание.

– ВО ДВОРЕ ТРАВА,
НА ТРАВЕ ДРОВА,
НА ДРОВАХ БРАТВА,
У БРАТВЫ ТРАВА,
ВСЯ БРАТВА В ДРОВА!
ААААААААААА!!!!!!!!



 
 
 

– На счёт три?
– Давай на два, больно он скользкий и брыкается сильно.
– Раз!
– О НЕТ!
– Два, о да!
– НА ЛА-БУ-ТЕНАХ НАХ! И…
– Приятного аппетита господа варги!

– Где-то я это уже видел, – сказал Калян.
Мы с Олдригом заржали и пошли в столовую. Там сто-

ял сплошнейший кавардак, горы битой посуды, все заляпано
слизью и никому не доставшимся ужином. Пока мы тащили
спятившего Пофига на крышу, пытались у него узнать, что
такое с ним случилось. Но были только с ног до головы оплё-
ваны, а Каляна, он умудрился цапнуть за руку. Надеюсь, бе-
шенство через укус не передастся. Калян сильнее нас всех
вместе взятых и так легко мы от него не отделаемся.

Пока мы очищали мебель и подметали пол, МарьИванов-
на по-быстрому пожарила ветчину с яйцами, разлила чай.

В этот момент в столовую зашёл задумчивый, завёрнутый
в простыню Пофиг.

– Кажется, я свою одежду спалил, – ответил он на наш
немой вопрос, – а в лаборатории вообще кавардак, не хочу
туда входить, а то, боюсь, ступни расплавятся от разлитых
повсюду эликов, ядов и кислот.

– Ты нам лучше расскажи, что с тобой случилось?



 
 
 

– Не помню. Вернее последнее, что помню это как я из
найденных в лесу мухоморов, пытался эликсир берсеркера
сделать (я где-то в книжке читал, что викинги перед боем
мухоморов объедались), а потом я очнулся в комнате воз-
рождения. Я фильм посмотрел, но там видно только, что я
с крыши падаю.

– Поскользнулся, наверное, на банановой кожуре. Такое
бывает, я как-то в одном фильме такое видел.

Все синхронно мотнули головой. Кажется, в душу Пофига
закрались смутные сомненья, но доказательств противного
у него не было.

– Разгрести лабораторию придётся, завтра война, эликси-
ров нужно будет много.

– А как же одежда, как я без неё ходить-то буду?
– Сейчас все покажу, ты правша? Тогда правую руку под-

нимай вверх, ага вот так. А теперь резко бросаешь её вниз
и говоришь: «Да хрен с ней, с этой одеждой!», и идёшь раз-
гребать рабочее место. И ещё в следующий раз, прежде чем
принимать своё варево, приноси его МарьИвановне, она хо-
тя бы тебе о его свойствах расскажет.

Пофиг насупился и погреб убираться.
– Я на крышу, пойду Зигзага навещу.
– Погодь, я с тобой.
– Я тоже, мне тоже своего Жарчика проведать надо.
– Кого?
– Да мы тут вчера оставшихся птенцов разобрали, у меня



 
 
 

теперь Жар Птиц. Пофиг своего Каром называет, а так Кар
Карыч. Майор своего Попкой назвал, учит теперь Попка ду-
рак кричать.

– Фига себе, теперь моему Зигзагу камней точно не доста-
нется, такая конкуренция…

– Не боись, у Пофига Карыч железные опилки жрёт. Мой
местную живность уважает: жуков, гоботов разных. Сейчас
вон, печёным шершнем угощу. Скоро из гнезда выпорхнут,
перейдут на самообеспечение.

Получив от Зигзага пару перьев, сделал ещё одну стрелу
(как говорится, сто годов сто рублёв, богатеем будешь) и рва-
нул спать, хотелось поскорее увидеть вторую серию вчераш-
ней эпопеи.

С усмешкой глядя на вздымающиеся вдалеке клубы чёр-
ного дыма, Остап Сулейман Берта Мария Бендер Бей по-
дал сигнал к началу второй фазы боя. Над полем боя ещё
раз прокатился душераздирающий вой баньши, и правда ко-
му как не ему знать – сегодня будет много смертей. Умм-
ра*Кей прошедший с Остапом сотни боев и давно научив-
шийся не проявлять во время боя никаких чувств, в этот раз
не выдержал. Голос его был похож на звук камнедробилки,
низкий и скрежещущий.

– Маги мертвы, теперь у нас есть шанс. Тебе не обяза-
тельно умирать. Здесь. Сейчас.

Бендер Бей слез, с глухо порыкивающего маркариса. Они



 
 
 

соединились лбами, и несколько долгих мгновений между ни-
ми продолжался безмолвный разговор.

– Ты знаешь, я должен. Двадцать лет мы готовились к
этому, цена назначена и её придётся выплатить. Да маги
мертвы, но, если они (он указал на строящиеся ряды свет-
лых) вернутся домой, скоро все станет как прежде, одно,
два поколения и все начнётся по новой, их нужно остано-
вить здесь и сейчас. Иди, теперь ответственность за наши
народы ложится на тебя. – Вскочив в седло, он неторопливо
прорысил к своим воинам.

Уммра*Кей не в силах сойти с места, бросил всем, кто
остался на холме:

– Уходите сейчас же. Я догоню вас позже.
Бревно поднялось и упало вновь, сотрясая землю, дрожь

дошла до основания гор и в воздух поднялись потревоженные
хозяева этих гор. Виверн было всего с десяток, но в этот раз
они были настоящими и смогут отвлечь летунов на такое
нужное в данный момент время. Тролли, сделав своё дело,
заковыляли в противоположную от битвы сторону.

Остап Сулейман Берта Мария Бендер Бей шёл вдоль
строя своих солдат, и на сердце у него становилось спокой-
но.

Старые, увечные, но не сломленные, все они знали, что к
закату умрут, но в их глазах не было страха. Весь страх
остался позади, их дети будут жить, их народ не умрёт.
Осталось немного и можно будет отдохнуть.



 
 
 

Военачальник не стал ничего говорить. Он просто оста-
новился впереди строя своих солдат и стал ждать прибли-
жающегося противника. С правой стороны от него мате-
риализовался старейшина вампиров, слева подполз суккуб.

– Повелитель мы на пределе, ещё пятьдесят ударов серд-
ца и мои помощники иссякнут.

– Этого достаточно,  – и повернувшись к вампиру ска-
зал: – Паладины. Ни одного не должно остаться на этом
поле боя. На остальных не обращайте внимания. Большая
их часть осталась на дне ямы, остальных должны уничто-
жить мы.

Сорок тысяч воинов в сверкающих на солнце доспехах
с неудержимостью лавины надвигались на неровные ряды
темных.

Осталось сто пятьдесят шагов… сто тридцать…сто
двадцать…

Оглушительно заревел маркарис военачальника.
Земля перед строем тёмных вздыбилась, прорвалась, и

на свет выбрались четыре горных великана. Наклонившись,
они подняли с земли щиты, сделанные во весь их семимет-
ровый рост, которые были больше похожи на крепостные
ворота, чем на обычный щит. Выдохшиеся суккубы скинули
иллюзию, и перед сорокатысячным войском светлых оста-
лась лишь горстка в две сотни существ. Но, несмотря ни на
что, те пошли в атаку.

Неповоротливый хирд остановился, уперев щиты в зем-



 
 
 

лю и выставив вперёд длинные копья. Людская конница при-
шла в движение, огибая противника и заходя в тыл, но до
них было ещё очень далеко. По сравнению с растянувшимся
на половину долины гномьим хирдом, кучка нападавших бы-
ла практически не заметна. Не останавливая своего бега,
два средних великана упали на первые ряды гномов. Корзи-
ны, привязанные к их спинам, раскрылись, и из них, шипя и
извиваясь, выпали разъярённые василиски. Прямо на глазах,
ближайшие гномы и эльфы начали покрываться каменной
коркой, застывая в самых причудливых позах.

Два других великана развернулись в стороны, прикры-
вая отряд с флангов. Отряд же, возглавляемый Бендер Бе-
ем пронёсся по образованному великанами мосту, как нож
сквозь масло прошёл сквозь легко бронированных эльфов и,
наконец-то, добрался до группы паладинов – главной цели
своей вылазки. Вот за их спинами возник вампир, полоснул
своими отравленными кинжалами, и снова исчез. А вот под-
нятая на меч горгулья, плюёт кислотой в прорезь забрала,
ослепляя противника и прожигая даже сами кости. Вот
два бывших соратника, вдруг превращаются в мерзких чу-
довищ и начинают атаковать своих, за что сразу же бы-
ли зарублены своими товарищами. Заклинание спадает и
на взрытой сапогами земле остаются лежать два тела
светлых паладинов. Вот однорукий тролль, ударом дуби-
ны уменьшает рост очередного паладина впятеро и падает
пронзённый сотней стрел. Вот последний живой великан,



 
 
 

поднимает обеими руками щит, и как мухобойкой вбивает
в землю попытавшуюся спастись группу светляков. А вот
и сам Остап, превратившийся в смертельный вихрь, шинку-
ет предпоследнего пала и останавливается напротив главы
ордена паладинов. Тот готов к честной схватке, но сзади
вновь появляется вампир и полосует его своими кинжалами
и, кивнув, исчезает уже навсегда. Паладин падает на колени
и выгибается от невыносимой боли. Один неуловимый шаг и
Остап оказывается рядом с ним и вбивает в его глазницы
противовесы своих топоров.

– Извини, мне сейчас не до церемоний.
И разрывает его череп на части.
– Все, дело сделано, – устало и обреченно бормочет он.
Остап убрал топоры.
– Теперь я буду убивать вас этим, и он вытащил крохот-

ный нож, с лезвием, длинной, не больше мизинца. Снял шлем
и вдохнул морозный воздух полной грудью.

Из отряда эльфов вперёд вышел их предводитель, воору-
жённый двумя катанами.

– Почему вас так мало, где остальные твои воины! От-
вечай, ты грязная тварь!

– Остальные? Ну, какая-то часть, сейчас доедает уче-
ников ваших магов. Но большинство подчистую вырезают
столицы ваших государств, ведь все их защитники здесь,
сражаются с горсткой калек.

Десяток стрел сорвалось с луков, и Остап Сулейман Бер-



 
 
 

та Мария Бендер Бей упал. Его кровь, смешиваясь с кровью
поверженных паладинов, начала светиться.

Плечи стоящего на возвышенности шамана поникли, он
вытащил и стал бить в свой бубен. А в середине долины
начал разгораться призрачный свет. Он все усиливался и
стал растекаться по линиям. Начертанная от одной гор-
ной гряды до другой пентаграмма, начала наливаться кро-
вавым светом, центр пентаграммы моментально раскалил-
ся добела, и стал проваливаться расплавленными породами
в глубины преисподней утягивая за собой сорокатысячное
войско светлых. Над провалом появилась гигантская при-
зрачная фигура архидемона, упивающегося душами погиба-
ющих людей, гномов и эльфов. Все произошло так стреми-
тельно, что в живых остались только малая часть людей,
которая не успела спуститься с перевала. А приплясываю-
щий на вершине холма шаман, все бил и бил в свой бубен.

Что за хрень? Это был первый вопрос, который возник в
моей голове после пробуждения. Если нам показывали эти
сны, чтобы донести какую-то информацию, то у них не очень
получилось. Вопросов возникло больше, чем пришло отве-
тов.

Понятно, что мне показали момент гибели Остапа. Мне-
то казалось, что его спящим, зарезала какая-нибудь жрица
любви, или на него наступил мастодонт, или он задохнулся
под кучей убитых им врагов. Почему он сдался? Для чего



 
 
 

вообще нужна была атака, если все равно шаман активизи-
ровал пентаграмму, которая всех убила. Откуда вообще она
взялась, её явно чертили не один год. И так можно продол-
жать до наступления японской пасхи. У Остапа, что ли по-
расспросить? А оно мне вообще надо? Меня зомби ждут, не
дождутся, устали уже по кладбищу слоняться, а упокоить их
не кому.

После вчерашнего погрома в столовой не осталось и сле-
да, МарьИвановна, как всегда, суетилась около плиты.

–  МарьИвановна, поздравляю, по итогам сегодняшнего
розыгрыша вы выиграли увлекательнейшее путешествие по
местным достопримечательностям!

– И не уговаривай, на местное кладбище я не пойду!
Черт, как она догадалась?
– Ну, МарьИвановна, – начал канючить я, – там такие зом-

бики милые, тихие, культурные, не бузят, если, конечно, че-
рез заборчик не перелезать.

– Нет!
– Ну, МарьИвановна, там зомби двухсотого уровня, нам

хотя бы знать нужно, какие они нам могут сюрпризы препод-
нести, кроме пяти тысяч урона, за один удар.

– Тем более не пойду, я могу только до девяностого уров-
ня монстров определять, так что извини.

– Все, я путёвку себе забираю, сам пойду достопримеча-
тельности рассматривать, спасибо за завтрак.

И здесь облом, что ты будешь делать! Ладно, точим лопа-



 
 
 

ту, и копать, думать будем во время работы.
На кладбище было все тихо и спокойно, зомби все так же

мирно шаркали, по своим зомбячим делам, небо серело, тра-
ва жухла, все без изменений. На месте вчерашнего пожари-
ща, ковыряется Майор.

– Здорово, как там дроп, есть что-нибудь?
– Не знаю, пока не нашёл никого, они или совсем сгорели,

или в яму свалились, а там пепла по пояс, с утра пораньше
неохота туда лезть.

– Придётся на камень, ножницы, бумага разыгрывать, кто
туда полезет. А ты чего здесь ковырялся тогда?

– Да вот голема жалко, думал, может реанимировать по-
лучится.

– И?
– Не получится, спёкся он совсем, закаменел и на куски

развалился, но вот глянь, что я нашёл, – он протянул мне
кусок обожжённой глины.

 Сердце глиняного голема. Уровень 1-25.
– Странно из моих призванных существ никогда ничего

не выпадает. Видимо у големов по-другому, одного, для про-
изводства другого можно использовать. Слушай, у меня тут
сумасшедшая идея появилась, надо проверить.

– Наконец-то ты сам признался, что псих. Рассказывай, я
с тобой.

Обрисовав ему ситуацию, я перелез через оградку и огля-
делся. Черт, в мою сторону быстро ковыляло пару зомби, а



 
 
 

я надеялся, что они достаточно далеко от меня, и не сагрят-
ся. Пришлось вновь выбираться за ограду и, отойдя на мак-
симальное для вызова расстояние, призвать ядовитого гобо-
та. Вызвал минимально возможного по уровню – шестого,
чтобы на дольше маны хватило. Натравив его на шустрых
зомбаков, вновь перелез на территорию кладбища. Зомби,
вяло матерясь на наглого гобота, совсем перестали обращать
на меня внимание. Поплевав на ладони, я принялся за коп-
ку, рядом за оградой ковырялся Майор. Мда, без голема, по-
мощника дело движется не так весело, надо скорее нового
делать. Ещё очень мешало то, что каждую минуту приходи-
лось пить элик на ману, заклинание высасывало её как пыле-
сос. Через пятнадцать минут я понял, что буду первым игро-
ком, у которого в этом мире появилась изжога. Хорошо хоть,
что подошёл Пофиг, и мы на него переложили ответствен-
ность на отвлечение зомбаков. Копать землю работа доволь-
но нудная, и я начал рассказывать мужикам свой сегодняш-
ний непонятный сон. И море вопросов, возникших по его по-
воду. Тут Пофиг, следящий за равномерной прожаркой зом-
би, меня удивил.

– Чего не знаю, того не знаю, но насчёт здоровой пента-
граммы у меня вчера сон был. Там было много интересного,
но суть в том, что в поисках оружия, которое сможет побе-
дить тройной союз светлых, Остап и Уммра*Кей добрались
до нижних кругов ада. Астарот, верховный архидемон, был
поражён их наглостью и уже собрался прибрать их души се-



 
 
 

бе, но в последний момент, почему-то передумал и согла-
сился отложить экзекуцию, и даже решил помочь залётным
нахалам. Но у него было несколько условий. Первое, чтобы
проверить их силу, Остапу было предложено сразиться с од-
ним из девяти архидемонов и его ручным драконом. Остап
согласился и пока демон готовился к бою, Остап изгалялся
над ним, доводя того до белого каленья. Уммра*Кей, в это
время, пробрался в загон к дракону и напоил того отборной
гномьей самогонкой. То, что драконы очень падки на алко-
голь, стало уже притча во языцех, так что с этим проблем
не возникло. Когда же архидемон Кх"Таукх*Ктулкхе сел на
своего дракона, то он был настолько взбешён острым языком
Остапа, что даже не обратил внимания на то, что дракон уже
и лыка не вяжет. В итоге они быстро взлетели и ещё быстрее
упали. К тому же, при приземлении дракон оказался сверху,
так что Остапу только и осталось, что прогуляться до этой
кучи малы и отрубить валяющемуся без сознания демону его
туповатую башку. Уммра*Кей иссушил их и сделал из них
курительную трубку, попыхивая которой Остап и пришёл на
новую встречу с Астаротом. Тот не отказался от своих слов и
научил начертанию пентаграммы, но главным условием так
и остались смерть паладинов – главных антагонистов демо-
нов и кровь самого Остапа, потому что, такие выходки он не
мог себе позволить спускать никому.

– Что-то наш Остап совсем не джентльмен, не приверже-
нец он честных боев. Если стал его врагом, то ты просто уми-



 
 
 

раешь и никаких сантиментов.
– Искусство войны основано на искусстве обмана, это ещё

Сунь Цзы сказал, две с половиной тысячи лет назад. А все
эти рыцарские и джентльменские придумки, гораздо позже
появились. Хороший враг мёртвый враг. А интересно, поче-
му душа его на свободе болтается? Вроде как главнюк де-
монский, её себе забрать должен был?

– Я так понял, что это шаман твой, её из загребущих де-
монских ручек вырвал. Ты ж сам говорил, что он там весь
бой камлал чего-то.

– Я думал, он пентаграмму так активировал.
– Нет, она сама активировалась, когда кровь Остапа с кро-

вью палов смешалась, так архидемон объяснял.
– А почему у темных так мало воинов было, вроде их ты-

сяч тридцать должно было быть, куда все ушли?
– Не знаю, надо остальных переспрашивать, может у них

другие видения были.
Так под болтовню, незаметно для себя выкопал яму, метра

под два с половиной. Пришлось звать Майора, чтобы он меня
оттуда вытащил. Он к тому времени тоже закончил приго-
товления и мы, просигналив отбой Пофигу, пошли творить
голема.

Идея была проста вместо того, чтобы лепить голема из
глины и вживлять в него часть какого-нибудь животного,
сделать все наоборот. Майор выкопал яму, по форме напо-
минающую человеческую, а я стал сливать в не всю слизь,



 
 
 

полученную из гоботов. У меня её немного не хватило, и по-
дошедший Пофиг дополнил фигуру доверху, майор вытащил
из сумки глиняное сердце и положил его в область грудной
клетки.

– Странно, – сказал Пофиг, – у меня сердце отмечается
как объект, на который можно воздействовать магией. На
обычные камни или деревья прицел не наводится, а сюда,
пожалуйста. Вы где его вообще взяли?

Рассказав где, мы заодно послали его дроп поискать во
вчерашнем кострище. Просветлев лицом, наивный чукот-
ский юноша рванул ковыряться в золе.

– Ну, давай, читай свой ахалай махалай, интересно же, по-
лучится или нет.

Майор воздел руки и начал читать заклинание. …Оживи!
По поверхности слизи пошла рябь и больше ничего не

произошло. Майор попробовал снова, с тем же результатом.
Я попробовал воздействовать на него заклинанием при-

зыва, как ни странно рябь пошла опять, но снова больше ни-
чего не произошло.

– Ёпрст, а такая идея интересная была, жаль ничего не
получилось.

– Дайте-ка я, – подвинул нас плечом подошедший, гряз-
ный как черт, Пофиг.

И долго не раздумывая, всадил в сердце голема огненную
стрелу. Тело голема выгнулось дугой, как от разряда элек-
тричества и опало вновь. Пофиг же не прерываясь на мгно-



 
 
 

вение всаживал одну стрелу за другой, пока сердце не рас-
калилось докрасна.

– А вот теперь читайте заклинание. Майор начал читать,
я, от нечего делать, тоже присоединился со своим вызовом,
Пофиг так и продолжал сыпать стрелами.

…Оживи! Закончил Майор и голем ожил. Он поднялся
на ноги и оказался двух метров ростом, сердце так и оста-
валось раскалённым, и вокруг него жидкость слабо бурлила,
как вода в закипающем чайнике.

Поздравляем! Вы участвовали в сотворении сопляно-
го голема. Уровень 25. HP: 10 000/10 000

Сила 100, Ловкость 20, Интеллект 5, Мудрость 5.
Защита от магии воды 25%, от магии земли 10%, от

магии воздуха 10%, иммунитет к магии разума. Защи-
та от стрелкового оружия 99%.

Умения: неуязвимость – голем игнорирует 99,99% фи-
зического урона (во время применения умения сам голем
атаковать не может);

восстановление – восстанавливает 1% хп за 10 минут
(только в режиме неуязвимость);

воин – может использовать дробящее оружие (нельзя
пользоваться в режиме неуязвимости);

защита территории – защищает территорию (ради-
ус: уровень голема * 2 от любых врагов, кроме летающих
на высоте более 3 метров);

охрана – защищает выбранного игрока;



 
 
 

грузчик: может переносить вещи весом до 20% от соб-
ственной массы.

Поздравляем! Вы заложили новую ветку в големо-
строении. Вы можете получить 333,3 золотых в любом
отделении големостроения. Также вы можете продать
рецепт изготовления за 333 333 золотых (необходимо со-
гласие Майор, hfbvouer).

Поздравляем! Вы получаете умение «Големострои-
тель»

Ограничение: не можете строить големов выше деся-
того уровня.

 Поздравляем! Вы получили +5 к Интеллекту.
– Офигеть!
– Офигеть!
– Офигеть!
Прозвучало одновременно три голоса.
– Вот это фортануло! И бабла сколько насыпало!
– Мне профу сразу на 20 уровней подняли, теперь из де-

рева, камня, железа и стали могу големов делать, рецепты
только нужны.

– Ну, теперь у нас миллион на троих есть, купим.
– Миллиона нет, и пока до города не доберёмся, не будет,

и я бы этот рецепт продавать не спешил. Тем более этого ты
без всякого рецепта сделал и ничего. Сердце гобота у тебя
есть, тренируйся.

– И шершня тоже, две штуки, вот я в костре нашёл, дер-



 
 
 

жите и деньги, ваша доля, по двести золотых.
– А денёк то задался я, глядишь, тоже себе что-нибудь

нужное приобрету!
– Так народ не расслабляемся, колья помощней нужны, не

знаете Калян брёвнышко там приготовил?
– Судя по мату, который я слышал, проходя мимо него,

то не совсем.
–  Тогда я пойду ему помогу, Пофиг отгоняй зомбаков.

Майор, направь голема землю от ямы отгребать, а сам пять
– шесть шестов добудь, в дно ямы будем втыкать.

– А если зомби от кольев не умрут? Чем добивать будем?
– Копья, больше нечем, близко к ним подходить нельзя.
– Копьями по 8-10 тысяч ударов надо сделать и это если

только по ним урон как по шершням пойдёт, а у зомби уро-
вень то в три раза больше.

– Не знаю тогда, давайте думать, но только во время ра-
боты, другого плана пока нет.

По пути к Каляну забежал в столовую и поставил перед
болтающими женщинами два ведра.

– Девушки, мне нужны ваши нежные ручки, вот эти два
ведра нужно наполнить.

Калян, не хорошо посмотрел на меня, когда я к нему при-
шёл, но показал на двухметровое бревно и на погнутую но-
жовку, сделал мол.

Черт, видимо вместо чего-нибудь интересного, придётся
себе новый набор сантехника покупать, половину инстру-



 
 
 

мента уже переломали.
– Ладно, передохни пока, а через часик всех сюда веди,

потащим эту бандуру к кладбищу.
Вытащив стамеску и молоток, я начал пробивать в ней по-

перечные отверстия. В итоге, должно получиться бревно, с
вставленной ближе к одному из концов, крестовиной. Такой
хреновиной, обычно землю трамбуют или, как в нашем слу-
чае, забивают в землю сваи или колья.

Примерно через час система оповестила, что у меня, что-
то получилось.

Вы создали обычное стенобитное бревно. Урон 1200.
Прочность 1000/1000

Требуемая Сила 150, Ловкость 10.
 Поздравляем! Вы получаете +0,1 к Интеллекту.
Видимо сооружение не очень получилось, ни продать ре-

цепт не просят и интеллекта с гулькин нос добавили. Ну, да
и ладно, нам им стены не ломать, колья в дно вобьём и ладно.
Правда, силы сто пятьдесят надо, надеюсь, наша сила сум-
мируется, тогда вместе с големом должны потянуть. Подо-
шли мужики.

Ну что, мужички, ухнем?
– В смысле?
– Что в смысле? Схватились и понесли.
Майор внимательно посмотрел на бревно.
– Пахан, ты когда уже тормозить перестанешь? – Майор

дотронулся до бревна, и оно исчезло. Вливайся, давай уже.



 
 
 

Это игра, у нас сумки есть. Твоё стенобитное оружие 16 сло-
тов всего занимает, в сумку бросил и пошёл.

– У меня просто места в сумке мало, – промямлил я, – а
так-то я, конечно, все это знал.

– Вбивать столбы бревном с ручками, это конечно инте-
реснее, чем целыми днями ничего не делать, но я себя ощу-
щаю как в молодости, в штрафбате. Пашешь отсюда и до обе-
да, а потом от обеда и вон до туда, – пожаловался Калян.
Помню в детстве у бабушки, мы так же капусту на засолку в
бочке хреначили, весь день без перерыва, тесаки были ост-
рые, а ручки слабые. Как-то не удержал тесак, он вниз и сва-
лился. Так мой писюк и стал ещё на два сантиметра мень-
ше…

Вот такими «весёлыми» рассказами Калян развлекал нас
во время работы. Остальные могли смениться, как только их
выносливость уходила в ноль, но Каляна с его пятью десят-
ками силы, сменить было некем. Наконец-то, все колья были
вбиты, и пока Пофиг отгонял от нас зомбаков, мы с Майо-
ром залезли в яму, и стали их затачивать.

– Все, – устало вздохнул Майор, – готово, начнём после
обеда.

Мы, всемером, стояли около кладбища, морально гото-
вясь к предстоящему бою. Я оглядел наше воинство. М-да,
видок не очень-то. Игроки десятого-шестнадцатого уровня,



 
 
 

мой тридцать третий не в счёт, свободные очки не распреде-
лены, хп как у десятиуровневого. Вместо доспехов драные
рубахи. Пофиг вообще в одной простыне ходит. Ни нормаль-
ного оружия, ни магии, ни умений. Рядом со всеми кружат
мини дятлы – гроза червей и пауков.

А против нас зомби сто пятидесятого – двухсотых уров-
ней.

– У зомбаков против нас нет ни единого шанса, – высказал
я свою мысль.

– Эт точно, ну что поехали?
– Погодите, – влез Пофиг, – Пахан, займись-ка зомбями,

мне там в яме кое-что доделать надо.
Он аккуратно спустился в яму и из неё одна за другой,

полетели пустые баночки.
– Ты там чего, колья ядом смазываешь?
– В том числе и ядом.
Вытащили Пофига, растянули над ямой простынь, засы-

пали песочком и жухлой травой.
– Давайте все за ограду, Майор голема своего уведи, во-

время мы его сделали, без его сотни в силе, хрен бы, что у
нас получилось.

– Давайте я сегодня пойду, я много очей в ловкость вло-
жил, – предложил Олдриг, – от зомби уж как-нибудь убегу.

– Хорошо, только смотри, если к тебе больше одного зом-
би прицепиться, прыгай через ограду, потом ещё раз попро-
буем.



 
 
 

Так и получилось, неразлучная парочка ближайших зом-
би, никак не хотели агриться по отдельности. В конце кон-
цов, Пофигу пришлось настрелять по одному из них доста-
точно, чтобы тот поковылял к склепу на восстановление.
Оставшегося подцепил Олдриг и повёл его к яме. Все про-
шло как нельзя лучше, Олдриг вёл его прекрасно, не при-
ближаясь, но и не отпуская его далеко. Яму он перепрыгнул,
а зомби удачно сверзился вниз, насадив себя сразу на три
кола.

– Уф, стадия первая готова, ставим галочку.
Пока мы далеко, вызываю рядом с ямой ледяного гобота,

срабатывает ледяная сфера, и возня в яме затихает.
– Ладно, поскакали! – и мы рванули через ограду.
И чего я переживал? Все получилось так, как и задумыва-

лось. Зомбак правда уже начал размораживаться, слишком
большая у них с гоботом разница в уровнях, но тот каждые
четыре с половиной секунды стреляет заморозкой, немного
того притормаживая. Я глянул на характеристики, ну что ж,
неплохо.

 Гнилой зомби. Уровень 170. HP: 109 700/170 000.
Треть хп он уже потерял, надо добивать. Все, похватав ко-

пья, начали тыкать своими палками зомбака, точь-в-точь как
лилипуты Гуливера, потому что толку было ноль, вернее мы
снимали по одному хп за удар.

– На одном месте его пару минут продержите, послышал-
ся вопль Пофига, через две минуты клей застынет, хрен то-



 
 
 

гда он куда-нибудь денется.
– Я не поняла, этот маньячина колья клеем, что ли нама-

зал?
– По всей видимости, да. Как говорится, пути Пофигские,

неисповедимы.
Я воткнул в полу замороженного зомби копье и остано-

вился, хп по капле уходят, но это, похоже, от разъедания кис-
лотой, вон от кольев небольшой дымок поднимается, а копья
ему можно сказать вообще урона не наносят, срочно нужен
план Б. Майор тоже остановился.

– Я вспомнил, во многих играх, у зомби или иммунитет к
колющему оружию, или такая защита, что поседеешь рань-
ше, чем его затыкаешь.

Я огляделся по сторонам.
– О, есть идея, Альдия, Олдриг подержите его пять се-

кунд, мы сейчас.
Я указал мужикам на валяющуюся рядом колотушку: –

Официально это дробящее оружие с уроном больше тысячи,
давайте попробуем.

Пока мы волокли бревно к яме, зомби умудрился разо-
гнуться, сняв себя с одного из кольев. Из раны на его гру-
ди полилась какая-то невообразимая хрень, а уж запах по-
шёл как от недавно заброшенной скотобойни. Но удар двух-
соткилограммовой колотушкой по голове, загнул его обрат-
но. А дальше так и пошло, замораживающий плевок гобота,
удар бревном по кумполу, плевок, удар, плевок, удар. Прав-



 
 
 

да, мне пришлось уступить место у колотушки Олдригу и
Альдии, так как постоянно приходилось отвлекаться и пить
эликсир из баночек с маной. Но зато, я понял одну вещь,
необязательно пить всю банку, которая даёт прибавку к ма-
не в пять тысяч единиц. Так как у меня их всего тысяча во-
семьсот сорок, можно делать по большому глотку и мана все
равно останавливается полностью.

– Ё моё, про план В-то я забыл, есть нехорошее предчув-
ствие, что он нам может пригодиться. Альдия, вы там ведра
наполнили, как я просил?

– МарьИвановна аппарат свой доит, я уходила, там как раз
второе ведро наполнялось.

– Сменись с Олдригом, сгоняй и обязательно МарьИва-
новну с собой возьми, пусть тебе с вёдрами поможет.

– Опять ты за старое, – начал Майор, – но в это время
зомбак, как-то умудрился выдрать один из свободных ко-
льев, швырнув его в нас и Альдия, пробитая им насквозь,
растаяла на наших глазах.

Все сначала ошарашено замолчали, а потом началось.
Обозлённые мужики с такой силой опустили колотушку, что
черепок зомби треснул, и из него потекли остатки протух-
шего мозга.

Вы нанесли критический удар по гнилой зомби 10250.
HP: 49 300/170 000

– Нормально, четверть хп осталась, ещё ударов пятьдесят
надо сделать.



 
 
 

– Пахан, ты зачем Альдию попросил МарьИвановну при-
вести, она сама два ведра спокойно может в сумке принести,
или ты опять забыл?

– Рано или поздно нам отсюда придётся уйти, а у МарьИ-
вановны первый уровень и 40 хп жизни. Мы на пару минут
отвлечёмся, а её какой-нибудь таракан задавит, и где она по-
сле этого возродится неизвестно, надо ей, хотя бы, десяток
уровней поднять.

Подошли МарьИвановна и Альдия, неся в руках по пол-
ному ведру. Я победно посмотрел на Майора, ни я один та-
кой тупой, кто вещи в сумку забывает ставить.

– МарьИвановна, вот сюда поставьте, – указал я на место
рядом с собой, – и подержите секундочку вот эту штуку.

Бревно, поддерживаемое МарьИвановной, упало, снизу
донёсся очередной вопль, и МарьИвановна взвизгнув, убе-
жала за ограду.

– Альдия, проводи её, и проследи, чтобы она все очки ха-
рактеристик в выносливость перевела.

– Пятнадцать процентов осталось, – возвестил Майор.
– Что-то мне не спокойно, – признался я, – Пофиг как там

у тебя с маной?
– Половина пузырьков ещё осталось.
– Это хорошо, что же не так? Я схватил одно из вёдер, на-

полненное подсолнечным маслом и стал поливать им сухую
траву, образуя вокруг ямы полукруг.

– Десять процентов!



 
 
 

Над кладбищем пронёсся оглушительный вой, в нем было
столько боли и ненависти, что меня зашатало.

Молотобойцы, уронив бревно, повалились на землю, за-
жимая уши.

– Берегитесь! – как сквозь вату, услышал я вопль Пофига.
В ведро, которое я все ещё держал в руках, влепилась

стрела, пробив его насквозь.
– Черт, я так и знал!
Со всех сторон, привлечённые воплем, к нам ковыляли

обитатели кладбища.
Ещё раз черт! Бросив один факел на траву, схватил вто-

рой.
– Майор, твою мать за ногу, уводи людей и голема не за-

будь, пинком придав ему нужное ускорение, опрокинул вто-
рое ведро в яму и бросил туда факел. Пропитанные маслом
лохмотья зомби дружно занялись огнём, потрескивая и ча-
дя черным дымом. Оставленное в яме стенобитное орудие
прижимало зомби к земле, сильно стесняя его движения. Я
оглянулся, огненная дуга, отделявшая нас от зомби, работа-
ла. Ни один из них не захотел её пересекать. Я подхватил
ведра и перелез через ограду.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да как так-то? Я же уже за оградой был! Выбрал Да.
Вот я бросаю факел в яму, вот перелезаю забор. Из ямы



 
 
 

вылетает, дымящееся стенобитное оружие, а вслед за ним из
ямы показывается дымящаяся рука. И сразу в затылок мне
влетает стрела, выйдя из переносицы, я падаю и таю.

Так значит для стрел ограда не преграда, плохо, надо по-
быстрей найти этого лучника, и вставить ему его лук, по са-
мое не балуйся.

Вами убит гнилой зомби. Уровень 170. Получено 91
000 опыта.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
34.

 Вы полностью вылечены.
Уф, не успела тварь вылезти, сгорела-таки.
– Пахан, – донеслось из подвала, – хорош спать, поднимай

давай нас!



 
 
 

 
Глава 12

 

У природы нет плохой погоды -
Каждая погода благодать.
Дождь ли снег – любое время года
Надо благодарно принимать.

– Ты б это видел! – не унималась Альдия, – из ямы пле-
щет огонь, мы уж думаем все, спёкся зомбак, а тут эта хрень
как вылетит из ямы, а за ней обгорелая рука появляется, как
в терминаторе, только в обратную сторону. А за ней и сам
зомбак вылезает, весь в огне, из дыр гной мерзкий капает,
запах… не передать. У самого уже два процента жизни оста-
лось, но как его добить? И тут, Калян, перемахивает через
ограду и как заорёт.

– ЭТО СПАРТА, ТВАРЬ!
И в грудак его, с ноги. Тот опять в яму и улетел, об колья

там и убился.
– Всегда на ком-нибудь такой приём хотел попробовать, а

тут такой случай, – скромно потупился Калан.
– Э-эх, жалко я его пропустил. Эпичное, наверное, зрели-

ще было. Жаль меня подстрелили.
– Я тоже, кстати, потом стрелу в руку словил, девятьсот

хп улетело, еле откачали.



 
 
 

– А остальные зомбаки как?
– Как только тот сдох, разошлись по своим местам, как ни

в чем не бывало. И вот, что мы там нашли.
– Тьфу ты Пофиг, куда ты эту обгорелую кость на белую

скатерть кладёшь!?
–  Ну ладно, тогда вот,  – и на стол посыпались золотые

кругляши. – Немного, конечно, по сотне на рыло, но там этих
зомбаков штук тридцать, не меньше. На пару, тройку закли-
наний второго уровня хватит.

– Не дели-ка ты, шкуру не убитого медведя.
– Почему? Ты ж сам говорил, наша победа неизбежна. Так

что завалим мы их, никуда не денутся.
– Наверняка, меня вот только склеп волнует, что там внут-

ри, почему зомби там хп свои там восстанавливают?
– Да плевать на него, кладбище освободим, заглянем, если

захотим, а не захотим, ну и хрен с ним.
– Майор, да ты поэт. Но, в общем-то, он прав, нам и зомби

этих на месяц хватит, а там посмотрим. Со скелетом этим,
стрелами пуляющим, надо что-то делать.

– А у вас МарьИвановна, как дела, опыт пришёл?
–  Ой, чего только перед глазами не мелькало, мне Аля

подсказала, все в жизнь бросить, теперь там больше тысячи
двести чего-то написано.

– Ну, вот и отличненько, теперь вы среди нашей команды
настоящий танк.

– А колотушка как там?



 
 
 

– На склад её забросил, обгорела малань, но прочности
ещё восемьсот девяносто из тысячи.

– Значит завтра, с утречка, можно следующим будет за-
няться.

В этот день я так умотался, что еле добрел до своей кро-
вати и, проиграв ей борьбу в первом же раунде, уснул сном
младенца.

Я ждал продолжения истории про Остапа, но его все не
было. Сначала мне приснился зомби. Он стоял весь скрю-
ченный, одной рукой держась за пах, а вторую протягивая
вперед, и спрашивал жалобным голосом.

– ЗА ЧТО!
– Ты знаешь, за что!
И зомби исчез.
Потом появились двое спорщиков. Один вопил, другой

успокаивал.
– Я к нему и так и эдак! Ты видел, там сундук золочёный

стоит, а он хоть бы хны, с зомби общается. Может ему прямо
все сказать?

– Прямо? Как? Он нас слушать давно перестал, завтра на-
мекнуть попробую, может что-нибудь поймёт.

– Понял он, конечно, как же, совсем он у нас недалёкий.
Потом исчезли и они.
Наконец, на фоне полыхающего города, показался квад-

ратный силуэт шамана. Он, прихрамывая, шёл по развали-



 
 
 

нам когда-то прекрасного города, не обращая внимания ни
на трупы горожан, ни на вопли ещё живых его обитателей.
Он шёл и бормотал.

–  СМЕРТЬ, ДЫМ, ПРАХ, КРОВЬ ВРАГОВ, УВАЖЕ-
НИЕ ДРУЗЕЙ, СМЕРТЬ, ДЫМ…

Следующий день прошёл в охоте на зомби. Правда сил у
нас хватило только на двоих, да и МарьИвановна, как толь-
ко не билась с аппаратом, но больше четырёх вёдер масла,
надоить за день не смогла. С первым все прошло как по пи-
санному. Долгая и нудная долбёжка по висящему на кольях
страдальцу.

– Э-эй, ухнем!
– Э-эй, ухнем!
– Ещё ра-а-а-азик, и ещё раз! – Неслось над кладбищем,

наше нестройное пение.
– Э-эй, ухнем!
– Э-эй, ухнем!
Когда у зомби осталось двенадцать процентов хп, залили

его маслом, сверху кинули пару булыжников потяжелее и по-
дожгли. И к тому времени, как он стал зазывать своих, мы
уже за оградкой спокойно курили бамбук. Развеяв его обго-
релый трупик, я получил ещё одну запись в книгу призыва.

По внешнему виду зомби представляет собой изуве-
ченного и перекошенного в левую сторону человека. Вви-
ду больших повреждений тела, зомби очень медлитель-



 
 
 

ны, однако, тёмная магия наделила эту нежить вну-
шительной силой, большим количеством здоровья и пре-
красной защитой от всех видов атак, в особенности от
атак из стрелкового оружия, к которым зомби имеют
полный иммунитет.

Гнилой зомби. Уровень 1-220. Урон, HP, Сила, Лов-
кость зависят от уровня призванного существа, Интел-
лект – 0, Мудрость – 0 . Иммунитет к стрелковым ата-
кам.

Защита от магии земли от 0 до 20%, зависит от уров-
ня призванного существа.

На цель не действуют заклинания и умения, воздей-
ствующие на разум.

 Умения: увечье – снижение брони противника на 15%
на 30 секунд.

Если бы я мог прямо сейчас вызвать зомбака двести два-
дцатого уровня, то все стало бы намного веселее. Но с моим
восемнадцатым уровнем призывателя, я мог призвать толь-
ко двадцать третий уровень, а он по сравнению с ледяным
гоботом и рядом не валялся.

Второй зомбак оказался поудачливее. Свалившись в яму,
он как-то умудрился не попасть на колья и через две секун-
ды, правда, чуть-чуть приторможённый гоботом, он уже вы-
лезал из ямы. Мы, только что всей толпой перелетевшие че-
рез забор, резко затормозили и ломанулись обратно. Один
только голем пошёл вперед.



 
 
 

– Бульль, бульль. – Сказал голем и ударом ноги в грудь
отправил зомбака обратно в яму.

В итоге, он там застрял там верх ногами, и нам пришлось
долбить его бревном по пятой точке. К тому же, не успели
мы его снизить до тридцати пяти процентов, как издалека
начали прилетать стрелы. Правда, мы это заметили, только
когда в големе торчало уже штук пять, шесть. Как лучник су-
мел сагриться на голема не понятно, но стрелы стали приле-
тать с пугающей регулярностью. Хорошо хоть с его защитой
от стрелковых атак, каждая стрела снимала всего по пять –
шесть хп. Мы тормознулись, пытаясь сообразить, что делать
дальше. Отослав голема в сторонку, чтобы в нас не попала
какая-нибудь залётная стрела, начали обмозговывать создав-
шуюся ситуацию.

Воспользовавшись перерывом, наши питомцы, возглав-
ляемые Вуди, набросились на совсем приунывшего в яме
зомбака, щекоча ему пятки. Без голема работать со стено-
битным орудием мы не могли, сил не хватало даже его при-
поднять. В итоге, решили пойти по проверенному пути –
сжечь его, тем более что Пофиг замучил, упрашивая всех,
дать попробовать ему новое заклинание. Оно называлось
Струя Огня и как понятно из названия, это и была беспре-
рывная струя огня, бьющая из его ладони. Урон, по сравне-
нию с огненной стрелой, был впечатляющий, но радиус по-
ражения был пока всего метра три, а ману высасывало из
Пофига как пылесос. Правда, что хорошо, это то, что для



 
 
 

использования заклинания не нужна была цель. Им можно
было палить, куда захочешь. В общем, Добрыня, на всякий
пожарный, сунул голему, уже утыканному стрелами как ди-
кобраз, в лапу свой молот. А мы, залив в яму масло, отбежа-
ли за оградку.

– Вроде как картошкой фри запахло, – принюхался к воз-
духу Калян, когда до нас дошла волна смрада.

Пофиг стоял у ямы как сталевар у доменной печи, кругом
дым, огонь, брызги горящего масла, а потоки огня, бьющие
с его ладоней все продолжали бить внутрь ямы. Через пять
минут, случилось то, что и должно было случиться. Колья
перегорели у основания, и из ямы показалось горящее нечто.
Человекообразная пылающая фигура, утыканная горящими
кольями как ёжик. Хорошо хоть, что яма была глубокая, и
вылезать из нее было очень неудобно. Подскочивший голем,
как заправский бильярдист, ударом молота отправил зомби
прямо в лузу. Потом ещё и ещё раз. Хотя уровень голема
был несравним с уровнем зомби, но сотни в силе хватало,
чтобы не дать зомби вылезти на твёрдую землю. После пято-
го удара зомбаку это надоело, из ямы вылетел раскалённый
булыжник, и голова голема разлетелась мелкими брызгами.
Я услышал, как Майор вскрикнул, но ничего катастрофиче-
ского не произошло. Голем постоял пару секунд и из плеч на-
чала расти новая голова. Объем голема немного уменьшил-
ся, да и показатели упали на четверть, но это не помешало
ему пресечь очередную попытку зомби сбежать из пекла.



 
 
 

Вами убит зомби. Уровень 160. Получено 86 000 опы-
та.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Уф, ну наконец-то, а почему опыта так мало?
Поздравляем! Ваш питомец получил уровень. Уровень

7.
…
 Поздравляем! Ваш питомец получил уровень. Уровень

13.
– Ёпть, эти гадские птицы наш опыт своровали.
Судя по лицам остальных, к ним пришли такие же уве-

домления.
– Что-то мы им много свободы дали, своих же хозяев об-

воровывают.
Я влез в управление и вызвал Зигзага к себе.
– Ничего себе ты подрос, раза в два больше стал, откор-

мился на зомбачатинке-то.
Посмотрел на его свободные очки характеристик и снова

не стал их распределять, про него я ничего не знаю. Может
ему мудрость до упора поднимать надо, тогда у него из глаз
лазеры бить будут, а под хвостом реактивный двигатель по-
явится. Срочно надо информацию по нему находить, да и по



 
 
 

себе тоже.
– Лети, и сделай уже что-нибудь полезное, хорош халя-

вить и опыт у нас тырить.
Дождавшись, пока яма остынет, полез в неё и получил но-

вую запись в книгу призыва.
Зомби. Уровень призыва: 1-180. Урон, HP, Сила, Лов-

кость зависят от уровня призванного существа, Интел-
лект – 0, Мудрость – 0, иммунитет к стрелковым ата-
кам.

Защита от магии земли от 0 до 10% зависит от уров-
ня призванного существа.

 На цель не действуют заклинания и умения, воздей-
ствующие на разум.

Также мы стали обладателями девяти сотен золотых и ещё
одной кости. Первую себе забрал Пофиг в свою лаборато-
рию, эту я, пожалуй, заберу себе, есть у меня задумка для
нового оружия, сегодня же попробую сделать.

Майор в то же время дёргал из своего голема стрелы. Пол-
сотни штук пошли в колчаны наших эльфов. Урон, конечно,
от них был слабый пятнадцать – двадцать хп. Как у скелетона
получалось ими по тысячу хп выбивать, непонятно. Видимо
урон от стрел помножался на урон от хорошего лука да плюс
немереная сила скелета.

После ужина все пошли на крышу, проведать питомцев.
Моего не оказалось на месте, и я сел в свой уголок мастерить.
Вытащив жало шершня и кость зомби, стал прилаживать их



 
 
 

друг к другу. Закруглённая форма жала идеально подошла к
ложбинке на конце кости и я, недолго думая, смазал их По-
фигским суперклеем и сложил вместе. Прилетевший Зигзаг
плюхнулся мне на колени и стал пихать мне в лицо пойман-
ного червяка.

– Зигзаг, жопошник, отстань, видишь я занят, куда ты мне
своего дохлого червяка суёшь?

За это я получил пулемётную очередь от подросшего пи-
томца прямо под коленную чашечку. Нога задёргалась как
от электрошока.

– Ну, чего тебе скотина?! – отложил я в сторону изготов-
ляемое оружие.

Зигзаг показал на свою добычу, принятый мной за червя,
это оказался шнурок, на котором висел крошечный, очень
похожий на человеческий, череп. Он, конечно, не мог быть
человеческим, потому что был чуть больше ногтя большого
пальца, обрамлённый крохотными перьями и витым шнур-
ком, продетым через отверстия в черепе.

Магический амулет + 2000 маны, + 10 к Интеллекту.
 Требования: уровень 40.
– Опупеть, где ты это взял?
Зигзаг мотнул головой в сторону гоблинского лагеря.
– Молодца, дай пять. Ах да, молодца, дай четыре! Вот это

я понимаю, шикарная добыча. Это тебе не халявный опыт
у хозяев воровать. Только ты поосторожнее там, получишь
молнией по кумполу мало не покажется. Если что-то похо-



 
 
 

жее найдёшь, тащи ко мне. Я надел на шею амулет, ничего не
произошло, видимо, до сорокового уровня работать не бу-
дет, ну и ладно, на зомбях добьём и до сорокового.

Поздравляем! Вы создали редкий предмет – ядови-
тый молот парализации. Урон 40-50, парализация (400
секунд/уровень противника, не действует на мёртвых),
отравление (30 урона ядом в секунду на 30 секунд, шанс
наложить проклятье мёртвых 10%).

Количество зарядов 8/10.
Требования: уровень 25, Сила 10, Ловкость 10, Интел-

лект 10, Мудрость 10.
За изобретение ядовитый молот парализации вы мо-

жете получить в любой гильдии оружейников награду в
10 золотых. Так же вы сможете продать рецепт изго-
товления за 500 золотых монет.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Оружейник – 5. Урон созданного вами оружия +25%.

 Поздравляем! Вы получили +1 к интеллекту.
Видимо клей высох, и система приняла мою конструк-

цию как готовое оружие. Интересно когда заряды кончат-
ся, оно развалится или просто станет, как обычный молот
только физический урон наносить? И для чего интеллект и
мудрость нужна? Обычно чтобы молотом размахивать много
ума не надо. Жаль у меня мудрость сейчас на единичке, надо
срочно с этим что-то делать, а пока молот убираю в сумку.



 
 
 

Ночью мне никак не удавалось уснуть, барабаны в гоблин-
ском лагере гремели так сильно, как будто все они там упи-
лись Пофигским мухоморовым зельем и окончательно спя-
тили. Уснул только под утро и встал ближе к полудню. Про-
шаркав в столовую, я обнаружил там всю честную компанию
плюс всех питомцев, рассевшихся по шкафам.

– Это что здесь за зоопарк, – спросил я, – надеюсь, они
хотя бы здесь не гадят?

– Ну что ты Пахан, они очень культурные птички, – всту-
пилась за питомцев Альдия.

– Да, я не птиц имею в виду, а вон этих, и ткнул в груп-
пу мужиков, засевших в уголке и потихоньку пьянствующих
с утра пораньше. – И сам, поржав над своей шуткой, устро-
ился около посмурневших алкашей. – А, в самом деле, что
случилось, что за сидячая забастовка?

Прогуляйся до крыши, сам узнаешь, – буркнул Майор, за-
кусывая лимончиком, – а то выискался тут, Петрасян хренов.

– Ладно, ладно схожу, не бурчи, а то коньячок не в то гор-
ло пойдёт.

Добравшись до верха, я увидел стоящего в дверном про-
ёме Пофига.

– Что тут у нас?
Пофиг, вздрогнув, повернулся.
– Сам глянь, – и пододвинулся, пропуская меня вперед.
Шум, который я сначала принял, за звук барабанов, ока-

зался шумом дождя и грозы, беснующейся в небесах. Хотя



 
 
 

шум – это неправильное слово, это был грохот и вой, скре-
жет и рычание. Поток воды был такой силы, как будто мы
попали под Ниагарский водопад. Каждые пару секунд небо
прорезала очередная молния, и раздавался жуткий грохот.
Одна из них попала во флагшток и по воде побежали голу-
бые всполохи.

– Одна такая в Каляна шандарахнула, когда он питомцев
побежал спасать, он даже возродился со стоящими дыбом
волосами и бьющими с пальцев искрами. А вообще странно,
все время стояла такая шикарная погода и тут вдруг такое,
с чего бы вдруг?

– Даже не представляю, – сказал я, пряча амулет гоблин-
ского шамана под рубашку, – все когда-то бывает в первый
раз. Если тут стоки чем-нибудь заткнуть, то через пять ми-
нут тут бассейн будет, поплавать можно.

– Если Майоровскому голему не удастся вокруг выкопан-
ной тобой дыры вал земляной сделать, то у нас в подвале
бассейн будет, замучаемся там потом грязь месить.

Это может казаться невероятным, но, пока мы говорили,
кажется, погода ещё ухудшилась.

–  Похоже, прояснения погоды не предвидеться, пойду,
займусь давно откладываемыми делами.

С самого прибытия сюда я хотел посмотреть, что находит-
ся за закрытыми дверьми, которых в этом замке большин-
ство. Сейчас у меня и уровень Мастера-ломастера подходя-
щий, инструмент только мне весь переломали, надо к рас-



 
 
 

пределителю сходить, новый купить.
Распределитель, как всегда, встретил меня кучкой то-

чильных камней и наглой рыжей мордой. Конечно, никакой
морды у него не было, но если бы была, то непременно наг-
лая и рыжая.

– Две с половиной тысячи золотых? Да ты совсем рехнул-
ся, жмотская твоя рожа? Нет у тебя ни стыда, ни совести, я
тут месяц уже пашу, жизнью рискую, еле-еле тысячу нарабо-
тал, а ты тут буржуй недобитый, втридорога китайским шир-
потребом торгуешь? Снижай цену, а то куплю инструмент и
разберу тебя, к чёртовой матери по винтику и скажу, шо оно
так и былО.

Поздравляем! Ваш навык торговли вырос +3. Итого 3.
 Цена на: лучший набор инструментов Мастера-лома-

стера составит 2499 золота 9 серебра.
– С-с-сука, целый серебряный скинул, ну да ладно и на

нашей улице будет праздник, и тогда я тебе все припомню.

– Мужики, займите денег до получки, – ввалился я в сто-
ловую, – инструмент надо купить, не хватает малань.

– Н-н-не давай ему, – прогундел пьяненький Майор.
– Пщему?
– Так он щас, дверь, куда-нибудь откроет. Хрень там ка-

кую-нибудь найдет и опять нас припашет, будем как рабы на
галерах, по пятнадцать часов в сутки пахать.

– Я не могу, вы меня выручили, как я откажу. Держи, для



 
 
 

тебя Пахан ничего не жалко, – и Калян выложил на стол свой
кашель.

– Ещё пять сотен не хватает, Майор, давай раскошеливай-
ся.

– С одним условием, ты нас сегодня больше не будешь
доставать.

– Конечно, о чем разговор, сегодня вы меня больше не
увидите.

Час спустя.
– МУЖИКИ! ПОДЪЕМ! Я ТАМ ТАКОЕ НАШЕЛ!
Приобнявшиеся, покачивающиеся и поддерживающие,

друг друга, Майор с Каляном, рассеяно смотрели на вскры-
тый мною чердак.

– Ну и? – не выдержал Майор, стараясь сфокусировать на
мне свой взгляд.

– Что, ну и? – не понял я.
– Хде?
– Что, где? – начал сердиться я.
– Где то, что ты нашёл? На хрена ты нас сюда притащил?

Что мы чердаков пыльных никогда не видели, что ли?
– Да посмотрите же вокруг. Вы что, не видите?!
–  Ну, доски какие-то пыльные, балки, металлолом ка-

кой-то и что?
– Да как что! – не выдержал я, – здесь доски, балки, ме-

таллолом, канаты! Ух теперь мы развернёмся. Ваша задача



 
 
 

будет такой…
Через пятнадцать минут мужики ещё раз горестно пере-

глянулись и, махнув рукой, побрели за инструментом.
– Вот мот твою ять, говорил же, не давайте ему денег… –

донёсся удаляющийся горестный вздох Майора.

Две с половиной тысячи, конечно, много, но набор того
стоил. Во-первых, инструмент в нем не ломался, а во-вто-
рых, он добавлял +3 к умению Мастер – Ломастер. Так что
теперь я мог вскрыть библиотеку, место, куда я хотел попасть
больше всего. Поэтому, уже через пять минут, я сверлил и
долбил, долбил и сверлил, потом поддалбливал и подсверли-
вал, подсверливал и поддалбливал, пока не задолбался окон-
чательно. Но, все-таки, ближе к полуночи, когда глаза мои
уже закрывались, а в голове стоял сплошной туман, послед-
ний гвоздь был высверлен и дверь, наконец-то, упала к моим
ногам.

– Молодец, – тихонько подкатил ко мне ПалМихалыч, –
хорошая дверь, дубовая, а посмотри какая резьба тонкая, на-
до её себе забрать, давай я тебе помогу.

– Я с вами мужики, – вклинился внутренний голос, – Па-
хан, ты спереди бери, а мы с ПалМихалычем сзади возьмём-
ся.

Я, пошатываясь, брёл на второй этаж, поминутно споты-
каясь и ударяясь ногами о ступени, на последнем издыхании
я еле втащил дверь в комнату и рухнул на кровать.



 
 
 

Всю ночь мне снилось, что я ползу по какому-то узкому
подземелью, обдирая о выступающие камни, ребра и колени.

– Пахан, ты на фига дверь к себе в кровать затащил, со-
всем от одиночества сбрендил? Ты там вообще живой? Эта
дверь килограмм сто, наверное, весит.

– Йяпкх… папмкх… и-и-и-и-и…
Пофиг подошёл и, положив руку на дверь, убрал её в ин-

вентарь.
– Ты, что так и тащил её с первого этажа на руках? Опять

про сумку забыл?
Черт, черт, черт, опять забыл и вообще, для чего я её сюда

притащил? Ни хрена не помню…
– Почему сразу забыл, просто я силу прокачивал, за ночь

пока я под ней спал, вон, два процента к силе прибавилось!
– Понятненько, так что тебе её оставить? Завтра опять по-

тренируешься.
– Да нет, на складе её выкинь, я потом заберу. Как там на

улице? Не распогодилось?
– Даже и не думает, хлещет как из ведра. Ты сегодня чем

заняться то думаешь?
– В библиотеку сначала схожу, найду книжку поинтерес-

ней, и пойду подвал до конца зачищать.
– Книжкой что ли?
– Пофиг, ты бухой что ли, как книжкой можно воевать?

Для боя мне понадобится стол, кресло, пяток черничных



 
 
 

коктейлей, ну знаешь, такие, с маленькими зонтиками, па-
рой кусочков льда и ломтиком лайма. Ну и конечно, хорошая
книга нужна. Без неё можно от скуки умереть. Поможешь все
до подвала дотащить? А то стол в инвентарь не помещается.

– Ты там, в реале точно не в психушке какой-нибудь ле-
жишь? А то меня периодически снедают смутные сомне-
ния… Может тебе для боя, чего-нибудь, все-таки, ещё пона-
добится?

– Точно, а ты молодец, сечёшь фишку. Конечно, понадо-
бится! Трубочки для коктейлей нужны, как я мог забыть?

Утвердив на неровном полу кресло и поставив рядом с
ним коктейли, для поднятия уровня маны, вызвал в сосед-
нюю комнату ледяного гобота, прикрыл поплотнее столом
дверной проем и развалившись в кресле, открыл выбранную
книгу. Честно говоря, выбор книг в библиотеке меня не впе-
чатлил. Две полочки в небольшом шкафу и это называется
библиотека? Основное место в библиотеке занимал бильярд-
ный стол, в углу притулилось фортепьяно, откуда оно взя-
лось в средневековом замке непонятно, но довольная Аль-
дия, чего-то увлечённо на нем бренькала, значит работает.
Взяв с полки первую боле менее интересную книгу, я отпра-
вился на войну.

Гобот, которого я вызвал, имеет иммунитет к любым ата-
кам других гоботов, кроме физических. А там один на один
он, хотя и проигрывал в два раза по урону настоящему гобо-



 
 
 

ту, но тот не может восстанавливаться, а своего я могу вновь
призвать меньше чем через четыре минуты.

Развалившись поудобнее в кресле и понемногу потягивая
коктейль, восстанавливающий ману, я открыл книгу и углу-
бился в чтение. Книга называлась просто "Волшебный мир"
и описывала, вкратце, географию мира, в который мы попа-
ли.

География Волшебного мира, обширна и многообразна,
площадь его лишь немногим уступает площади поверхно-
сти Земли. В нем уже открыты шесть континентов и око-
ло дюжины крупных островов. На своей карте вы можете
узнать, на каком из материков вы сейчас находитесь. Она
легко масштабируется и на ней можно увидеть как весь раз-
веданный вами мир целиком, так и мельчайший камешек, ва-
ляющийся на земле.

– Как так, – не понял я, – а где моя карта? У меня одного
её нет или так всем не повезло, надо народ поспрашивать.

Поёрзав в кресле, я продолжил чтение.
Волшебный мир нов и практически не исследован. На од-

ном из континентов (Дарель) около трёх сотен лет назад
наступило время, когда три расы: людей, гномов и эльфов
объединились и совместными усилиями завоевали большую
часть континента, неся свет просвещения и культуры, мно-
гочисленным диким племенам, населявшим материк. Одна-
ко Остап Сулейман Берта Мария Бендер Бей, угрозами и об-
маном собравший под своим предводительством небольшую



 
 
 

часть диких племён, выступил против просвещённой элиты
этого мира, в жажде власти и, желая оставить свои наро-
ды в темноте и невежестве. Подлостью и наглым обманом
он завлёк цвет трёх рас в коварную ловушку, не погнушав-
шись союзом с демонами, и безжалостно уничтожил их. С
тех пор тьма сгустилась над этой землёй, гномы спрята-
лись в своих горах, эльфов вот уже 300 лет никто не видел.
Ходят слухи, что они ушли в Великие Восточные леса и там
устроили своё новое государство.

И только люди начали постепенно отвоёвывать ранее
занятые территории. Раз за разом, посылая свои иссле-
довательские экспедиции из своих городов, расположенных
на берегах южных морей. Благословляемые архимагом Кори,
единственным, кто выжил в войне пяти войск. Отряды пер-
вопроходцев заходят все дальше, закладывая поселения по
всему континенту…

За стеной бабахнуло, по столу забарабанил град ледяных
осколков, это мой уничтоженный гобот, разлетелся на мил-
лион осколков.

Через три с половиной минуты можно призвать следую-
щего, а пока…

Аргон, самый большой из найденных континентов. При-
брежная полоса на 10 дней пути, заросла непроходимыми
джунглями. Дальше, вглубь континента, пролегает самая
большая пустыня этого мира – Секурра, населённая неве-
домой расой ящеров. Котжиты, населяющие джунгли, счи-



 
 
 

таются их непримиримыми врагами, хотя известно, что их
пути почти никогда не пересекаются. Скорее всего, данное
поверье пошло от того, что раса коджитов была выведе-
на ящерами и долгое время использовалась в качестве рабов,
пока однажды, большой их группе не удалось устроить по-
бег. Память об этом не угасла, они люто ненавидят яще-
ров и мечтают освободить оставшихся в заключении собра-
тьев…

Я ещё раз поёрзал на кресле, прав был Пофиг, ох прав.
Ничего я не понимаю в войне и охоте на мобов, я вытянул
затёкшие ноги, как я мог забыть пуфик? Чем я, вообще, ду-
мал? Сейчас бы спокойно вытянул ноги и воевал бы в ком-
форте.

Я вызвал в соседнюю комнату очередного гобота и вновь
углубился в чтение.

Спатарина был образован при столкновении двух прома-
териков и большая его часть представляет собой нагро-
мождение возвышенностей, горных хребтов и просто непри-
ступных скал. В центре же континента находится самая
высокая горная вершина этого мира – Олимп, кроме несколь-
ких прибрежных поселений Морских корсаров материк прак-
тически не заселён, и не изведан, хотя как утверждают ле-
генды, внутри материка живут драконы.

Я опять пригубил коктейль и продолжил.
В доисторические времена драконы держали в страхе все

племена и народы нашего мира, что отразилось в мифах и



 
 
 

легендах, но вот уже как пять тысяч лет, нет достоверных
упоминаний об их существовании.

Поздравляем! Вы получили +1 к Мудрости.
Йес, я так надеялся, что это сработает. Теперь я быстрень-

ко десяток мудрости подниму.
Вения – материк загадка, ни одному мореплавателю не

удалось подойти к его берегам. Вокруг всей прибрежной по-
лосы установлена воздушная стена, которую никто не смог
ещё преодолеть. Это обстоятельство породило множество
слухов. Большинство склоняется к мысли, что Вению засе-
ляет раса мудрых магов, отделивший свой материк от тя-
гот и горестей этого мира. Второе мнение, что стену по-
ставили боги желающие укрыться от смертных или же на-
оборот закрыв мир от того, что находится на этом мате-
рике.

В соседней комнате рвануло два раза подряд и перед гла-
зами появилось системное сообщение.

Вами убит ледяной гобот. Уровень 21. Получено 1 630
опыта.

Отличненько, вот это я понимаю, такая войнушка, мне
нравится.

Призыв гобота и поехали дальше.
Остальная часть мира исследована ещё меньше, на кар-

ты нанесены лишь очертания береговой линии. Кеталия,
полностью покрытая льдами, и Унитария, поросшая непро-
ходимыми джунглями, абсолютно не исследованы. Хотя,



 
 
 

последняя участвует в некоторых мифах, как прародина
гномов.

Из крупных островов, особого упоминания достоин Рай-
ский остров. Благословенная земля, покрытая пышными са-
дами и великолепными городами. Расположенный в южных
морях недалеко от Дареля, он единственный не пострадал
от происшедшего триста лет назад нашествия темных и
стал той базой, откуда стала возрождаться человеческая
раса.

Орнгрунг – скалистый, неплодородный, бедный на ресур-
сы остров, родина диких орков.

Поздравляем! Вы получили +1 к Мудрости.
Остальные земли хоть и разнообразны…
Вами убит ледяной гобот. Уровень 21. Получено 1 630

опыта.
Правильно говорят, что нет ничего хуже войны, я уже се-

бе всю задницу отсидел. Встал, сделал десяток приседаний,
побоксировал с воздухом и, вызвав гобота, вновь развалился
в кресле, потягивая коктейль. Так, что там у нас дальше?

Остальные земли хоть и разнообразны, но не заселённые
разумными существами, не представляют особого интере-
са.

Бурный океан, самый большой океан нашего мира и самый
глубокий. Как пишут некоторые малограмотные исследова-
тели, Бездонный провал, находящийся в северной части оке-
ана, действительно бездонный и ведёт в огромную полость,



 
 
 

которая занимает большую часть внутри Волшебного ми-
ра.

Южный океан тёплый и спокойный. Его круглогодично
бороздят тысячи кораблей, ведя торговлю со всеми извест-
ными народами.

Но, как мы отмечали ранее, большую часть карты зани-
мают белые пятна, и вам, юный исследователь, предстоит
открыть их и нанести на все карты мира.

Вы прочитали книгу «Волшебный мир».
Поздравляем! Вы получили +1 к Мудрости.
Очертания всех известных материков будут нанесе-

ны на вашу карту.
Телепорт на них возможен только в пункты телепор-

тации.
Их расположение будет отмечено на вашей карте.
 Вами убит ледяной гобот. Уровень 21. Получено 1 630

опыта.
Пришли Пофиг и Майор, поинтересовались прогрессом.
– Один остался. Притараньте сюда пару досок, на пол не

вступить, а осколки брони гоботов надо собрать. Ими там
весь пол усыпан, очень ценный материал. Кстати, я тут про-
читал, что у нас какие-то карты должны быть, местные и гло-
бальные, у вас есть?

Оба отрицательно покачали головами.
–  Я какие-то карты у распределителя видел, может там



 
 
 

продаются? Надо пошукать.
Пока они ходили за досками, последний гобот приказал

долго жить.
Вами убит ледяной гобот. Уровень 21. Получено 1 630

опыта.
 Поздравляем! Вы выполнили задание «Зачистка под-

вала». За наградой обратитесь к смотрителю замка Ка-
мелот.

Уф, теперь главное Остапа найти, а то он бывает, по
нескольку дней на глаза не показывается.

Пофиг решил эту проблему просто.
– Оста-а-а-ап! Остап! – разнёсся его вопль по всему под-

валу.
Из потолка выглянула голова Остапа: "Ну?"
– Мы задание сделали, – задрав голову, заорал Пофиг.
– Ну, сделали и сделали, зачем так орать-то?
– Как сделали и сделали? Мы твоё задание выполнили,

принимай работу.
Остап спустился в подвал и огляделся.
–  Действительно пусто, тех, что в шахте считать не бу-

дем. Ладно, молодцы, он поочерёдно пожал нам руки и опять
скрылся за потолком.

– Чего-то я ничего не понял, что это сейчас было? Где
наша награда?

– Остап!!! – уже в два голоса заорали мы.
– Ну, что опять! Чего вы успокоиться никак не можете?



 
 
 

– Как чего это? Где наша награда? Ты же обещал!
– Награда, награда, – он почесал себе подбородок, – а на-

града! Точно! Что-то я запамятовал. Что выбираете: ком-
плект эпической одежды, десять миллионов золотых или
ключ от сундука из той комнаты, – мотнул он головой на со-
седнюю комнату.

– Комплект вещей конечно! – Выбрал я.
– Деньги давай, – сказал Пофиг.
– А вот и не угадали!
К нашим ногам упал ключ, а Остап испарился.
Поздравляем! Вы выполнили задание «В подвале заве-

лись вредители». Награда: +2 к отношению со смотри-
телем замка, ключ от сундука.

– А как же десять лимонов? – ошарашено спросил у воз-
духа Пофиг.

–  Видимо это была одна из его тупорылых шуточек, а
ключ от сундука у него, откуда, интересно? Пойдёмте, пока
он и ключ обратно не отобрал, посмотрим, что нам доста-
лось.

Поставив обратно на ножки неподъёмный дубовый стол,
весь утыканный ледяными осколками, мы бросили на про-
леденевшую до состояния камня землю пару досок и по ним
пошли к сундуку.

–  Пахан,  – сказал Майор, показывая на открытый сун-
дук, – загребай все, что там лежит, в столовой разберёмся,
что к чему.



 
 
 

– Чем дальше-то займёмся, – спросил я у мужиков, ползая
по доске и собирая осколки ледяной брони и дроп с убитых
гоботов.

– Дождь и не думает кончаться, мы думаем в пещеру по-
пробовать залезть. Только шума оттуда много. Тварей раз-
ных, видимо, там немерено, а слезать неудобно. Пока верх-
няя часть тела ещё по лестнице спускается нижнюю уже пе-
реваривают неизвестные твари.

– Пошли в столовую, там все обсудим.

– На кладбище я выглядывал, – начал Калян, – там сейчас
вместо кладбища болото сплошное. Зомби по колено в воде
бродят. Если не придумаем, как их не жечь, а топить будем,
делать там нечего.

– А с пещерой что?
– Лаз узкий, да ещё если лестницу туда запихать, то чело-

век еле протиснется, никакого щита с собой взять не полу-
чится. Нам надо как-то площадку там внизу расчистить, не
спускаясь туда самим. Можно попробовать выжечь все, но
кто бы там ни был на месте стоять они не будут, разбегутся,
а когда огонь потухнет, опять приползут.

– Приползут?
– Да там, типа здоровых сороконожек, муравьёв и здоро-

вых жуков, твари ползают. Все не ниже сорокового уровня.
И хотя мы уже двадцать второго – двадцать третьего, один
на один, без защиты, у нас шансов против них нет. А их там



 
 
 

далеко не один.
– А наше тайное оружие пробовали?
– Колбасу-то? Кидали, налетают всем скопом и ничего им

не делается. Только чавк стоит. Пофиг пытался стрелы ог-
ненные пускать, да только все сразу разбегаются. Мы дыру
опять закрыли, от греха подальше. Думаем, может ты, го-
бота туда вызовешь, их заморозит секунд на пять, пара че-
ловек успеет спуститься и круговую оборону устроить, пока
остальные подтянутся.

– Идея отличная, так и сделаем, только предварительно
расчистим немного пространства вокруг зоны высадки. По-
фиг метнись на чердак, бухту каната принеси, и колбасы по-
больше надо с собой взять. А я пока на склад сгоняю. Но,
прежде давайте-ка глянем, что нам за награду Остап презен-
товал, – и я вывалил все полученное на стол.

Так, первое: шкатулка полная колец. Кольца из скручен-
ной в спираль, медной проволоки. Корявенькие, мы такие в
детстве делали, наматывая проволоку на палец. Но их было
много, и они прибавляли по единичке к одной из характери-
стик. Разобрав их, получили пять штук на интеллект, одно
на мудрость и по семь на ловкость и силу. Мне достались на
интеллект, и я сразу же их надел.

 Второе: набор обычной одежды, только на рубахе
+1 к защите.

– Пофиг держи, хватит уже ягодицами сверкать.
 Третье: топор.



 
 
 

Топор берсерка. Урон 120-150, +5% шанс вызвать кро-
вотечение. Прочность: 960/1000.

 Требования: уровень 25, Сила 40.
– О, это мне, – сказал Калян, – у меня как раз специали-

зация топоры, с десяти процентным шансом вызвать крово-
течение. Жаль, что он один, я так-то с двумя должен биться.

– Держи Калян, расти большой – не будь лапшой.
– Тут ещё три свитка. Рецепт производства малого топора

– это тебе Добрыня, держи. Призыв Волка оборотня, мож-
но перенести в книгу призыва – это моё. Рецепт деревянно-
го голема, уровень десятый – пятнадцатый. Немного запоз-
далый подарок, но вдруг пригодится, держи Майор. Кстати,
а где голем? Может, его вниз отправим? Пусть нам подвал
расчистит.

– Голем между кладбищем и подвалом курсирует, раз в
час. Приходит весь утыканный стрелами, эльфы уже пару со-
тен их для себя собрали. А вниз его не опустить, слишком
большой.

– Ладно, тогда возвращаемся к плану А. Пофиг, за кана-
том и колбасой, я на склад.

По пути встретил эльфов, с доской под мышкой, спуска-
ющихся вниз.

– Вы куда? Мы сейчас в пещеру хотим попробовать спу-
ститься, присоединитесь?

– Нет, попозже, мы инструменты купили, хотим нормаль-



 
 
 

ные составные луки сделать, а то с ореховыми прутиками уже
стыдно на двадцатом уровне ходить. А тут кленовые доски
есть (откуда они в Волшебном мире не понятно), мы с отцом
из таких луки делали, мощные получаются.

– Если хотите, я вечером помогу, с моим умением ору-
жейника плюс двадцать пять процентов к урону будет.

– Отлично, мы пока заготовки сделаем, как освободишь-
ся, подходи.

Забрав со склада стенобитное орудие, я опять рванул в
подвал.



 
 
 

 
Глава 13

 

А на улице можно схлестнуться,
С озверевшею местной шпаной.
Простудить также можно вы знаете, что,
Если ты дружишь зимой.

Остаётся подвал.
Остаётся подвал-вал-вал-вал-вал!
Подвал – это наша свобода,
Подвал – это наш второй дом.

Чвак!
Вами убит ползун рабочий. Уровень 56. Получено 8300

опыта.
 Вами убита адская сороконожка. Уровень 47. Получе-

но 6200 опыта.
– Вроде, их поменьше стало.
– Ага, давайте, поднимаем.
Вот уже час, как мы сидим у провала в пещеру. Сначала

вниз летят жирненькие, ароматные свиные колбаски, а через
небольшой промежуток времени, вслед за ними летит наше
стенобитное бревно. Мы вытащили из него крестовину, а в
образовавшееся отверстие продели канат.



 
 
 

Во время первых бросков, бревно сразу убивало по пять,
шесть тварей. Видимо их там очень много. Два раза даже
пришлось бегать за добавкой, колбаса шла просто влёт.

– Ну что, Пофиг, подполз там кто-нибудь?
– Жучара наш вернулся, давайте, чуть левее. Все, пошла

родимая.
Внизу раздался громкий хруст.
 Вами убит жук скарабей. Уровень 62. Получено 13 100

опыта.
– Наконец-то, сколько мы его раз били? Десять? Пятна-

дцать? Вот у него панцирь непробиваемый, остальные все с
первого раза разлетались, а этот просто танк. И как мы таких
же будем валить, когда вниз спустимся? Его ни одно наше
оружие не возьмёт. И почему интересно его жуком назвали,
он же больше на краба похож.

И действительно, жук был больше метра длиной и санти-
метров восемьдесят в ширину и представлял из себя, иде-
альную хитиновую полусферу. Непонятно как он передви-
гался, сверху никаких ног было не видно. Подползая к добы-
че, он как трансформер начинал преображаться. По краям
полусферы образовывалась щель, и отделённые части брони
превратились во внушительные клешни, разрывающие до-
бычу. Небольшая пластина, прикрывающая голову, припод-
нималась, и на свет показывались глаза – бусинки. По ней-
то мы и попали в последний раз. До этого, бревно попадало
по броне и не наносило никакого видимого урона. Клешни



 
 
 

и головная пластина вставали на место, и он уползал, как ни
в чем не бывало.

– Пару ломов бы против такого пригодилось, но видимо
придётся обойтись пиками.

– Ты его копьями хочешь затыкать? Смеёшься, что ли.
– Нет, не смеюсь, у нас все должно получиться.
– Люди давайте, ещё пару раз, и на сегодня хватит. Спус-

каться завтра будем, нам все равно ещё щиты сделать надо,
без них никак.

– Что, опять щиты плести?
– Не, плетёные еле гоботов десятого уровня держали, а

тут сороковые – шестидесятые. Есть у меня на примете од-
на бесхозная дверь… Вот из неё как раз пару хороших щи-
тов получится. Только их кроме Каляна, вряд ли кто таскать
сможет.

Вечером, оккупировав Добрынинскую кузню, все заня-
лись приготовлением к завтрашнему походу. Майор с Ка-
ляном пилили дверь, Пофиг пошёл в столовую, добыть ка-
кие-нибудь ёмкости повместительней. Мы с эльфами доде-
лывали луки, слава богу, древесина была первосортная, и лу-
ки выходили на загляденье. В углу сидел Остап, попыхивая
своей трубкой.

– Скажите, уважаемый Остап, откуда у вас такое количе-
ство медных колечек, кто не поленился столько накрутить?

Остап немного подумал, пуская кольца дыма.
– Занесла, как-то меня судьба, на медный рудник, началь-



 
 
 

ником я там был. И вот однажды попал туда один сумасшед-
ший заключённый, руду добывать у него сил не хватало, так
он там целый день сидел, кольца эти крутил. Бредил, не пе-
реставая, что он какой-то глава клана, что жена у него пер-
вая красавица в мире, и что владеет он летающим замком. В
итоге он так всем этими бреднями надоел, что поскользнул-
ся на банановой кожуре и упал глазом на кирку. Вот от него
кольца и остались, все выбросить хотел, да забывал как-то,
а тут пригодились…

– Мы просто поражены вашей щедростью, а ключ от сун-
дука у вас откуда?

– В смысле? Откуда у меня ключ от моего сундука?
– Как от вашего? А что он там делал внизу среди гоботов?
– Я поставил, и пару личинок гоботов в подвал тоже я за-

кинул.
Все перестали работать и уставились на Остапа.
– А зачем, разрешите поинтересоваться?
– Как зачем? Я хоть и против воли, но смотритель замка,

а я привык любую работу хорошо выполнять. Гляжу, гости
мои заскучали, вот и развеселил, как смог.

Добрыня поудобнее перехватил свой молот, Калян неза-
метно вытащил из-за спины топор, в руках эльфов показа-
лись стрелы.

– Развеселить? – Мой голос сорвался на писк. Я прочи-
стил горло и продолжил. – По-твоему это весело, когда те-
бе откусывают ноги, или кислота полностью выжигает тебе



 
 
 

глаза?
– А вы что думали, что в сказку попали? Теперь на очень

долгое время этот мир стал вашим домом. Привыкайте.
Дальше будет только хуже. Такими, какие вы здесь появи-
лись, вы никогда бы не смогли отсюда выбраться. Не забы-
вайте, здесь кругом очень опасные места. И без зачистки
подвала вы никогда бы не справились с окружающими замок
монстрами. И не смогли бы выполнить главное задание.

– И какое же наше главное задание?
– Ну, на данном этапе, ваша основная задача, это моё вос-

крешение.
На пару мгновений в кузне воцарилась полная тишина.
– Вас надо воскресить? И как же это сделать?
– Без понятия. Вы же видели сны? Там должны были быть

подсказки. И эта трубка, – он помахал ей в воздухе, – первая
ступенька к моему возрождению. Я пока не могу выходить
из замка, но на его территории помогу, чем смогу.

Доступно уникальное задание: «Воскрешение воена-
чальника».

Описание: 300 лет назад Остап Сулейман Берта Ма-
рия Бендер Бей погиб при Битве пяти воинств. Сохранён-
ная главным шаманом душа ищет способ восстановить
своё тело.

Награда: уникальный предмет, +5 к отношению с хра-
нителем замка.

 Штраф: нет.



 
 
 

Утром первым делом добив всех тварей, обитающих пря-
мо около входа, стали готовиться к спуску вниз. Собрали
лестницу, набрали побольше эликов, проверили оружие.

– Я спускаюсь первым, пока твари не исчезли, мне их раз-
веять нужно. Пофиг следующий, у тебя свет, сразу его вру-
бай. Потом Калян, если что прикроешь нас.

Стоило моей ноге опуститься на груду мёртвых тел, как
замелькали сообщения.

Вы развеяли жук скарабей, запись о нём появилась в
вашей книге призыва.

Вы развеяли взрослая адская сороконожка, запись о
ней появилась в вашей книге призыва.

Вы развеяли ползун рабочий, запись о нём появ…
Вы развеяли ползун воин…
 Вы получили панцирь жук скарабей, вы получили че-

люсти адская сороконожка, вы полу…
Рядом свалился Пофиг, пещера сразу наполнилась тёп-

лым трепещущим светом. Сухая, с достаточно ровным по-
лом пещера, по стенам ползают какие-то личинки. В прицел
не берутся, значит не враги. Никаких опасных тварей видно
не было, только на границе освещённого участка, было за-
метно какое-то движение. Спустился Калян и, вытащив щит,
прикрыл нас с той стороны.

Собрав дроп, подивился, что на таком небольшом участке
подземелья, мы задолбили бревном, около пятидесяти раз-



 
 
 

личных существ. Тут есть два варианта, или нам придётся
пробиваться через горы монстров или запах колбасы при-
влёк их из дальних далей. Как бы, когда мы начнём тут шу-
меть, сюда не сбежались твари со всей пещеры.

– Что-то мы забыли, не подготовились, план не выработа-
ли, что-то не так, в общем. – Поделился своими впечатлени-
ями Пофиг.

– Так это ж разведка боем, скоро узнаем, что не так.
– Когда дело делаешь как-нибудь, то получается обычно

кое-как, а это влечёт за собой "Ну ни фига ж себе!"
– Голема бы сюда спустить, пусть бы танковал.
– Если у нас получится проход расширить придётся и его

сюда затащить.
Мы выстроились свиньёй, Калян со щитом впереди, По-

фиг и Олдриг с боков, мы за ними.
– Ладно, все готовы? Тогда вперед.
Мы сделали три шага, и впереди послышалось быстро

приближающееся шуршание. Пофиг вскинул руку, пытаясь
призывать огненный поток, но его кисть отделилась от ру-
ки и из образовавшейся культи на землю толчками полилась
кровь. Калян внезапно вздрогнул и свалился, от удара верх
его черепа съехал, открывая на всеобщий обзор содержание
его головы. Пофиг секунду в непонимании разглядывал свою
культю, а затем растаял, уходя на перерождение, и его маги-
ческий огонёк погас. Мы остались в полной темноте, а шо-
рох приближающихся лап был все ближе.



 
 
 

– Вот черт.
– Мда-а, сюрпрайз маза фака.
Я только успел включить режим Мастера-ломастера, ко-

гда мне в горло впились чьи-то клыки, и меня начало трепать
из стороны в сторону, как будто я ничего не весил. Рядом
вопили остальные члены команды.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот рука Пофига взлетает и от неё отваливается кисть, Ка-

лян падает с разрезанной головой, свет тухнет, и я включаю
режим Мастера-ломастера. Окружающая тьма подсвечива-
ется многочисленными цифрами обозначающих прочность
окружающих вещей. В надвигающейся волне тварей мелька-
ют отдельные пятна жёлтых, оранжевых и красных цветов,
показывая уязвимые точки на теле монстров (точно, а я и за-
был об этой новой фишке). Но больше всего меня интересу-
ют фиолетовые росчерки, заполняющие проход, словно лучи
охранной системы банка, в каком-нибудь старинном филь-
ме.

Я сел и огляделся кругом, все уже были здесь, потихоньку
приходя в себя. Пофиг прислонившись к стене, ощупывал
свою руку, Калян просто непонимающе оглядывался по сто-
ронам.

– А что сейчас было? Я вроде шёл, никого не трогал, и



 
 
 

вдруг тут оказался.
– Тебе чем-то череп срезало, ты упал, и все опилки из го-

ловы по полу рассыпались.
– Ха, ха, – деревянно рассмеялся Калян, ощупывая голо-

ву, – странно, а почему я ничего не почувствовал?
– Я тоже, у меня просто рука упала, а боль только через

пару секунд пришла.
– Я сейчас фильм пересмотрел, там, в пещере, начиная

примерно с метра от пола и выше, все тончайшими нитями
переплетено. Крепость по шкале Мастера-ломастера – три-
ста. До этого я только двести двадцать на изумруде видел,
вот ими-то вас и располосовало. Не знаю из чего они сдела-
ны, и откуда там взялись, но как-то их нужно убирать. На
четвереньках много не навоюешь.

– Там вообще сильно не повоюешь, видели, как они на нас
сагрились? Сразу всей толпой на нас бросились.

– А кстати, насчёт этих нитей, почему они нечисть эту не
остановили?

– Я ж сказал, нити только в метре от пола начинаются,
мобы до них просто не достают. А насчёт как мочить? Есть
хорошее изречение "Разделяй и властвуй". Будем разделять,
и мочить по отдельности. Твари там разные, мелких, через
сито просеем, вальнём, а потом уже и крупняком займёмся.

– Я тебя частенько слушаю, ты такой бред несёшь, надо
тебе как-то научиться свои мысли до людей доносить.

– Легче показать, пошли в кузницу.



 
 
 

– Подожди, а с нитями-то что делать, если они такие креп-
кие.

– Крепкие, конечно, но и алмаз можно молотом железным
раскрошить. Огнём можно будет попробовать сжечь или за-
морозить и разбить, это не проблема. Все сделаем, но немно-
го поработать придётся.

– Блин, где-то я это уже слышал.
– М-да, Пахан, у тебя явная склонность к преуменьшени-

ям…

– Чет, когда ты говорил, что мы мобов через сито просе-
ивать будем, – глядя на чертёж, начал Майор, – я подумал,
что это метафора. Но, похоже, ты и не знаешь, что такое ме-
тафора.

– Да ладно тебе бурчать, трудоёмко, конечно, но ничего
сложного нет, пили да подрубай.

– Я в реале, дачу уже пятый год достроить не могу. Пожа-
луй, когда мы отсюда выберемся, приглашу тебя на неё. Ду-
маю, за недельку ты её доделаешь.

– Договорились, как победим, на неделю я твой. Ты лучше
скажи, как там с проектом Немезида?

– Основание готово, дуги Олдриг вроде доделывает, у него
прям к лукам талант. С колёсами, правда, пока затык, надо
что-то придумывать. И тетива, из чего её делать? Канат, мо-
жет быть, распустить на отдельные верёвки?

– Тетиву я тут приметил недавно, должна подойти и с ко-



 
 
 

лёсами что-нибудь придумаю.
– В общем, давайте так, я пошёл Немезиду доделывать.

Добрыня, делай копейные навершия насколько железа хва-
тит. Пофиг в пещеру, попробуй нити эти выжечь, как можно
дальше. Отметь, чем-нибудь, место, где на тебя твари сагрят-
ся и бегом наверх. Остальные "сито" делайте. И ещё, Май-
ор, надо как-то голема вниз спускать, его помощь не будет
лишней.

Итак, моя задача доделать баллисту. Конечно, это будет
не стандартная баллиста, а скорее арбалет больших разме-
ров. На крыше сейчас потоп, поэтому работать буду у Доб-
рыни в кузнице, но по пути надо кое-куда забежать. В биб-
лиотеке никого не было и это хорошо, Альдия вряд ли про-
сто так стерпела надругательство над её любимым инстру-
ментом. Вытащив отвёртки, я за пять минут извлёк из пиа-
нино струну, отвечающую за самый низкий звук. Ничего, им
не часто пользуются, глядишь, Альдия и не заметит моего
кощунства. Теперь в кладовку. Десяток деревянных вёдер,
который там хранится, это то, что мне нужно. Выбрав два
самых больших, я выбил у них донышки. Идеально, вот и
колеса для нашей малышки. Когда я зашёл в кузницу Олдриг
как раз гнул вторую дугу, размягчая её паром, от стоящих на
раскалённых углях кастрюль с водой.

– Высохнет, и можно будет устанавливать, правда мне, ка-
жется, толстоваты они получились, сможем ли их согнуть?
Барабан помощней нужно делать.



 
 
 

Хорошо, что на чердаке, кроме брусков и досок, был боль-
шой выбор железных уголков и болтов. С их помощью полу-
чилось прочно закрепить натяжной механизм, стойку и ко-
леса. Напоследок закрепили дуги и нацепили тетиву.

Когда все было готово, взял раскалённый гвоздь, я выжег
с боку название "Немезида", а пониже дорисовал стилизо-
ванную голову дятла.

– А это, что?
– Это дятел, пусть будет нашим клановым гербом, и ло-

зунг: "Задолбим любого" как раз про нас.
Поздравляем! Вы изготовили осадный арбалет

"Немезида". Урон 1250-1375.
Прочность: 1000.
Требования: Сила 100.
 Поздравляем! Вы получили +2 к Интеллекту.
И это всё. Ни предложений о награде, ни о выкупе рецеп-

та, видимо ничего нового в нашем арбалете нет, а жаль. На-
верное, дуги надо из рогов дракона делать, а тетиву из шелка
марсианских гусениц, чтобы рецепт уникальным стал. Ну, да
и ладно, больше тысячи урона наносит и хорошо, грех жа-
ловаться. Я взялся за арбалет, проверил, как он крутится на
станине, взял прицел. Черт, я ещё раз посмотрел на требова-
ния – сто силы надо, где их взять-то теперь? У голема есть,
но функции такой как стрелок нет.

– Мужики! – я вошёл в комнату, где Майор с Каляном до-
делывали деревянную решётку из балок пятнадцать на пят-



 
 
 

надцать сантиметров. – Арбалет закончили, пошли, зацени-
те.

Калян влюбился в агрегат с первого взгляда.
– Мужики, дайте пульнуть, где копья?
– С пульнуть, как раз и проблема, сила сто нужна, а у нас

на всех вместе – девяносто восемь.
– Не проблема, у меня как раз с десяти уровней свободные

очки не перераспределены, до сотни как раз добью.
– Ну, тогда, с днём рождения тебя, пуляй на здоровье.
Глаза Каляна сошлись к переносице на несколько секунд.
– Все, готово! – Калян усилено закрутил ручками бараба-

на, оттягивая тетиву назад. Добрыня протянул ему копье.
– Вон ведро с водой, в него целься.
Тренькнуло и ведро разлетелось фонтаном брызг и щепок.
– Люди зацените этот момент. Это переломный момент,

теперь мы стали крутыми.
– Мы с голой жопой, зомби сто семидесятого уровня ва-

лили, мы и так крутые. С Немезидой, просто, полегче будет.
Я в подвал, приготовлю там все, как закончите, спускайтесь,
Немезиду не забудьте, она вроде в инвентарь должна влезть.

В подвале работало настоящее фаер шоу. Потоки огня об-
лизывали стены, прерываясь только при принятии Пофигом
эликов.

– Ну, как оно тут?
– Нити огню поддаются плохо, но гусеницы жарятся за ми-

лую душу, так что скоро закончу.



 
 
 

– А причём тут гусеницы?
– Личинки алмазного шелкопряда, вообще-то. Одна пол-

зает по этой стене, другая, по противоположной. Между ни-
ми алмазная паутинка натянута, как я понял. Не заметил, се-
кир башка и бегом в комнату перерождения. Ту стену я уже
очистил, сейчас с этой закончу.

– Давай, а я покопаюсь тут пока.
Через десять минут в подвал на канате спустили голема,

вооружённого здоровенной киянкой на метровой ручке.
Майор помог установить Немезиду и поставил голема на

защиту Каляна. Пофигу прикрепили на пузо два здоровен-
ных кувшина с черничным экстрактом, теперь он сам раньше
расплавится, чем у него мана закончится. Мы помогли ему
занять своё место и занялись установкой ловушки. Идея при-
шла мне, во время копки, и пока Майор с Каляном собира-
ли решётку из брусьев, я попробовал воплотить её в жизнь.
Весь пол около стен был усыпан трупиками личинок, но ни-
ти между ними держались так же крепко, как и раньше. Я
приклеил, десяток их к стенам, на супер клей. Растянув нити
на высоте колена и ниже.

Поздравляем! Вы получаете умение «Адепт лову-
шек».

Урон от ловушек n + Уровень мастерства * 5%.
 Нанесите с помощью ловушек 10 000 урона для дости-

жения следующей ступени.
Хм, приятно, конечно, но почему это умение раньше не



 
 
 

появилось? Мы столько зомби уже в волчью яму загнали и
уж наверняка десять тысяч урона они нанесли. Может для
получения умения новый вид ловушки надо изобрести? Черт
его знает. Это неведенье уже реально подбешивает. Ни тебе
обзоров, ни летсплеев, вообще никакой информации по иг-
ре. Как хочешь, так и крутись.

Тем временем, мужики закончили собирать решётку и на-
чали забрасывать вязанки хвороста подальше вглубь пеще-
ры. Десять, двадцать, тридцать, на сороковой они закончи-
ли, и в след дровам полетели бутыли с маслом.

– Уф, ну вроде бы все.
– Как же, а главное то забыли! Всполошился Майор.
– Спокойно, все готово, давайте строиться. Нам их надо

вытащить как можно с большей площади. Поэтому все вме-
сте в ногу и шумим погромче.

АЙН!
АЙН, ЦВАЙ, ДРАЙ!
ДУ!
Наши ноги одновременно опустились, поднимая пыль и

пуская звуковую волну вглубь коридоров.
ДУ ХАСТ!
ДУ ГХАСТ МИЩ!
Наш топот пронёсся по коридорам, пыль посыпалась с по-

толка и струны натянутые между стен начали вибрировать,
наполняя подвал нежным звоном сотен хрустальных коло-
кольчиков.



 
 
 

ДУ!
ДУ ХАСТ!
ДУ ГХАСТ МИЩ!
– Пошли!
Наш слитный топот вошёл в резонанс с пещерой и стены

ощутимо затряслись. И мелодия алмазных струн преврати-
лась в какофонию.

ДУ ГХАСТ МИЩ!
ДУ ГХАСТ МИЩ ГЕФРАГТ!
К грохоту и звону добавился новый шум. Слитный шорох

сотен хитиновых ног, несущих смерть наглым проходимцам,
посмевшим покуситься на их владения.

– Назад, бегом! Поднимайте!
Первые твари уже перебирались через раскиданный ва-

лежник, когда решётка заскрипела и стала под нашим напо-
ром подниматься вверх.

– Давай! – заорал я Пофигу.
Пофиг, сидящий в выкопанной нише под самым потол-

ком, поджёг один из коктейлей Молотова и швырнул как
можно дальше в коридор, за ним второй и третий. В тридца-
ти метрах от нас полыхнуло, и огонь стремительно переки-
нулся на пропитанный маслом валежник. Твари увидевшие,
что пути к отступлению отрезаны, с удвоенной силой рвану-
ли вперед, всей массой ударившись о решётку. Но она уже
встала на место, упёршись в потолок. Припертая дубовыми
брусьями она лишь слабо вздрогнула под напором десятков,



 
 
 

если не сотен тел.
– По местам! Осторожно не заденьте ловушку!
Закрепив решётку, мы отступили на заранее подготовлен-

ные позиции. А за нашими спинами полыхнуло выпущен-
ное Пофигом пламя. Вся площадь за решёткой занялась ог-
нём, и нам в лицо дыхнуло непереносимым жаром. Обезу-
мевшие твари всей массой навалились на решётку, а самые
шустрые, пролезая сквозь неё, бросились в нашу сторону.
Немезида звякнула и первую тварь, пролезающую сквозь ре-
шётку, унесло на пару метров назад.

Мы с Майором стояли в выкопанных ямах. Так мы были
поближе к ползающим по земле врагам и не мешали стоя-
щим за нашими спинами эльфам, пускающим одну стрелу,
за другой. Но вот через решётку пролезла, вся в чадящих
пламенем пятнах очередная сороконожка и, избежав пущен-
ного в неё копья, сжалась как пружина и прыгнула на меня.

Вы нанесли 1459 урона струнной ловушкой. Урон ло-
вушками: 1459/10000.

 Вами убита адская сороконожка. Уровень 52. Получе-
но 9800 опыта.

Куски неравномерно порубленной сороконожки удари-
лись о мой щит и упали на землю.

За этим сообщением посыпались другие. Десятки сгорев-
ших в коридоре мобов, добавили свои записи, к уже мелька-
ющим перед моими глазами.

Вами убита адская сороконожка…



 
 
 

Вами убит ползун рабочий…
Вами убита чёрная крыса…
 Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень

35.
Но ни смотря на десятки сгорающих тварей, все большее

их число пробиралось сквозь решётку и бросалось на нас.
Сначала струнная ловушка исправно шинковала попавших
на неё мобов, но уже через пару минут, под напором несколь-
ких тел, струны оборвались, и волна атакующих добралась
до нас.

Первой на меня бросилась тварь похожая на саблезубого
тарантула. Из десятка глаз у него осталось только три. Он
прыгнул и, влепившись в щит, разбросал вокруг себя сноп
искр. Клыки его застряли в жёсткой древесине, и он повис
на щите, слабо дёргая конечностями.

После устроенного нами адского пекла он был настолько
плох, что пары ударов хватило, чтобы отправить его в луч-
ший мир. Паук растаял и в моем щите остался воткнувший-
ся в него зубами череп.

 Вами убит паук попрыгун. Уровень 54…
Бросившаяся, тем временем, на меня сороконожка, была

отброшена щитом в сторону голема и тот, с грациозностью
профессионального игрока в крокет, отфутболил её киянкой
обратно к решётке, прямо под струи Пофигского огня.

Немезида последний раз тренькнула и затихла.
– Пули кончились, – с сожалением произнёс Калян и, вы-



 
 
 

тащив топор, встал слева от Майора.
Вдруг со стороны решётки послышался громкий треск и

две центральных балки решётки свалились, а в образовав-
шуюся брешь, протолкался здоровенный жук скарабей.

– Тяжёлая артиллерия подтянулась, – заорал Пофиг.
Бедняга, как он там наверху сидит? Тут, внизу-то, мы от

жара уже хрустящей корочкой покрылись.
За первым жуком показался второй, оба были раскалены

докрасна, но при этом, потеряли меньше половины хп. Какое
же у них сопротивление огню? Девяносто девять процентов
что ли? Воздух над их панцирями подёрнулся маревом от
исходящего, от них жара, но они, не обращая ни на что вни-
мания, бросились к нам.

– Пофиг, атас! – Заорал я, утверждённый заранее сигнал.
Тот занырнул поглубже в нишу, и свернулся там калачи-

ком. Я зашёл в меню быстрого доступа и вызвал прямо меж-
ду надвигающимися на нас танками, ледяного гобота.

Моментально сработавшее умение ледяной волны, произ-
вело феерическое воздействие. От резкого перепада темпе-
ратуры, хитин жуков буквально взорвался, разбрызгивая во
все стороны их кипящие внутренности.

Поздравляем! Призванные вами существа нанесли
10.000 урона магией воды. Теперь урон от магии воды
+5%.

Отвлёкшись на не вовремя выскочившее сообщение, по-
лучил сильнейший удар в плечо похожей на кол конечностью



 
 
 

ползуна. Лапа пробила меня насквозь и я, завывая от боли,
мотался в его лапах, как сломанная кукла. Слава богу, подо-
спевший Калян снёс одним могучим ударом ему голову, а
Майор, вырвав из меня лапу, влил в рот эликсир жизни. В-
общем на этом первая часть марлезонского балета закончи-
лась, только бродящий между тварей голем, время от време-
ни успокаивал мощным ударом своего молота, ещё трепыха-
ющиеся создания. Решётка обуглилась, но ещё держалась, а
за ней как будто находился вход в ад. Весь пол, усыпанный
багровеющими углями и трупами не успевших сбежать тва-
рей. Над углями поднимаются ядовитые испарения, не хва-
тает только демона – привратника, зазывающего на экскур-
сию по девяти кругам ада. Пофиг вывалился из ниши и, не
переставая натужно кашлять, пополз к нам.

– Калян пакуй арбалет, вернёмся сюда утром, когда тут
немного поостынет.

– А что, это все? – Удивлённо спросила Альдия, – мы це-
лый день пилили эту решётку, а воевали только десять ми-
нут.

– Ну, это лучше, чем, если бы мы готовились десять ми-
нут, а потом нас пилили целый день. И вообще, есть такое
изречение: «Дайте мне шесть часов, чтобы срубить дерево,
и я потрачу четыре часа, чтобы наточить топор». Этим мы
целый день и занимались – точили топор.

Развеяв тех мобов, что успели пролезть на эту сторону от
решётки, подхватили шатающегося Пофига под локотки и



 
 
 

поволокли его наверх.
– Да что ж это такое, – хлопотала вокруг Пофига МарьИ-

вановна, смазывая алое лицо тёмного эльфа, домашней про-
стоквашей. Элики восстановления избавили мага только от
боли, но покрасневшая кожа, и свернувшиеся в мелкие куд-
ряшки волосы, никуда не делись.

– Надеюсь, ты мой кинжал не потерял? – спросил у ничего
не понимающего Пофига Добрыня, – вечером пригодится.

И действительно, длинные тёмные локоны, свисающие из-
за ушей, никак не сочетались с порыжевшими кудряшками
на темечке и залысинами на лбу.

– Это ничего, зато мы всю пещеру разом зачистили, ну
или большую часть её. Столько тварей могло быть только на
очень большем участке. Мы не меньше двух сотен их сегодня
завалили. Правда лёгкой прогулки дальше не будет. Нужно
или всю пещеру от личинок этих алмазных освобождать, или
исследовать всю пещеру ползком. Кстати, мне кажется, что
они по верхам только обитают, потому что понизу эти ска-
рабеи ползают. Не жуки, а танки настоящие. Ни физический
урон по ним не проходит, ни огнём не берутся. Хорошо хоть
не очень шустрые они, а то бы спасения от них не было.

– Да нет, если они по одному будут, то справимся, они не
больно поворотливые, а если их ещё подморозить немного…
А вообще, мы неплохо сегодня поднялись. Вы, небось, уров-
ня по три – четыре сделали и в деньгах, – я высыпал на стол
пригоршню монет, – почти две тысячи золота. И это толь-



 
 
 

ко примерно десятая часть, остальное завтра соберём. Плюс
всякие шкуры, кости и панцири. Я на склад все выгружу, а то
инвентарь уже переполнился. Кому что надо будет, на скла-
де возьмёте.

– А предлагаю, – вклинился Майор,  – принять по паре
капель, в честь сегодняшней удачной охоты и спать.

– Ну, если только по паре капель… – нехотя согласился
я…

Женщины засуетились, собирая на стол, Майор засел у ав-
томата, выдавливая из него вожделенную огненную воду.

Четыре часа спустя.
– А вот, вот ещё. Диалог эльфа с кукушкой:
– Кукушка, кукушка, а сколько мне жить осталось?
– Ку…
– А почему так мало?
– Сзади Орк…
– Ах-ха, ха, – сполз под стол в стельку пьяный Остап, –

КУ… КУ…
– А знаете, почему эльфы не любят солёные огурцы?
– У них уши в банку не пролезают!!! И даже если проле-

зают – глаза сильно щипает!
Все опять заржали, а это много говорит о нашем состоя-

нии. Только насупившийся Олдриг, тихонько пошатываясь
на стуле, пытался всем объяснить, что никакие уши у него в
банке не застревают.



 
 
 

– Хороший ты парень, Пахан. Выберемся отсюда, я тебя
в свой клан возьму в ББ, будешь рейд лидером, в младшем
дивизионе, малышей на ноги ставить будешь!

– Да я в РПГ, ни разу по нормальному не играл, но зава-
лить, кого хошь могу.

– Хочу варга. Завалишь? Прям щаз?
– Не вопрос, пятнадцать минут и все готово, только по-

мощь, конечно, понадобится…
– А пшли, я готов!
– Пофиг, хорош уже кнопки жать, палец вон, уже синий

весь.
– Конечно синий, – возмутился Пофиг, – вы не только сот-

ню стопок коньяку выпили, но и оба коктейля Молотова усо-
сали, а я спирт для них всю ночь, между прочим, гнал. В
следующий раз, я туда слабительного добавлю, посмотрим,
как вам понравится в коричневых труселях бегать.

– Ладно, не бурчи, пойдём мудил.., ой, светило наше, щас
ты наживкой буш подрабатывать.

Кое-как поднявшись на ноги, я повёл не крепко стоящую
на ногах компанию на крышу.

Дождь на улице пошёл на убыль, но был ещё достаточно
сильным, чтобы вывести нас из коматозного состояния и пе-
ревести в ранг просто ужравшихся алканавтов.

– Калян, ты детские прыгунки когда-нить видел?
Дождавшись утвердительного кивка, продолжил.
– Вяжи, – и вывалил перед ним захваченный на чердаке



 
 
 

канат. – У нас осталось двенадцать минут, у тебя пять.
– Майор, Добрыня, Олдриг, Пофиг пошли к лифту, ка-

бину поднять надо. Не, Пофиг ты лучше Олдрига подними,
нечего высшему эльфу в луже лежать. Остальные к лифту.
Уф, и тяжёлый же этот лифт, и выпил-то всего ничего. Грамм
сто, ну может двести, максимум пол-литра. И уж никак не
больше литрушки… Скорее всего. Мне так кажется…

Лифт заскрипел и остановился.
– Майор, цепляй канат к барабану, да потуже вяжи. У нас

девять минут. Калян, готово? Пофиг, иди сюда. Что значит,
не хочешь? Надо Вася, надо.

Засунув его в связанную Каляном страховочную привязь,
начали спускать Пофига вниз. Вслед за ним полетела верё-
вочная петля.

– Шесть минут, – заорал я, – начинаем!
Было уже абсолютно темно, только мягкое голубоватое

сияние, окутывающее замок, да мечущийся огонёк над голо-
вой Пофига, немного разгоняли мрак.

– Стой! – заорал Пофиг, – есть прицел! – И в темноту,
трассирующими пулями, рванулись огненные стрелы.

Над лесом пронёсся недовольный визг, и чёрная тень рва-
нула к висящему в трёх метрах от земли Пофигу. Прекра-
тив кидаться стрелами, Пофиг переключился на струю пла-
мени, яркими отблесками озаряя поле боя. Взбеленившийся,
пускающий пену варг, раз за разом прыгал, стараясь достать
поджатые ноги тёмного эльфа. После очередного прыжка,



 
 
 

варг приземлился там, где нужно и я, дёрнув канат, затянул
петлю на его задней ноге.

– Давай! – заорал я.
Майор и Добрыня выбили клин, и лифт понёсся вниз, на-

кручивая на барабан канат, с привязанным к нему варгом.
– Три минуты!
Снизу раздалось жалобное повизгивание, и варг засколь-

зил вверх по стене, превращая нежное голубое сияние стен, в
бушующую мини грозу. Искры и молнии обвивали тело вар-
га, выбивая из него очки жизни. Лифт опустился до подвала,
а варг перевалив через парапет, свалился на крышу.

И хотя аура замка каждую секунду снимала с него по паре
процентов жизни, но двести тысяч хп убрать не так-то про-
сто. Все также усыпанный молниями, бьющими из крыши,
варг вскочил на лапы, и первым же ударом отправил Каляна,
в увлекательный полет к далекой земле.

– Черт, две минуты.
Моментально развернувшись и выбрав огромного Добры-

ню приоритетной целью, тварь огромными прыжками по-
мчалась в его сторону.

Не знаю, каким образом Добрыня умудрился, но зверя он
встретил, укрывшись за половинкой двери, служившей нам
щитом. К сожалению, это мало чем ему помогло, удар в щит
был так силен, что трёхметровый огр, проскользив по мок-
рой крыше пяток метров, с хрустом врезался в стену лифтер-
ской, да так там верх тормашками и прилип. Единственное,



 
 
 

что это дало – варг на секунду остановился оглушённый. Я,
воспользовавшись этим, вскочил ему на спину и, обхватив
его шею руками, попытался его задушить. По-моему, легче
было бы задушить паровоз или Останкинскую башню. Варг,
похоже, меня вообще не заметил, да и шея его была такой
толщины, что моих рук еле хватало, чтобы её просто обхва-
тить. От варга так воняло мокрой псиной, что я даже частич-
но протрезвел, но все равно не знал, что мне делать дальше.
Непослушные руки, без моего вмешательства, только крепче
сжимались, удерживая меня на свихнувшимся скакуне.

– Хак, – донеслось снизу, и в голову варга рядом с моими
руками воткнулось копье.

Варг только небрежно мотнул башкой, и копье упало на
крышу. Монстр гневно всхрапнул и повернулся к единствен-
ному оставшемуся на крыше противнику. Майор, прикрыв-
шись щитом, вытащил из сумки кастет с шипами, с которы-
ми мы, тысячу лет назад, охотились на гоботов. С таким же
успехом, можно было бы защищаться зубочисткой. И варг
это доказал, одним ударом лапы превращая Майора в смесь
фарша и щепок, оставшихся от щита. Так видимо и не заме-
тив на себе лишнего груза, варг пришёл к единственно пра-
вильному выводу. Он понял, что постоянно бьющие из кры-
ши молнии, скоро добьют его, и одним рывком перекусив
канат, привязанный к его ноге, помчался к краю крыши.

Сжав широченные бока ногами, изо всех сил схватившись
руками за шею, я ещё вцепился зубами в его ухо, сделал все



 
 
 

лишь бы удержаться на нем во время бешеной скачки. Варг
взвизгнул ещё раз и вновь прибавил скорость. Осталось де-
сять секунд, до конца отведённых, на убийство варга пятна-
дцати минут, когда я на его спине перелетел через парапет
на крыше.

Разбежавшись, прыгну со скалы!
Вот я был, и вот меня не стало!
И когда об этом вдруг узнаешь ты,
Тогда поймёшь, кого ты потеряла!



 
 
 

 
Глава 14

 

Год за годом растут большие города.
Все для народа, в любое время года
Нам навстречу встаёт великая страна.
Так добрый вечер, привет с большого бодуна.
Привет с большого бодуна

Мы рады встрече, но, если кто-то не здоров.
Так я отвечу, что мы без докторов
Болезни лечим бокалом доброго вина.
Так добрый вечер, привет с большого бодуна!

Солнечный зайчик запрыгал по моей щеке и, соскочив на
землю, спрятался в густой траве. Одинокая букашка полза-
ла по моему носу, её невесомые шаги резонировали в мо-
ем пустом черепе и многократно усилившись, пытались най-
ти выход наружу. Но выхода не было, и они громовыми рас-
катами так и продолжали носиться в моей черепной короб-
ке. Жуткий храп, доносившийся со второго этажа двухъярус-
ной кровати, мог бы поднять и мёртвого. Но тело, после вче-
рашнего марш-броска, на двадцать пять километров с пол-
ной выкладкой, просто физически не могло пошевелиться.
Надо, как-то перевернуться и толкнуть его снизу, если храп



 
 
 

не прекратится, то моя голова просто взорвётся, и что мне
тогда делать? Я ж пропаду, чем я еду есть буду?

Пустив носом ещё несколько пузырей, я со стоном пере-
вернулся на спину. Боже, зачем я стонал? Этот убийствен-
ный звук наложился на громовые раскаты в моей голове.
Остатки мозга всколыхнуло, и он тёплой струйкой потёк у
меня из ушей. Господи, неужели теперь я всю оставшуюся
жизнь проведу без мозга? Буду жрать попкорн, и смотреть
Дом три, с её бессменной ведущей, восьмидесятилетней Бу-
зовой? От этой ужасной мысли меня всего передёрнуло и это
дало мне силы открыть один глаз.

Честно говоря, это мне мало помогло, перед ним запляса-
ли какие-то цветные пятна и все. Но этот подвиг помог мне
морально собраться и открыть второй глаз. Солнце бросило
в меня озорной лучик, и голова моя задымилась от взорвав-
шейся внутри боли. Васька, наш ефрейтор, так и не унимал-
ся, выводя носом такие рулады, как будто во сне готовился
к полковому конкурсу песни и пляски. Сейчас встану, по-
навставляю ему спичек меж пальцев и подожгу. Посмотрим,
долго ли он после этого храпеть сможет. Я сел и попытался
нащупать стойку кровати, чтобы хоть как-то встать, но она
отсутствовала, моя опорная рука подогнулась, и я снова сва-
лился в лужу. Холодная вода немного остудила мой воспа-
лённый мозг и я, наконец-то, с кряхтением, смог подняться
на ноги. Я стоял в центре здоровенной лужи, первые солнеч-
ные лучи пробивались сквозь кроны вековых деревьев. Я,



 
 
 

пошатываясь, обернулся.
В пяти метрах от меня ввысь поднимались стены наше-

го замка. На высоте метров четырёх от земли, повиснув па-
раллельно земле и раскинув в стороны руки и ноги, в сво-
ём страховочном поясе храпел Пофиг. Солнечные зайчики,
зарождающиеся на его вновь образованной лысине, разлета-
лись во все стороны как от дискотечного стробоскопа.

– Пофиг! – позвал я.
Вернее, хотел позвать, но тот хриплый писк, что вырвался

у меня из горла, вряд ли можно назвать голосом.
Я огляделся, кроме лужи других источников воды не бы-

ло, но я ещё не дошёл до той кондиции, чтобы начать лакать
из неё воду. Поковырявшись в сумке, я извлёк зелье восста-
новления и, борясь с тошнотой, запихал его в себя.

– Пофиг! – ещё раз позвал я.
Хм, уже лучше, голос почти человеческий.
Пофиг встрепенулся и затрепыхался как муха в сетях па-

ука. Наконец он успокоился и, схватившись за канат, привёл
себя в вертикальное положение.

– Пофиг, ты как там? Все нормально?
– Что? Нормально? Какое нормально? Я болею всем те-

лом.
– А мы где вообще? И чего тут делаем?
– Ты что, ничего не помнишь? Вот алкашня, мы ж вчера

на варга охотились, неужели все забыл?



 
 
 

Точно! Воспоминания лавиной заполнили мою голову. Я
сел, прислонившись спиной к стене, и обхватил голову рука-
ми.

Вот я, сижу на спине огромного зверя, кругом непрогляд-
ная тьма, только сотни молний, бьющих из крыши, обтекают
нас и пронзают незащищённое брюхо зверя. Вот он, из по-
следних сил мчится по крыше и бросается в спасительную
темноту. Вот только это ему не помогло. Семь секунд до кон-
трольного времени, всплывает в моем мозгу, когда мы с зу-
бодробительной силой врезаемся в землю. Почему-то зажа-
тое в моих зубах ухо твари отрывается, и рот мой наполня-
ется его кровью. И через миг я погружаюсь в беспроглядную
темноту. Перед глазами мелькают какие-то сообщения, но я
не могу сосредоточиться на них.

Вами убит варг. Уровень 180. Получено 164 000 опыта.
Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень

36.
 Вы полностью вылечены.
Поздравляем! Вы получаете новое умение своего клас-

са «Слияние».
Теперь вы можете принимать облик существ, зане-

сённых в книгу призыва (на 10 минут* уровень умения в
день).

Союзники будут видеть ваши истинные показатели.
Мобы будут относится к вам, до первой атаки, как к
нейтральному существу.



 
 
 

Ограничения: нельзя использовать тела, не наделён-
ные душой.

 Вы получили…
Сообщения мелькали одно за другим, но я не мог сосре-

доточить на них свой взгляд. Все, что я мог, лежать, да хрип-
ло дышать.

Сначала в сознание лезли чьи-то вопли: "По-мо-гите!
Спа-си-те! СО-О-О-ОС!" потом они отошли на второй план,
и я услышал голоса двоих.

– Я так и думал. Я всегда знал, что он извращенец. Гляди,
как он обнимается с этим собакеном, как с лучшей подруж-
кой.

– Да ладно, он у нас не такой, хотя… по пьяни, чего толь-
ко не бывает. Давай-ка, все-таки его из лужи вытащим, а то
захлебнётся, а мне перерождаться совсем не охота.

– Нос ему из воды вытащи и харэ, ещё руки свои об него
пачкать, слишком много чести.

Потом и эти голоса пропали, и я провалился в кротовью
нору, с пугающей регулярностью колотясь головой о неров-
ные стены…

– По-мо-гите! Спа-си-те! СО-О-О-ОС!
Да что ж это такое? Дежавю? А, нет, это опять Пофиг во-

пит, и откуда у него столько сил? Точно, он же вчера не пил,
мелкий засранец.

– Олдрига зови, – подсказал я, – вчера ты его на крыше в



 
 
 

какой-то луже оставил, или это он сам там лужу напрудил?
Что-то не помню.

Наконец-то с крыши выглянула взлохмаченная голова Ол-
дрига.

– Здорово, а вы там чего делаете?
– Я бы тебе с удовольствием ответил, да только у меня,

до шестнадцати лет, фильтр на мат установлен, а без него, я
боюсь, объясниться не получится.

– Ладно, все понял, так тебя куда? Вниз спустить или на-
верх поднять?

Со стороны Пофига послышался хруст сжимаемых кула-
ков. Голова Олдрига пропала из поля зрения и Пофиг начал
подниматься.

Через пять минут ко мне прилетел страховочный пояс и
я, облачившись в него, начал возноситься к небу. Второй
варг, видимо отсыпающийся после вчерашних безобразий,
заметил меня, когда я был уже в полутора метрах от земли.
Моментально вскочив на лапы, он бросился ко мне, видимо
мстить за напарника. Мне же было так плохо, что, если бы
я был уверен в том, что смерть снимет с меня жесточайшее
похмелье, я бы сам бросился к нему в объятья. Варг взвился
в воздух, и его челюсти с шумом щёлкнули в пяти сантимет-
рах от моих ягодиц.

– Ну, что ж, не сегодня, – философски заметил я, – может
в другой раз повезёт.

Когда я перевалился через крышу, сил у нас осталось



 
 
 

только на то, чтобы дышать. Да и то не очень сильно, чтобы
голова не отвалилась.

– А это кто там? Неужели Добрыня? Получается, варг его
вчера не добил. Что ж это, он так и уснул верх ногами? Вот
нифуя ж себе мы вчера наклюкались. А где остальные? Май-
ора, точно помню, вчера уложили…

–  Они с Каляном в комнате перерождения, в обнимку
спят. Холодно, наверное, им на полу… – Тихонько подойдя
к нам, произнесла Альдия. – Я их будить не стала, уж больно
сладко спят. А это вам, – Альдия поставила перед нами по
стопочке коньяка и по большой кружке обжигающего кури-
ного бульона. – МарьИвановна передала, по её фирменному
рецепту.

От вида коньяка меня начало откровенно подташнивать,
но надо значит надо. Вытерев, выступивший после приёма
лекарства пот, я облегчённо вздохнул. Да за такое лекарство
МарьИвановне в реальном мире не то что десять тысяч, а
десятки миллионов должны были бы дать. Как попадём в го-
род, надо будет с этими алхимиками поторговаться, что-то
они истинную цену этого божественного эликсира зажима-
ют.

– Пофиг, ты как сегодня, в подвал пойдёшь?
– Я и шагу не могу ступить, меня эти верёвки за ночь чуть

пополам не перерезали, здесь буду валяться.
– Отлично, я за дропом в подвал сгоняю и будем из тебя

мастера бронника делать, а то я посмотрел, как вчера Май-



 
 
 

ор против варга с половинкой двери и кастетом выступил –
смех сквозь слезы. Надо уже что-нибудь посерьёзней делать,
хватит деревяшками-то махать.

Все же Пофига пришлось брать с собой, без его света в
подвале никуда. Раскорячившись как паралитик с острым
приступом геморроя (на не боевые раны зелье восстановле-
ния почему-то действовали плохо), он добрел до лифта. Там
мы аккуратненько уложили Добрыню в горизонтальное по-
ложение – пусть хоть немного поспит в нормальном положе-
нии.

В пещере было темно, тихо и скучно, остро пахло золой и
подгоревшими шашлыками. Перво-наперво, я закинул в ин-
вентарь пару сотен парных алмазных личинок, а потом по-
шёл собирать дроп. Пока я ползал по полу, Пофиг внима-
тельно осматривал стены на предмет алмазных личинок, го-
лова уже прошла и мне не хотелось бы ни с того, ни с сего,
её лишиться. Через пару минут Пофиг радостно вскрикнул,

– Пахан, иди-ка сюда, глянь.
На закопчённой до черноты стене, поблёскивающей поло-

сой, светилась железная жила.
– Вот это да, ну Волшебный мир держись, мы идём!
В общем, только на выгоревшем участке Пофиг нашёл

ещё одну обычную и одну большую железную жилу, и я на-
чал чувствовать себя олигархом.

– Теперь главное Майора, Каляна и Добрыню сюда сослать
до того, как их МарьИвановна лекарством отпоит.



 
 
 

– Ты чего Пофиг, совсем озверел?
– Это я озверел? Я полночи на верёвке проорал, а эти ал-

каши там все это время в обнимочку проспали.
– Я, конечно, все понимаю, но все же к людям надо как-

то помягче…

–  Рота-а-а! Подъе-е-ем! Враги у наших стен! А ну-ка
стройсь!

Одновременно с этим, два ведра воды выплеснулось на
сладкую парочку, а мы, не глядя на произведённый эффект,
умотали на крышу.

Но, судя по матюкам и нескольким ударам тупым по де-
ревянному, они пару раз поскальзывались и падали обратно
на пол.

Бодрые, весёлые, морально удовлетворённые, мы подня-
лись на крышу и, усевшись в тенёчек, вывалили перед собой
весь сегодняшний улов. Перед нами образовалась горка мет-
ра полтора высотой, венчала которую огромная шкура варга.

– А это откуда? – одновременно произнесли мы с Пофи-
гом.

– Точно, я же вчера не просто так на улице ночевал, я вер-
хом на варге вниз сиганул. Видимо от удара об землю, он и
убился, а я сверху его припечатал. Шикарная, кстати шку-
ра, пошью, пожалуй, я из него плащик. Здесь, конечно, его
не поносишь, жарковато будет, но может быть, мы когда-ни-
будь, попадём не в столь тёплые края.



 
 
 

– Я сегодня хотел оружием каким-нибудь серьёзным за-
няться, но теперь, когда мы железные жилы нашли, пусть
Добрыня этим озадачится, кузнец он у нас, в конце концов,
или нет? А мы с тобой защитой займёмся, я тут одну вещь
приглядел, просто закачаешься.

Я вытащил из груды панцирь жука скарабея.
– Посмотри, какая форма, просто идеал. Весит не так и

много, а какая защита, закачаешься. Осталось только пару
ручек приделать и мех изнутри выстлать, для защиты руки.

– С мехом проблем нет, есть пара крысиных шкур (отку-
да они только взялись в царстве различных насекомых?), да
и от шкуры варга больше половины останется. С панциря-
ми же было труднее. Внешняя сторона не вызывала никаких
нареканий, округлая, глянцевая поверхность, но внутри он
был испещрён многочисленными неровностями и достаточ-
но большими выростами. Видимо к ним при жизни крепи-
лись мышцы, если, конечно, они вообще есть у жуков. В ито-
ге они мешали и не давали приклеить к внутренней поверх-
ности крепёжные ремни.

– Гляди, – показал мне Пофиг на самые большие выпук-
лости, – здесь они сужаются, толщина миллиметров пять, ес-
ли здесь и здесь просверлить, продевай ремень и готово.

Сейчас гляну характеристики, посмотрим, что я смогу
сделать.

PAHAN, Уровень 36. Опыт: 602 000/618 000
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10



 
 
 

вложенных
Класс: Призыватель – 27 (50%) +1 не изученная спо-

собность.
Сила – 11 (21%)
Ловкость – 7 (27%)9
Интеллект – 44+8 (91%)
Выносливость – 37 (62%)
Мудрость – 4
Свободных очков характеристик – 160
HP: 1480/1480 (Выносливость*40)
Мана: 2080/2080 (Интеллект *40)
Броня: 1
Профессия
Землекоп – 4 (84%)
Умения
Мастер – ломастер – 1 (поломка вещей с прочно-

стью до 16)
Големостроитель – 1 (не можете строить големов

выше десятого уровня)
Оружейник – 5 (урон созданного вами оружия

+25%)
Адепт ловушек – 1. Нанесённый урон ловушками:

6 250/10 000 (урон от ловушек +5%)
Навыки
Торговли – 3
Бонусы:



 
 
 

+11,6% к опыту постоянно
+10% урона всем по существам.
-10% стоимость призыва
-10% требований к уровню призыва
+5% к урону магией воды
–  Сейчас я разрушать предметы могу девятнадцатого

уровня, надо глянуть на панцирь. Хм, прочность сто трид-
цать, малань умения не хватает.

– Может, попробуем кислотой какой-нибудь прожечь?
– Нет, подожди-ка, у меня вчера одна способность появи-

лась, надо бы её проверить.
–  Я тут вспомнил, что я в своей комнате утюг оставил

включённый, я быстренько туда смотаюсь…
– Да не трусь ты, все будет пучком, вытаскивай все пан-

цири, сейчас мы их дырявить будем.
Я достал книгу призыва и открыл на первой странице.
Так что тут у нас?
Полевая мышь. Уровень призыва: 1-5. HP: 10-50. Ско-

рость 10 км./ч.
 А это-то откуда? Когда это мы бедного мыша вальнуть

успели? Ну да не суть, дальше.
Гоботы разнообразные, паук прыгун, сороконожки, зем-

ляная пиявка (тоже, откуда не понятно) 30-45 уровень, есть
способность вампиризма, +1% жизни в секунду. Интересно,
но тоже не то. Шершни, надо будет по окрестностям поле-
тать, посмотреть, как тут и что, десять минут, конечно, ма-



 
 
 

ловато, но сколько успею. Ползуны… а, вот.
Жук скарабей. Уровень призыва: 30-65. HP: 600-1950.

Скорость 4 км./ч.
  Защита от: магии огня 60-99%, физических атак

40-75%, стрелковых атак 80-99%.
Я посмотрел на запечатлённого на картинке жука, на его

загнутые кончики клешней – это то, что надо.
Так, после вчерашнего к кнопке призыва, добавилась ещё

одна – "Слияние".
После её нажатия, появилась надпись.
Стоимость слияния – уровень существа * 5 маны.
 Поддержание заклинания 0 маны. Максимальное вре-

мя заклинания 10 мин. Принять?
Да.
Пол рванулся ко мне на встречу, больно треснув по всем

моим триста сорока ножкам, остановился в пяти сантимет-
рах от моего носа.

– Ах ёп жеж твою мать! – раздалось рядом со мной.
Ага, а говорил, что у него фильтр матерный стоит.
Развернувшись на месте, я посмотрел на Пофига. Вер-

нее, на то место, где он только что был. Повертевшись, нако-
нец-то увидел его вскарабкавшегося на парапет, с тапком в
одной руке и зарождающимся огненным заклинанием в дру-
гой. Ну ладно, от огня у меня вроде неплохая защита, но гро-
зить жуку тапком, это явный моветон.

– Слезай идиот, у меня на сегодня только девять минут



 
 
 

осталось, надо успеть все щиты продырявить, – и я пощёлкал
клешнями.

Не знаю, почему я договорил фразу до конца, из моих уст
слышался только скрежет и хруст.

Пофиг взвизгнув, отскочил подальше.
– Не подходи, или я за себя не ручаюсь!
– Как бы я, интересно, подошёл? Я что, на кузнечика по-

хож, вон ты на какую верхотуру залез. Тьфу ты окаянный, ну
и хрен с тобой, сам как-нибудь, без тебя обойдусь.

Подползя к бывшему домику своего временного собрата,
я попытался залезть внутрь, но не тут-то было. Жучара, со-
вершенно однозначно не был предназначен для преодоления
пересечённой местности. Миллиард крохотных ножек под
брюхом, не позволял ему ни прыгать, ни хоть сколько-нибудь
свободно перемещать свою бронированную тушку по любым
неровностям. Как же они в жизни-то бегают? Любая прегра-
да на пути и все, ты стоишь на месте, умирая с голоду. Нет,
тут что-то не так, может клешни?

Я как-то такое видел, на выставке сельскохозяйственной
техники, трактор упирался ковшом в землю и приподнимал
над землёй свою многотонную тушку. Упёршись в крышу
клешнями, я легко приподнялся над землёй (силен бродяга)
и наконец-то свалился внутрь жучиного панциря.

Уф, умел бы потеть, точно бы был весь сырой, где тут у нас
что? Ага, вот он. Ухватившись кончиком клешни за нужное
углубление, и тихонько нажал. Раздался хруст, и в углубле-



 
 
 

нии появилась дырка, ни фига себе я его прокомпостировал,
а я ещё вчера удивлялся, как они умудрились пятнадцати-
сантиметровые бруски ими перекусить.

– Пахан, это ты что ли?
– А ты что, мою инфу не видишь, что ли? – Я постучал

клешней себе по голове. – В книге сказано, что союзники
мою инфу неизменённой видеть будут.

– Слушай, не говори ничего, меня от твоего скрипа пере-
дёргивает всего, как будто гвоздём по стеклу елозишь.

Ладно, я приглашающе махнул клешней, можно и помол-
чать, если только ты тупить перестанешь.

С помощью Пофига мы управились за три минуты, это не
клешни, а просто гидравлические прессы какие-то.

Оставшиеся до развоплощения пару минут, я решил про-
сто побегать по крыше, тестируя временное тело.

– Это что за хрень?! – Выползшие на свет божий, все ещё
мокрые от неожиданного пробуждения, Калян и Майор сто-
яли в дверях.

– Это Пахан, теперь он жук, – уведомил их Пофиг.
Майор сел на пол там, где и стоял, Калян остался стоять,

схватившись за распухшую голову.
Ага, так вы ещё не похмелились? Ну, ну.
– Пахан, ты только не волнуйся, мы что-нибудь придума-

ем, мы спасём тебя! Господи, да как же это у нас получилось.
Ни хрена из вчерашнего не помню.

Ах, так да? Я тут значит, на варге с крыши улетел, а они



 
 
 

даже вчерашнего вечера не помнят, ну ладно, держитесь.
– Корабли лавировали, лавировали, да не вылавировали,
Вот какое лавированное лавирование отлавировалось,
Что даже лавировщики залавировались и отлавировались,
Потому что сие лавирование все силы из них отлавирова-

ло.
Калян рухнул на колени, а Майор видимо просто отрубил-

ся от моего нежного голоса, даже Пофиг задёргался, как буд-
то схватился за оголённый провод.

– Вот так, сукины дети, я вас отучу коктейли Молотова
жрать.

Мир подёрнулся рябью, и я вернулся в своё тело. Уф, от
сердца отлегло, не хватало ещё, какого-нибудь глюка, оста-
вившего меня в теле этого жуко-краба.

– Майор! Калян! – как можно громче проорал я, – а вот и
вы! Я вижу, вы пришли засвидетельствовать своё поражение
в споре, и уверить меня в том, что весь ваш вчерашний зара-
боток теперь мой (Надеюсь, после вчерашнего, у них полная
амнезия, и они не вспомнят, что никакого спора не было).

– Господи, что же ты так орёшь-то.
– Мне, конечно, приятно, но Господом меня звать ещё ра-

новато. Хотя после вчерашнего убийства варга, я близок к
этому, как никогда.

Я накинул на плечи тяжеленую шкуру и покрутился в раз-
ные стороны.

– Ну, как вам?



 
 
 

– Я сейчас ни хрена не понимаю, какое убийство варга?
– Не простое, уж ты мне поверь. Я спустился вниз и вы-

звал его на бой. Темноту рассеивало только неяркое свече-
ние замка, но и этого мне хватило, чтобы вступить с ковар-
ным противником в бой не на жизнь, а на смерть. Он бро-
сился на меня, пытаясь задавить своей тушей, но я его сдер-
жал, как Геракл, на плечи которого рухнул небесный свод.
Прикрываясь щитом, я вытащил свой знаменитый кастет и
воткнул его шипы прямо в глаз зверю, но тот не умер и вы-
бил из моих рук мой щит и моё оружие. Тогда я голыми ру-
ками схватился за его челюсти и разорвал его пополам…

Слушавшие меня, затаив дыхание, Майор и Калян, резко
выдохнули.

– Ну, ты Пахан и гвиздобол…
– Ну, приврал малёк, но в пятнадцать минут, как мы и

договаривались, я уложился. Даже в четырнадцать пятьдесят
три, так что вы продули.

– Точно, сейчас вспомнил. Ты сидел у него на шее и вере-
щал как девчонка. Как же ты его добить-то умудрился?

– Чем больше шкаф, тем громче падать, а убивает, как
известно не падение, а приземление.

– С крыши навернулись?
– Ну да – вынужден был признаться я.
– Понятненько, мы с Каляном пойдём за лекарством к Ма-

рьИвановне, а потом отдыхать.
– Добрыню с собой захватите, вон он, кажется, признаки



 
 
 

жизни начал подавать. А отдыхать вам сегодня не придётся,
мы с Пофигом три жилы железных в пещере обнаружили,
так что, кирки вам в руки и вперед, на трудовые подвиги…

– Пахан, я тебя ненавижу…

Последующие пять часов прошли за нарезкой шкур, по-
полнением запасов клея и поимённого вспоминания всей
криворукой Пофигской родни, вплоть до седьмого колена.
Что за поколение растёт, не знают, с какой стороны за ин-
струмент браться. Правда после того, как он пообещал но-
чью намазать мне подмышки своим супер клеем, пришлось
признаться, что как алхимик он очень хорош.

Наконец-то, перед самым обедом, когда был закреплён
последний ремень на первом щите, появилось сообщение.

Поздравляем! Вы создали редкую вещь отличного ка-
чества – щит скарабея.

Защита от: стихийных магий 25%, физических атак
70%, стрелковых атак 90%.

Прочность: 1000/1000.
 Требования: уровень 25.
Поздравляем! Вы получаете умение «Бронник».
Броня созданных вами изделий +5.
За изобретение щит скарабея вы можете получить в

любой гильдии бронников награду в 25 золотых. Так же
вы можете продать рецепт изготовления за 5 000 золо-
тых (при согласии игрока hfbvouer)



 
 
 

 Поздравляем! Вы получаете + 1.5 к интеллекту.
Я глянул на Пофига, – тебе тоже сообщение пришло?
– Ага, ещё два с половиной куска мне в карман.
– Осталось-то всего-навсего, до города сбегать.
Я надел щит. Великолепно.
–  Пофиг, ну-ка, шарахни по мне огненной струёй, щит

опробуем.
Я присел, полностью спрятавшись за щит. Струя пламени

ударила в щит и стала обтекать его как проточная вода. Жа-
ра была страшенная, но не смертельная. Пламя угасло, и я
вылез из-за щита, – вот это настоящая вещь, не то, что моя
предыдущая кустарщина.

Пофиг, посмотрел на меня, склонив голову в бок. Потом
вздохнув, вытащил из сумки большое зелье исцеления и вы-
лил его мне на голову. Раздалось тихое шипение. Я потрогал
свою макушку.

– Так, пошли бриться, и обедать.
Мы уже почти закончили с шестой переменой блюд, когда

в столовую втиснулся Добрыня. Удивлённо посмотрев на на-
ши обритые головы, поздоровался с МарьИвановной, присел
за стол.

– Майор уже сорок кусков руды наколотил, – радостно на-
чал он, – только тут такое дело, я уже могу со сталью рабо-
тать, поэтому тратить деньги на рецепты по железу мне со-
вершенно не охота. На сталь рецепты, конечно, дороже, но,
чтобы качаться дальше, они необходимы.



 
 
 

– Насчёт денег, вот твоя доля за вчерашнюю бойню, две
тысячи двести пятьдесят на рыло. Тут тебе на пять, шесть
рецептов хватит.

– Дело не в этом, в рецепте стальных слитков, необходимо
один кусок железной руды и один корундовый. А с ними-то
у нас полный голяк.

– Даже не знаю, чем тебе помочь. Пофиг, ты вроде бы ещё
ученик, чем отличается железо от стали?

– Хрен его знает, но вроде сталь это, то же железо, только
с примесью углерода.

– Вот, значит нужно просто в железо как-то углерод доба-
вить. Вот только где его взять? Углерод – значит рождающий
уголь, может в железо угля дроблённого добавить, а вообще
у тебя теперь железа, просто завались, попробуй все подряд
в него пихать, может чего и получится.

– Есть ещё струна, которую мы на Немезиду поставили, я
посмотрел, она на сгиб плохо работает, ещё пара выстрелов
и сломается. Можно её снять, оплётка у неё медная, на пару
колец должно хватить, а сталь в железо добавь, может угле-
рода в ней хватит на пару слитков стали.

После обеда продолжили производство обмундирования.
Пофиг продолжал клепать щиты, я же, поковырявшись в ку-
че трофеев, вытащил, понравившийся ещё во время боя, че-
реп паука прыгуна. Его тридцатисантиметровые клыки ме-
ня тогда очень впечатлили. Я, даже в горячке боя, тогда уди-
вился, как он такие гири на своих тонких ножках таскает.



 
 
 

Для начала я хотел вырвать из черепа клыки и вделать их ку-
да-нибудь, типа кастета, куда я вставлял шипы иглобрюхов.
Но оцарапавшись об один из зубов, у меня появилось пять
минут на то, чтобы передумать.

На вас наложен дебаф: отравление (65 урона ядом в
секунду на 5 минут).

В итоге, пять минут я скакал по крыше, глотая не силь-
но помогающие антидоты вперемешку с эликами жизни. Как
же мне повезло, что во время боя он в щит влепился, а не
в меня. Пожалуй, оставлю все как есть. Приложил череп к
предплечью. А что? Очень даже ничего получается. Продев
полоски кожи сквозь глазницы, подложил под череп кусок
крысьей шкуры и начал завязывать шнурки вокруг руки.

–  Не правильно делаешь, здесь крест-накрест надо вя-
зать, потом сюда, здесь цепляешь, а здесь узлы. – Поведал
мне, развалившийся, на невидимом кресле Остап, попыхи-
вая трубкой.

Откуда он только взялся? Видимо пока я по крыше скакал,
появился.

– Что значит неправильно? Я первым делаю такое оружие,
вам-то, откуда знать?

– Ха, первый, насмешил тоже. Такой запястный клинок,
каждый нормальный орк своему первому сыну делает. Мо-
лодняк его носит, пока не научится на ногах ходить. По-
том лет до семи-восьми носят нижнюю челюсть саблезуба.
Взрослые же, почти все носят стальные.



 
 
 

– Почти все?
– Вожди могут носить что захотят, я носил на правой руке

череп единорога.
– Эх, Остап, и не жалко тебе было невинную лошадку?
– Не понял, ты сейчас о ком?
– О ком, о ком, о Единороге конечно.
Остап сначала непонимающе на меня посмотрел, а потом

ухмыльнулся.
– Ты Единорога-то, хоть раз видел?
– Ну да, лошадка такая белая с витым рогом, любит цветы

и девственниц.
– Понятно. Кстати о девственницах, и правда, это их лю-

бимое блюдо, вот только разделывать их с помощью рога не
очень удобно.

Я прекратил завязывать шнуры и уставился на Остапа.
– Ладно, расскажу, – сжалился Остап.
В нашем мире несчётное количество существ, владеющих

магией разума и сильнейшее из них Единороги. Ни драконы,
ни вампиры или суккубы и рядом с ними не стояли. Ты ви-
дел мои воспоминания и знаешь, что я своими руками убил
больше мыслящих, чем тех, кому ты просто своё дурацкое
"Привет" сказал. И во время боя мне это даже нравилось, но
даже среди тех, кого называют темными, Единороги отлива-
ют абсолютной чернотой. Жаль, очень не многие знают их
истинную сущность. У орков от рождения сильная менталь-
ная защита, а у меня ещё и артефакт был, полностью защи-



 
 
 

щающий от ментальных атак, поэтому я и могу рассказать о
том, что такое Единорог.

Он, действительно похож на ходячий труп коня, но не
сильно. Единственное что его делает похожим на того еди-
норога, которого все видят, это его рог. Он постоянно под-
держивает ментальную ауру, там, где он проходит, на время
цветы расцветают, даже зимой, птички поют. И даже засох-
шие деревья вновь обретают жизнь. Наивные дуры слетают-
ся к нему, как мотыльки на пламя свечи. И так же сгорают.
Стоит им переступить определённую черту и все. Один удар
рогом и часть души отлетает и формируется в суккуба. Все
видят, как девушка подходит к единорогу, гладит его, чешет
за ушком, и счастливая убегает домой. Но в самом-то деле
домой возвращается уже суккуб, но это ладно, и с ними мож-
но дело иметь. А вот настоящая девушка до самой смерти
остаётся в свите Единорога. Первым делом он сам или его
предыдущие жертвы, отгрызают ей правую руку, это добыча
единорога. Единорог никогда не ест тухлятину, поэтому све-
жая еда сама бредёт за ним, пока не погибнет. Кормя собой
хозяина и других существ из свиты. Полог из цветов, пти-
чек и цветущих деревьев как раз и закрывает от посторон-
них взглядов шествующую за Единорогом свиту. За самыми
сильными тварями, бывает, бредёт до двух сотен тел, разди-
рающих друг друга на части и кормя этим Единорога. Они
сделают все, лишь бы самим не стать едой.

Я знавал не мало некромантов, очень уважаемые мысля-



 
 
 

щие в наших землях. Они, бывало, поднимали и в десять раз
больше зомби. Но те уже ничего не чувствуют. Их души оби-
тают в Великом Нечто, или переселились в новые тела. Свита
же Единорога, все чувствуют, но главное, чем дольше мыс-
лящий в ней находится, тем сильнее истончается его душа
и, в конце концов, навсегда исчезая из круга перерождения.
Плюс к свите состоящей только из девушек, Единорог ведёт
за собой пять – шесть десятков разумных, любых рас и воз-
растов. В пути их никто не трогает, их даже подкармлива-
ют, чтобы те добрались до места живыми. Очень не много
существ, в нашем мире, которые могут изничтожить и тело,
и душу разумного. И всех их уничтожают как тёмные, так и
светлые. Всех, за исключением Единорогов, их боготворят и
обожают и все благодаря мощнейшей магии разума.

– Удивительно, это конечно совсем не сходится у меня с
тем образом, что у меня сложился. Но я действительно ни-
чего не знаю об этом мире. Может здесь все по-другому. Но
все же у меня пару вопросов возникло, – я связал кожаные
шнуры, и перед глазами появилась надпись.

Поздравляем! Вы создали кистевые клинки младен-
цев орков. Урон 62, отравление (65 урона ядом в секунду
на 5 минут).

Прочность: 14/15.
Требования: уровень 20.
 Поздравляем. Вы получили Интеллект +0,1.
Черт, а орк то не обманул, а я-то, надеялся, что это новый



 
 
 

рецепт будет.
– Какие вопросы? – Не выдержал Остап.
– Вопросы? А вопросы! Первый – ты сказал, что разумных

куда-то вели и не сказал куда. А второй: как ты умудрился
тогда голову единорога достать?

– В Улей.
Я немного подождал, но продолжения не было.
– Что в улей?
– Это я так то место назвал. Улей. Не знаю, как его опи-

сать. Ближе чем на две тысячи шагов к нему никто не под-
ходит. Его вообще никто не видит. Обычные разумные, ви-
дят просто гору и обходят её стороной. Даже Уммра*Кею не
удалось развеять этот морок. Я, с помощью артефакта смог
подойти на пятьсот шагов. Дальше не смог, – голос Остапа
дрогнул, – не смог, – снова повторил он. Уммра*Кей нашёл
меня только через день, ползущего на четвереньках, и пус-
кающего слюну, как полоумный. Но я помню все. Я был в го-
родах людей и орков, в лесном королевстве и даже в столице
подгорного племени. Но мне не с чем сравнить то, что я там
увидел. Улей диких пчёл, это то, что первым пришло мне
в голову. Оплывшие очертания сооружения с пронзающими
его гигантскими балками или стволами или… Я не знаю, как
это описать. По поверхности постоянно что-то ползает ту-
да-сюда. Я был там три раза и знаю только одно, «Оно» рас-
тёт и растёт быстро. А насчёт черепа, я же сказал, у меня ар-
тефакт был, защищающий разум, а убить пять сотен охраны,



 
 
 

это дело техники.
– Какие пять сотен охраны? Не понял я.
– Варги, гиены, шакалы – все, кто подъедают остатки сви-

ты Единорога. Если бы за ним оставалась дорожка из обез-
ображенных трупов, я думаю, это зародило бы в мыслящих,
какие-нибудь смутные сомнения. К тому же и сама свита не
стоит на месте. Бабы в первую очередь бросаются на защиту
своего хозяина. И даже несмотря на то, что многие из них к
тому времени остаются без обеих рук и других частей тела,
но дерутся они как истинные берсерки.

– Не может такого быть! Даже с одной оторванной рукой
невозможно долго выжить, уже не говоря о том, чтобы жить
без двух. Они элементарно истекут кровью.

– Ты просто не знаешь, что такое истинная магия разу-
ма. Единорог может заставить твоё сердце остановится или
приказать твоей печени выработать столько желчи, что она
разъест тебя изнутри, а уж просто остановить кровотечение,
это даже простые орки умеют. Правда, был у меня один зна-
комый докторишка, который утверждал, что сердце не под-
властно разуму, но мой помощник – Калиостро его переубе-
дил. Сначала он на время остановил своё сердце, а потом,
навсегда сердце доктора.

Поздравляем! Вы узнали одну из Великих тайн этого
мира. Истинное лицо единорогов.

 Поздравляем! Вы получили +10 к Мудрости.
У вас новое достижение: «Мудрец I» (+10% к скорости



 
 
 

обучения).
 Узнайте ещё четыре Великих тайны этого мира для

достижения следующей ступени.
Судя по озадаченному виду Пофига, плюшка прилетела и

ему.
–  Остап, а почему вы, вообще, на него охотиться нача-

ли, – спросил Пофиг,– судя по всему, помощников вы с со-
бой взять не могли, а одному нападать на пять сотен против-
ников… Даже пятьсот крыс могут загрызть на смерть, а тут
варги, гиены…

– Деваться мне было некуда, жену мою они к себе забра-
ли. Меня дома тогда не было, и в погоню отправился стар-
ший сын. У него не было амулета, а природного сопротив-
ления его хватило ненадолго. Когда я через две недели их
догнал, он плелся с ними вместе. Не убив Единорога, невоз-
можно было освободить его пленников… Но жены в плен-
никах у того единорога не было. Когда мы почти их нагна-
ли, они скрылись за магическим пологом, его пройти смог
только я, но прошёл недалёко. С каждым шагом на меня как
будто по мешку с углём грузили. Но Улей я увидеть успел.
Прошло уже триста лет, и жена моя уже давно мертва, но…

Доступно задание: «Месть Остапа».
Описание: единороги похитили супругу Остапа. И хо-

тя она давно уже мертва, её жертва требует отмще-
ния.

Шаг первый: убить 10 единорогов.



 
 
 

Ограничения: выполнять группой не более десяти че-
ловек.

Награда: 100 свободных очков характеристик, выпол-
нение откроет доступ ко второй части задания.

Штраф: нет.
 Принять? Да, Нет.
Штрафов нет? Принять, конечно. Правда, вспоминая, как

нас вчера один варг всех в ровный блин раскатал… А, по
словам Остапа, в охране у каждого Единорога их несколько
сотен… Раньше трёхсотого уровня там делать нечего. У вар-
гов минимум сто пятидесятый уровень и пару сотен тысяч
хп, а у сотни варгов двадцать миллионов, а у пятисот… Уста-
нешь считать, в общем. Ну ладно, на вырост задание будет.

В дверях появился хромающий Калян, махнув мне рукой
сел рядом с Пофигом.

– Ты чего хромаешь? Мозоль своими тапочками натёр?
Калян горестно посмотрел на свои ноги, обутые в белые

тапочки.
– Нет, мне пять минут назад Сук Скарабей ноги отгрыз,

видимо фантомные боли остались.
– Ты имел в виду Жук Скарабей?
– Ну, судя по тому, как он на меня исподтишка напал, то

именно Сук.
– Ну, ничего, держи-ка, это тебе щит из его панциря, мы

ему за тебя отомстили.
Майор попытался надеть щит, но не мог, было такое чув-



 
 
 

ство, что он был покрыт воздушным коконом.
– Что за фигня? В первый раз такое, ничего не понимаю.
– А уровень у тебя, какой?
–  Двадцать третий, точно, тут ограничение на двадцать

пятый уровень. Только с чего, не понятно. Как тащить брев-
но, так это, пожалуйста, а лёгкий щит одеть, так это фигуш-
ки.

– Дело, наверное, в редкости предмета, время кустарщины
прошло, теперь придётся жить по игровым правилам.

– Пофиг, а у тебя какой уровень?
– Почти двадцать пятый, я тоже не могу щит одеть, надо

где-то быстренько пару уровней поднять.
– Зомби можно какого-нибудь вальнуть, не проблема.
– Ты на кладбище когда в последний раз смотрел? Там

сейчас болото, а в нашей яме бассейн.
– Может, топить их тогда будем?
– Ага, ты первый, а я с крыши посмотрю на это, и даже

ручкой тебе на прощание помашу.
– Остаётся только варг, по близости он только один остал-

ся, но на уровень – другой вам подняться хватит. Или вы по
трезвянке не решитесь его завалить?

–  Какой такой завалить? Это тебе не зомбо-черепаха.
Один прыжок – четыре трупа.

– Да ладно, в прошлый раз, мы лифт слишком низко опу-
стили, варга можно просто над землёй поднять, главное же,
чтобы он около замка оказался, аура его сама убьёт. Нам



 
 
 

главное его по разику ткнуть чем-нибудь острым и все, опыт
наш.

– Давайте тогда всех собирать что ли?
В дверях показался хромающий Майор.
– Только не говори, что и тебе ноги откусили и у тебя те-

перь фантомные боли.
– Нет, когда я увидел, что Каляна убили, я к лестнице рва-

нул. Жук медленный, убежал легко, вот только Гоша… Он
меня защищать полез, а что он деревянным молотком сво-
им может сделать? Против бронетанка этого… Вот я за ним
вернулся, меня тварь и прихватила за ягодицу.

Майор держал что-то в руках. Я глянул.
Глиняное сердце сопляного голема. Уровень 25 .
– Так ты голема Гошей назвал? Подходящее имя, жаль,

что он погиб.
– Ничего Калян, не переживай, сделаю я тебе ещё одного

Гошу, ещё лучше прежнего.
– Люди, а как мы теперь за зомби охотиться будем? На

стенобитном оружии нужна сила сто пятьдесят, нам теперь
без Гоши силёнок не хватит.

– У меня сто двенадцать, – сказал Калян, – вместе потя-
нем. А Гошу, конечно, жаль, сердце у него доброе было, так
булькало в груди задорно и пузырьки по всему телу пускало.
Калян ещё раз вздохнул и, вытащив из кармана Чупа-чупс,
горестно в него вгрызся (Они с Майором, были страстными
курильщиками, и вследствие, полного отсутствия табака, пе-



 
 
 

решли на уничтожение леденцов). Стрельнув у него парочку
конфет, для себя и Пофига, занялся подготовкой снастей.

– Держи, – протянул Майор Каляну щит, – ничего, мы ещё
пройдёмся по ним огнём и мечем. Только парочку уровней
поднимем и пойдём.

Позвав всех недостающих, мы закинули удочку в виде ве-
рёвочной петли, и наживку в виде трепыхающегося и мате-
рящегося Пофига.

Рыбка клюнула моментально, но подцепить её никак не
удавалось. Только минут через десять, наконец-то, раздался
долгожданный вопль: "Тащи!"

Мы дёрнули, лифт пошёл вниз, а рыбка поползла вверх.
– Все, тормози!
Лифт остановился, и варг забился об стену, снимая по па-

ру процентов хп в секунду, мы же накидывали по нему, кто,
чем мог.

Но не прошло и десяти секунд, как сзади раздался треск и
варг начал быстро подниматься наверх. Видимо все вспом-
нили вчерашний бой, потому что уже через полсекунды вся
наша команда сидела, забившись по щелям.

Варг взлетел в воздух и грохнулся на крышу. Вскочив на
лапы, он осмотрелся и увидел стоящего, около лифтовой, ух-
мыляющегося Остапа.

Варг взвыл и со скоростью молнии бросился на замкового
смотрителя.

Остап сделал всего один плавный шаг в сторону, руки



 
 
 

его взметнулись, раздался сухой хруст. И его противник, за-
скользив по полу, с неестественно вывернутой назад голо-
вой, с грохотом врезался в стену.

Крыша погрузилась в полную тишину, нарушенная только
стуком трёх выпавших изо рта Чупа-чупсов.



 
 
 

 
Глава 15

 

Страна Лимония – страна без забот,
В страну Лимонию ведёт подземный ход,
Найти попробуй сам,
Не буду я тебя учить.
Трудна дорога и повсюду обман,
Но чтоб не сбиться у меня есть план,
Но я тебе не дам,
И не смей меня винить.

 Вами убит варг. Уровень 180. Получено 164 000 опы-
та.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Я быстро отмахнулся от появившихся сообщений, и вме-
сте с остальными подбежал к, уже успевшему развалиться в
своём невидимом кресле Остапу.

Все одновременно заголосили, но общий смысл наших
воплей сводился к вопросу: "Да как так-то?"

– У него ещё три четверти хп было, как можно одним уда-



 
 
 

ром сто пятьдесят тысяч хп голыми руками вынести?
– Это невозможно, для этого пятнадцать тысяч силы нуж-

но, признайся, ты какой-то глюк или ставленник админи-
страции?

– При обычной игре, такое просто невозможно.
– Колись, КАК?
– Причём тут игра? Я здесь живу. Первого варга я убил

в девять лет, в тот же день я стал воином орды. И я их уби-
ваю, потому что я знаю, что я могу их убить. Ты спрашивал,
как можно в одиночку охрану единорога победить, я пока-
зал. Вот и все, и никакого секрета.

– Надо бы, научится такому трюку, вчерашний варг даже
не заметил, что я его пытался задушить. Остап Сулейман, ты
реально крут. У меня даже слов нет. Я тоже так хочу уметь.
Мы пойдём, пожалуй, надо сегодня ещё рейд успеть в под-
вал совершить, жуков бесхозных пронумеровать и на склад
сдать. Будем прокачиваться, хотим быть как ты.

– Я не пойду, – заявил Калян.
– Я тоже, у нас из оружия только кирка, да одно копье

остались. Голема нет, одни щиты. Они, конечно, шикарные,
но ими много не навоюёшь – оружие нужно.

– Добрынь, у тебя со сталью что-нибудь получилось?
– Смешал железную руду, угольную пыль и яичную скор-

лупу, получилась сталь отвратительного качества. Профу ка-
чать можно, но изделия получаются хуже, чем из обычного
железа. Так что с оружием облом.



 
 
 

– Железная руда, угольная пыль и яичная скорлупа? Да
вы месье знаете толк в извращениях.

– Алмазные личинки, – произнёс Остап.
– Синхрофазотрон.
– Что синхрофазотрон?
– А что, алмазные личинки?
– Обычный рецепт гномьей стали, две личинки на один

кусок железной руды. Есть рецепты и покруче, но вам, с ва-
шим умением до них еще как до луны лесом.

– А почему ты раньше нам об этом не рассказывал?
– Так вы и не спрашивали.
Я отдал Добрыне десяток личинок на пробу и уселся перед

Остапом в позе лотоса.
– Расскажи нам, пожалуйста, обо всем, что знаешь.
– Во-первых, если я расскажу обо всем, что знаю, у тебя

голова лопнет. А во-вторых, знания заслужить надо. Рабо-
тай, давай иди, расселся он тут, понимаешь.

Вот блин, а я уж губу раскатал. Майор уже умотал лепить
своего голема. Я поймал, пытавшегося под шумок слинять
Пофига, и послал его в столовую за оставшимися после обеда
упаковками для яиц.

– Они-то тебе для чего? – Как всегда, задал глупый вопрос
Пофиг.

– Как для чего? Тетиву для Немезиды будем делать, ко-
нечно.

Замок основательно тряхнуло, снизу донёсся гул неслабо-



 
 
 

го взрыва, и через пару секунд из открытых дверей вырва-
лась ударная волна.

– Три положил, – констатировал Остап.
Замок тряхнуло ещё раз, только гораздо сильнее, вторая

волна принесла с собой, тучу пыли и мусора.
–  Ещё и паутину туда же запихал,  – покачал головой

Остап.
– Чего? Я не понял, – пытаясь прокашляться, просипел я.
– Я говорю, кузнец вам новый нужен, Добрыня на сегодня

своё отработал. А паутину алмазных личинок только лучшие
мастера в оружие вводить могут, но это делается только на
последних этапах ковки.

Поздравляем! Вы получили +1 к Мудрости.
Вот это да, знал бы раньше, ни на шаг бы от Остапа не от-

ходил, это же ходячая энциклопедия. Хотя раньше я, скорее
всего, люлей бы только от него огребал, вместо ништячков.

Пришлось бежать, проверять как там Добрыня. Вся куз-
ница была чёрной от золы, так же как и то, что осталось
от Добрыниной одежды. Сам он был чист и светел, видимо
уже успел переродиться. Я по-быстрому ввёл его в курс де-
ла, стараясь не очень отвлекаться на его вид. Это, правда, не
очень получалось, все-таки, трёхметровый огр, в белоснеж-
ных подгузниках, это не самое распространённое зрелище.

– Я дам тебе тысячу золотых, если ты из этих картонок
сможешь сделать тетиву для арбалета.



 
 
 

– Я не сказал, что сделаю тетиву из них, я сказал – с их
помощью. Доставай клей, сейчас жуков клеить будем.

Аккуратно вытаскивая из инвентаря по одной паре личи-
нок, связанных между собой алмазной паутиной, мы вклеи-
вали их в две противоположных картонных формы. Запол-
нив все тридцать углублений, начали крутить формы в про-
тивоположные стороны, скручивая тридцать паутинок в од-
ну нить. Правда, к тому моменту у меня на каждой руке оста-
валось по четыре пальца. Паутинки были очень тонкими и
отгрызали пальцы на раз. Зелье восстановления хоть и зале-
чило раны, но пальцы регенерировали довольно медленно и
при этом отчаянно чесались. Пофиг вообще, на пальцах пра-
вой руки, мог показать число пи. Слава богам, скрученная из
тридцати паутин нить, хоть и была тонкой, но пальцы уже не
отрезала. Склеив концы нити клеем, взялись за следующие.

Скрутив полтора десятка нитей, десять из них мы скрути-
ли ещё раз и нацепили получившуюся тетиву на арбалет.

Поздравляем! Вы улучшили рецепт изготовления –
осадный арбалет "Немезида". Урон 1500-1625.

Прочность: 2000.
Требования: Сила 95
 Поздравляем! Вы получили +1 к Интеллекту.
– Хватило бы и одной нити, – как всегда вовремя, поде-

лился с нами своими знаниями Остап. – Одна такая нить мо-
жет вес коня выдержать. И вообще, вы с ними поаккуратней.
Гномы, помнится за каждую паутинку, по сотне полновес-



 
 
 

ных золотых давали, ну это конечно до того, как мы их почти
всех вырезали.

– По сотне? Это что, теперь одна эта тетива на тридцать
тысяч золота потянет? А почему так дорого? Этих личинок,
наверное, не меньше тысячи в нашем подземелье.

– Эти личинки водятся только в местах обитания высших
вампиров, а с ними связываться жаждут не многие. Кстати,
высший вампир, которого ты убил, возродиться через два-
дцать дней и, боюсь, тогда путь в пещеры будет вам заказан.

Двадцать дней не так уж и мало, но тянуть время не стоит.
Я взял ноги в руки и рванул к Добрыне. Узнав, что у него
есть рецепты на стальные топоры, копья и, купленный Ка-
ляном, рецепт двуручной секиры. Рванул к распределителю
и набрал рецептов стальных мечей как одноручных, так и
полуторных, боевого молота и тележных осей, на сумму по-
чти в полторы тысячи золотом. Угрозами, шантажом, грубой
лестью и призывом на его голову Гиены Огненной, добился
скидки от распределителя в два серебряка и, получив плюс
два к умению торговли, довольный, побежал обратно к Доб-
рыне. Тот, несмотря на предположении Остапа о его недее-
способности, отливал уже восьмой слиток стали.

 Отличная гномья сталь.
Гласило уведомление, это хорошо, урон от оружия будет

процентов на двадцать больше, а если ещё хорошенько под-
точить, ууух, всех зашибу. Добрыня, услышав мой заказ, сна-
чала заартачился, но, когда я пообещал добыть для него при-



 
 
 

личную одежду, резко передумал и пообещал все сделать в
лучшем виде. Скинув, напоследок ему половину оставшихся
алмазных личинок, я метнулся к мастерской бронника. При-
шлось потратить два часа на вскрытие двери и сотню золо-
тых на рецепт выделки шкур. Шкура варга, которая волочи-
лась за мной как королевская мантия, на Добрыне должна
смотреться отлично. Кое-как растянув огромную шкуру на
раме, я начал её скоблить, когда мне в голову пришла одна
идея. Я тут же решил воплотить её в жизнь. И пока не стем-
нело, схватив в охапку шесть первых тележных осей, уже вы-
кованных Добрыней, небольшой молот, Пофига и рванул на
кладбище.

– Слушай Пофиг, у меня тут идея появилась, надо бы про-
верить…

– Можешь не продолжать, я никуда не пойду!
– Да ни кипишуй, ничего с тобой не случится, тебе про-

сто-напросто, зомбаков отвлечь на себя надо.
Для того чтобы идея сработала, Пофигу пришлось устро-

ить зомби настоящий геноцид, собрав их с половины клад-
бища, пока я, по колено в воде, вбивал в землю оси и при-
вязывая к ним алмазные нити. Они находились под водой
и были абсолютно не видны. Траекторию же движения зом-
би, мы заучили наизусть, ещё когда окучивали их собратьев.
Кажущиеся бесцельными блуждания, имели чёткую структу-
ру, повторяясь примерно каждые пятнадцать минут. Убить
зомби нити, конечно, не убьют, но сделать их жизнь веселее,



 
 
 

точно смогут. Не успели мы с Пофигом дойти до подвала,
как первый зомбак, обиженно заревев, грохнулся в воду, а
передо мной появилось сообщение.

Вы нанесли 613 урона струнной ловушкой. Урон ло-
вушками: 6863/10000.

Отлично, все работает.
Вы нанесли 523 урона струнной ловушкой. Урон ло-

вушками: 7385/10000.
 Вы нанесли…
С завидной периодичностью то один, то другой зомби за-

пинался о растянутые нити и, нещадно матерясь, грохался в
воду, поднимая тучи брызг. Я поковырялся в настройках, от-
ключая стандартные сообщения, оставив только сообщения
о достижениях нового уровня. Оно не заставило себя долго
ждать.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Адепт ловушек – 2. Урон от ловушек +10%.

Вот, теперь и выделывать огромную шкуру варга, будет
не так грустно. Вызвавшийся помочь Пофиг, разобрал чей-
то позвоночник на отдельные позвонки, крепя их кожаными
шнурками к плащу. Получились весёленькие такие пугови-
цы. Напоследок подравняв низ шкуры, получили системку.

Поздравляем! Вы создали редкий предмет – малый
плащ огра. Броня 5.

Защита от: стихийных магий 30%, физических атак
20%. Прочность 80/80.



 
 
 

Требования: уровень 15, Сила 40.
Ограничения: только для огров и земляных великанов.
Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.

Бронник – 2. Броня созданных вами изделий +10.
 Поздравляем! Вы получили +1 к Интеллекту.
Не понял, а почему ограничение по расе? Из-за размера

что ли? Раньше все делал из говна и палок, и никаких огра-
ничений по использованию. А теперь, чем лучше получается
предмет, тем больше на нем ограничений.

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Адепт ловушек – 3. Урон от ловушек +15%.

Бедные зомби, как бы они меня по-настоящему не про-
кляли, каждые пять минут нырять мордой в мутную жижу,
это совсем не комильфо.

Ехо! Донёсся из кузницы, радостный вопль Добрыни, за-
тем раздался топот мини мамонта, и он протиснулся к нам
в дверь.

– Глядите, – показал он нам одноручный меч.
Одноручный меч из стали отличного качества. Урон

200-250. Прочность 2000/2000.
 Требования: уровень 10, Сила 20.
– А вот теперь этот.
Полуторный меч из стали отличного качества. Урон

400-500, урон магией воды 50, отравление (10 урона в се-
кунду в течение 20 секунд). Прочность 3000/3000.

 Требования: уровень 35, Сила 35.



 
 
 

–  Повышенная прочность, плюс урон магией воды и
отравление. Мне за рецепт 5 000 золота обещали в гильдии
оружейников.

– А в чем фишка?
– Я когда его закаливал, он в ведро не влез, а в тазу воды

не было. Я поленился в столовую бежать, бросил в таз пару
порций гоботской слизи и в ней клинок закалил…

Я не стал спрашивать, почему он просто воду из ведра в
таз не догадался вылить, больно уж счастливый он был, да и
клинок вышел на загляденье. Есть иногда и от лени польза.

Жаль только, что силы нужно тридцать пять, я вообще-то
его для себя заказывал. Сглотнув слюну и, затолкав поглуб-
же, вдруг проснувшегося ПалМихалыча, я чуть дрогнувшей
рукой добавил в силу двадцать два свободных очка характе-
ристик и получив заодно еще два очка как бонус расы. Уф,
надеюсь, в будущем мне не придётся разочароваться в се-
годняшнем выборе если окажется, что оружие мне будет не
нужно. Но на данный момент мне так надоело отмахиваться
от монстров игрушечной деревянной шпагой, что словами
не передать. Хочется почувствовать в руках, что-то поуве-
систей. Против варга он, конечно, не поможет, но какую-ни-
будь, сороконожку сорокового уровня я развалить уже смо-
гу, да и просто чисто в психологическом смысле, когда у тебя
в руках настоящий меч, чувствуешь себя совсем по-другому.

Протянув Добрыне его новый плащ, я взял в руки меч. Он
седел в руках как влитой и внушал уверенность и спокой-



 
 
 

ствие. Наконец-то, взрослеем потихоньку.
  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.

Адепт ловушек – 4. Урон от ловушек +20%.
Если есть на свете справедливость, то сейчас местный

некромантский бог стоит на низком старте, с какой-нибудь
стрелой бесконечных смертей в лапе, чтобы всадить её в ту-
пую башку садиста, издевающегося над несчастными, без-
обидными зомбоками.

В комнату ввалился Майор.
– Вау, Добрыня, теперь тебе девчонки прохода давать не

будут, прям красавец мужчина, особенно с головой варга в
виде капюшона.

–  Что-то, я себя каким-то эксгибиционистом чувствую,
странно это как то, плащ, да на голое тело.

– Ничего, будет время, мы тебе шапку сошьём.
– А шапку для чего?
– Чтобы тело было не голым! – заржал я над своей остро-

умной шуткой.
– Пахан, ты просто пипец, твои злые родители все чувство

юмора, видимо, себе оставили… Я чего пришёл-то, пошли
голема оживлять, на подстраховке будете. Может, как в тот
раз ваша помощь понадобится.

Майор не стал долго заморачиваться, снова выкопал
углубление в земле и залил туда родниковую воду, правда,
почему-то голема он решил сделать четырёхруким.

– Подожди, не начинай, хочу кое-что добавить. Вытащив



 
 
 

из инвентаря лук, а вложил его в правую, верхнюю руку и
вжал его в землю. В получившийся отпечаток, долили воды
и протянули алмазную тетиву.

– Ну а теперь давай.
Майор вынул сердце ледяного гобота и вложил его в груд-

ную клетку будущего голема. Как ни странно, а он оказался
прав – наша помощь-таки понадобилась. Вода моментально
замёрзла, заодно и прихватив в свои тиски руку незадачли-
вого големостроителя. В пять дополнительных рук её уда-
лось вырвать из ледяного плена, при этом практически сняв
с кисти всю кожу. Мы усадили залившего голема своей кро-
вью бедолагу на землю, и отпоили его восстанавливающими
зельями. Пришлось посидеть пяток минут, перевести дух. Во
время перерыва мне пришло очередное сообщение.

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Адепт ловушек – 5. Урон от ловушек +25%.

Ещё раз, мысленно извинившись перед зомбоками, я под-
нял Майора на ноги.

– Давай заканчивай тут, у нас есть инфа, что через три
недели пещера для нас станет недоступна. Придётся в две
смены пахать, надо её досуха выжать за оставшееся время.

Майор прочитал заклинание оживления и к тому времени
полностью замёрзший голем вздрогнул, в местах, где долж-
ны находиться суставы, лёд треснул. И уже через пару ми-
нут в местах слома льда, начали извиваться упругие струи
воды. Ледяной лук тоже треснул в двух местах, и там тоже



 
 
 

появились водяные перемычки. Голем встал и встряхнулся,
как вылезшая из воды собака. Во все стороны посыпались
мелкие ледяные осколки. Майор подвис на минуту, а потом
выдал.

– Послушайте, что мне здесь написали.
Поздравляем! Вы создали Ледяной голем – лучник.

Уровень 26. HP: 2000/2000.
Защита от: физических атак 30%, от стрелковых

атак 40%. Иммунитет к магии воды.
Урон 120, урон холодом 10 в секунду в течение 30 сек,

замедление противника на 30% на 30 секунд.
Скорость стрельбы: один выстрел за две секунды, сво-

им боеприпасом один выстрел за восемь секунд.
 Умение: регенерация (+1% HP в минуту).
– Но самое интересное дальше.
 Поздравляем! Пожертвовав своему созданию частич-

ку творца, вы открыли параллельную ветку развития:
некромантия. Поднятие существ до 10 уровня.

– Сегодня прям день открытий какой-то, поздравляю, те-
перь ты злобный некрос, однако.

– Что-то мне как-то не по себе, не хочется как-то за собой
толпу зомбаков водить.

– Ну, ты и не будешь, с твоим уровнем-то, разве только
пяток полевых мышек за тобой пойдут, а лет через пять, гля-
дишь и попривыкнешь.

– Майор, тут, у твоего голема, что-то с рукой не так, со-



 
 
 

сулька какая-то из неё выросла.
–  Может это его обещанный боезапас? Будет сосулька-

ми во всех пуляться? Только такими темпами через сотню
выстрелов он в миниголема превратится, весь на сосульки
изойдёт.

– Не, здесь написано, что он берет влагу из воздуха, за
счёт неё растут стрелы и регенерирует сам голем.

– Это хорошо, завтра его и опробуем, я пошёл мне ещё
штук двадцать копий для Немезиды сделать надо, Пофиг, ты
со мной?

– Я в лабораторию, а то все элики пьют как минералку на
первое января, вот покупали бы вы их у неписей за полно-
ценное золото, были бы поэкономнее.

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Адепт ловушек – 6. Урон от ловушек +30%.

– АЙ! Черт бы подрал, что это было! – схватился Пофиг
за задымившуюся пятую точку.

– Было похоже на короткую электрическую дугу.
– Откуда? Что за фигня?
(Наверное, это ожидаемая мной весь вечер, мстя от по-

кровителей зомби, только меня-то зомби не видели, а вот
Пофига…)

– Я думаю, это просто статическое электричество, весь ве-
чер тёрся об шкуру варга, вот и накопилось.

Слиняв, по-быстрому на крышу, вытащил бруски и на-
чал их обтачивать, подготавливая древки нужного размера.



 
 
 

Прилетел Зигзаг, грохнулся мне на ноги своей откормлен-
ной тушкой.

– Ты бы, это, приземления свои потренируй, а то будешь,
как твой прототип, который вечно на голову приземлялся.
И не смотри так на меня, нечем мне тебя угостить, брюли-
ков в последнее время что-то не попадалось. Ты вместо того,
чтобы глазки жалобные делать, лучше бы как у Майора пи-
томец, тварей разных жрал. Ему хоть хитин давай, хоть па-
учью лапку, хоть личинок алмазных, все жрёт. Тебя уже по
уровням обогнал.

При упоминании об алмазных личинках, Зигзаг встрепе-
нулся и заинтересованно на меня посмотрел. Я вытащил од-
ну из сумки и протянул ему. Выхватившего из моих рук и
проглотив, предложенную личинку, Зигзага начало трясти,
как будто внутри него скакал мячик со смещённым центром
тяжести. Затем от его тушки пошёл сизый дымок, а перья
как будто покрылись тонким слоем хрусталя. На меня посы-
пались сообщения о том, что у моего питомца прибавилось
сразу два уровня, что все показатели увеличиваются на де-
сять процентов, и что у него появилась новая способность:
дальнозоркость, увеличивающая обзор в два раза.

На предложение отведать добавки, Зигзаг отказался и
упорхнул к себе. А в моей душе зародились смутные сомне-
ния. Вытащив кинжал, а вскрыл одну личинку и точно, в зад-
ней её части нашёлся крохотный алмаз. Вот так-так, там у
нас под ногами целая сокровищница, обязательно надо там



 
 
 

все обшарить, а то вампир вернётся и доходам кранты. О
том, чтобы победить Главу Рода двести двадцатого уровня и
речи быть не может, хорошо бы ещё на его семейство не на-
пороться, а то превратят нас в кровососов и будем всю жизнь
в подземелье жить. И спать верх тормашками, уцепившись
ногами за стропила.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Адепт ловушек – 7. Урон от ловушек +35%.

Снизу раздался вопль Пофига. Бедняжка, так мучается,
надо будет ему все рассказать. Завтра. Или послезавтра, ну
в конце недели уж точно. Следующей, это наверняка.

Доделав копья, добрался до кровати, услышав очеред-
ной вопль и прочитав сообщение об очередном повыше-
нии уровня адепта ловушек, обнял подушку и со счастливой
улыбкой на лице, отправился в страну грез.

Снились мне, то зомби с укоризной глядящие на меня, то
грешники, вопящие на сковородке, но перед рассветом все
успокоилось, и замок погрузился в дремотную тишину.

Утро выдалось тихим и прохладным, выйдя на крышу,
ещё до рассвета я решил восстановить подзабытую привыч-
ку утренних пробежек. К тому же до десятой ловкости, оста-
лось два процента добить. На третьем круге у меня опять
выскочило сообщение.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Мастер ловушек – 2. Урон от ловушек +60%.

Ого, когда я уже успел первого мастера получить? Во вре-



 
 
 

мя сна конечно, сам себе ответил я. Странно кстати, вроде
игра высшего уровня, а зомби как в играх столетней давно-
сти, ходят по одному маршруту, даже запнувшись сотню раз,
не меняют траектории движения. Или дело все в их нулевом
интеллекте?

В дверях появилась угрюмая фигура Пофига.
– Пахан, почему мне все больше кажется, что моя бессон-

ная ночь, это твоих рук дело? Вчера ты вытащил меня на
кладбище, а сегодня, в своей панели персонажа, я увидел у
себя постоянный дебаф: малое проклятье Мораны. Неверо-
ятное совпадение, не правда ли?

–  Может ты в зомбо-гавно какое-нибудь наступил? Вот
болячка и прицепилась. Но ты прав, постоянный дебаф дело
серьёзное, нужна помощь. Оста-а-а-ап!

– Какого черта! Солнце ещё не встало, чего вы развопи-
лись?

– Спешим припасть к вашей мудрости, ибо по извечной
глупости своей, вляпались мы в коровьи лепешки, аж по са-
мую шею, и кроме вас, о мудрейший, некому нас из них вы-
тащить…

– Короче, балабол!
– У младшенького нашего, проклятье малое появилось.

Малое, да уж больно злючее, подскажи, как быть.
– Малое проклятье Мораны? – посмотрев на ауру Пофи-

га, Остап в задумчивости потёр подбородок. – Малое про-
клятье само по себе не столь опасно, его может снять даже



 
 
 

начинающий некромант, при наличии нужного заклинания,
конечно. А вот само его наличие, вот что удивительно. Его
может наложить только жрица Мораны, и не последнего раз-
бора. Я не чувствую её присутствия на этой земле. А в своём
нынешнем состоянии я особо чувствителен к их магии. Где-
то недалеко есть её убежище, но она как-то сумела отгоро-
диться от мира. В свете моего желания возродиться, даю вам
всем ещё одно задание.

Вы получили задание: «Найти и уничтожить жрицу
Мораны».

Описание: жрицы богини Мораны, служат своей боги-
не на просторах всего континента Дарель. Но главного
храма так нигде и не было обнаружено, поэтому ходят
упорные слухи, которые утверждают, что он располо-
жен на другом континенте. У нас же, жрицы редко со-
бираются в группы, кроме большого схода, проводящего-
ся раз в двадцать шесть лет, во время прихода великой
кометы. На которой и обитает богиня смерти.

Пребывание жриц на определённой территории, спо-
собствует повышению неупокоености, появлению диких
духов и нежити различных видов. Вам необходимо най-
ти и упокоить жрицу смерти, обитающую в окрестно-
стях замка.

Ограничения: группа не менее шести игроков.
Награда: вариативно.
 Штраф: вариативно.



 
 
 

– Я не понял, ты хочешь, чтобы шесть двадцатиуровневых
игроков, завалили жрицу богини смерти, которая живёт и
здравствует в высокоуровневой локации? Думаешь, мы возь-
мёмся за это гиблое дело?

– Нет, не думаю, я знаю! Вы его уже приняли, – он похло-
пал меня по плечу и поплыл в сторону двери.

– Э, Остап, стой. Мы тебя пригласили про снятие прокля-
тья узнать, а ты навешал нам на уши какой-то лапши и умо-
тал.

– Я, похоже, не лапши, а бананы туда воткнул, я же все
уже сказал. – Произнёс и провалился под пол.

Я непонимающе глянул на Пофига.
– Нужно заклинание и Майор, он же все объяснил, ты чем

слушал?
– Точно, Майор у нас теперь и некромант к тому же, пой-

дём тогда за заклинанием. И кстати, столько времени про-
шло, а я так и не знаю, у кого какой класс в игре. Кроме ме-
ня, тебя и Майора я про других, вообще, ничего не знаю.

– Так в том то и дело, что ни у кого ничего нет, я вообще
не знаю, как так могло получиться. Но у всех с этим голяк,
Калян сказал, что если и будет выбирать, то только паладина
или тёмного рыцаря. МарьИвановна отказалась брать хоть
что-нибудь, сказала, что это ей не нужно. А эльфы просиде-
ли все время в своей комнате, пока ты оставшийся класс не
забрал.

– Что-то совсем кисло. Мы уже считай нормально качну-



 
 
 

лись, а они в классовых умениях совсем на нуле. Надо с этим
раздатчиком поговорить по-свойски, что это он людей оби-
жает?

– Пофиг, не держи меня, я ему все скажу! – Я ещё раз
замахнулся монтировкой, но магу удалось оттащить меня от
обозревшего автомата. – Тысячу двести золотых за заклина-
ние первого уровня? Да я сейчас тебя вскрою, потроха твои
крысам скормлю, и все наше золото, кровью и потом зарабо-
танное из тебя выгребу, железяка бездушная!

– Так все, сядь сюда, с бездушным, ты уже палку перегнул.
Пойми, – обратился Пофиг к машине, – не корысти ради, а
лишь в переживаниях о судьбах наших близких, пришли мы
к тебе. Мы сил и жизни не жалея, защищаем этот великолеп-
ный замок и его обитателей, включая и вас, уважаемый.

– Это волюнтаризм!!! Долой буржуев! Скинем ярмо ме-
ханоидов!

– Да заткнись ты уже, он хочет нам помочь, но у всех есть
свои ограничения, но он сделает все, что будет в его силах.
Да ведь?

Аппарат тихо зажужжал, и на полочке материализовался
какой-то свиток. Пофиг закинул в аппарат деньги, прочитал
замелькавшие на стене надписи. Поклонившись аппарату, он
махнул мне рукой, мол, давай на выход.

Поздравляю, вы получили +1 к навыку Торговли.
Отойдя подальше по коридору, мы стукнулись кулаками.



 
 
 

– Уф, есть. Тактика плохого полицейского и доброго иг-
рока прокатила даже с машиной. Он мне заклинание за че-
тыреста золотых продал.

– Да охренеть. Я, сколько с ним не бился, больше двух
серебряных скидки, так и не смог выбить. А тут, две трети
стоимости скостили!

– Ласка даже кошке приятна, не говоря уж о разумном
аппарате. Но это не главное. Главное, что он написал, что к
вечеру у нас будет десяток классов для игроков на выбор.

– Вот это действительно отличные новости. Пошли, пере-
кусим и будем рейд организовывать. Сегодня надо всю пеще-
ру зачистить и богатства её оприходовать, время-то тикает.

Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Мастер ловушек – 3. Урон от ловушек +70%.

Большинство игроков половину нынешней ночи не спа-
ли, но все были бодры и рвались в бой. Добрыня хотел уви-
деть своё оружие в действии, Майор испытать голема, Пофиг
просто радовался снятому проклятью. Когда я поинтересо-
вался у Майора, какого хрена некромант снимает проклятье
своего божества, то он меня удивил, сказав, что божеством
некромантов, в этом мире является Миктлантекутли (ну и
имечко, язык сломать можно). И что они с Мораной не боль-
но-то в хороших отношениях, и гадят друг другу, когда мо-
гут. Ещё, блин, одна загадка, два бога смерти, как будто нам
одного мало. Опять придётся к Остапу на поклон идти, он уж



 
 
 

наверняка про это что-то знает. Ещё и месяца не прошло с
тех времён, когда Пофиг мне сказал, что, уж чего, а времени
у меня здесь будет, завались. А сейчас я не знаю, за что хва-
таться, большинство дел надо было сделать ещё позавчера.

– Пошли, – толкнул меня в плечо Пофиг, выводя меня из
раздумий, – все в сборе Калян через пару минут присоеди-
ниться, опять он с ягодами к своей бочке побежал.

С неделю назад у Каляна возникла идея фикс, и он с упор-
ством достойным лучшего применения, взялся за её выпол-
нение. Одна, из когда-то найденных в подвале огромных бо-
чек, постепенно заполнялась давленой ягодой, туда же, по-
летело несколько кусков дрожжей. Теперь по всему подвалу
стоял непередаваемый (аромат) дешёвой браги. Как он соби-
рается превращать её в приемлемое пойло, выше моего по-
нимания.

Ну да ладно, не об этом сейчас.
– У меня, – начал я, – есть способность принимать обли-

чье любого животного, из моей книги призывов. Сейчас я
превращусь в шершня и по-быстрому обследую всю пещеру.
И у вас, благодаря моему мужеству и бесконечной гениаль-
ности, будет точнейший план пещеры, плюс расположение
всех монстров и их количество. Зрите и благоговейте.

Я прочитал заклинание, и меня всего скрючило, мир, в
моих фасеточных глазах, разбился на сотни отдельных кар-
тинок, я кое-как расправил крылья и взлетел.

– Ох, ёп жеж твою мать! – раздался сзади голос Каляна,



 
 
 

послышался звук обнажаемого оружия, и моя голова пока-
тилась под ноги нашему рейду.

Внимание: вы умерли в теле призванного существа.
Хотите ли вы остаться в нем до истечения времени все-
ления? Да, Нет.

Да.
Я вылетел из комнаты возрождения и направился в под-

вал. Надеюсь, Каляну там уже все объяснили в доступных
словах, и он больше не будет, когда не надо, хвататься за то-
поры. Пролетев мимо нашей группы, я злобно зыркнул на
Каляна и помчался дальше.

Внимание: вы умерли в теле призванного существа.
Хотите ли вы остаться в нем до истечения времени все-
ления? Да, Нет.

Я ещё некоторое время смотрел затухающим взором на,
отдельно лежащий от меня хвост, а потом провалился в чер-
ноту. Грёбаные алмазные личинки, гром и молнии на ваши
тупые головы. Надо над самой землёй лететь, личинки вроде
только по верху ползают.

Нажимаю Да.
Пролетаю мимо группы, неужели на их наглых лицах по-

явились ехидные улыбочки, ладно, ладно, посмотрим, кто
будет лыбиться последним. Изгибаю в дугу тело и перехожу
на бреющий полет. Черт, а здесь темно, как я без света-то
буду? Моё тело с лету упирается в упругую стену и повисает,
запутавшись в сетях. Послышался тихий шорох хитиновых



 
 
 

лапок и в моё тело впиваются клыки. Ёп, как больно то, все
тело горит, внутренности растворяются от впрыснутой кис-
лоты.

– А-а-а-а-а! То есть: бз-з-з-з!
 Внимание: вы умерли в теле призванного существа.

Хотите ли вы остаться в нем до истечения времени все-
ления? Да, Нет.

Нет. Твою мать!
Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 3% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да! Мот твою ять!
Вот я вижу темноту, потом ещё темнота, потом ещё ка-

пелька темноты, а уж за ним хорошая такая порция темноты.
Спасибо тебе большое, сука, за познавательное зрелище.

– Как скучно мы живём! В нас пропал дух авантюризма,
мы перестали лазить в окна к любимым женщинам, мы пе-
рестали делать большие хорошие глупости!

– Пахан, ты это о чем вообще сейчас?
– Я о вашей дурацкой идее с разведкой. Взяли руки в но-

ги, и вперед навстречу приключениям! А то разведка, раз-
ведка… И это, Пофиг, давай вперед, а то там темно, как у
негра в ухе. И осторожнее там, паутина везде, и алмазная, и
обычная.

Так, никуда не торопясь и собирая по дороге личинок, мы



 
 
 

дошли до комнаты со стоящим посередине креслом-троном.
Вход в неё перегораживала гигантская паутина, посередине
которой сидел здоровенный паук.

– Так, Пофиг, по моей команде начнёшь пулять в него ог-
ненными стрелами. Он умеет хорошо прыгать, поэтому эль-
фы, прячьтесь за нами, мы с Майором прикроем вас щита-
ми. Да не кучкуйтесь, разойдитесь по флангам. Если он при-
близится ближе, чем на пять метров, я его попробую замо-
розить, да и у голема есть такая способность. Олдриг, кстати
ты тоже накладывай на него оплетающие корни…

Сзади раздался резкий щелчок, и паук, вместе с копьём
из Немезиды, улетел на другой конец комнаты.

– Э-э-э-э, ну, в принципе, можно и так.
Спалив перед входом всю паутину, мы, бряцая оружием,

ввалились в комнату. Тишина. Перед троном валяется ка-
кая-то куча тряпья, весь пол завален обломками скальных
пород и толстым слоем пыли. Послышалось скрипение и из-
за трона, на нас выполз огромный жук скарабей. Тренькнули
тетивы и от панциря жука отрикошетили две стрелы. Вслед
за ними туда же угадила, разбиваясь на веер осколков, стрела
Гоши, но она хотя бы немного замедлила противника. Сзади
раздались многоэтажные матерные конструкции, Калян ни-
как не мог установить на неровном полу свой арбалет.

– Калян, бросай все, план А!
Несмотря на свои коротенькие ножки и замедление, жуча-

ра, размахивая своими жуткими клешнями, довольно шуст-



 
 
 

ро перебирался через все неровности пола и валяющиеся бу-
лыжники. А я, будучи в его теле, ведь кое-как двигался, ви-
димо все дело в привычке.

Ледяной гобот появился, придя на мой призыв, и жука
накрыла волна холода, ещё сильнее замедляя его.

– Давай! – в руках у всех появились стальные тележные
оси, и мы с хыканьем, вогнали их жуку под брюхо.

– Навались! Раз, два, давай!
Тушка килограммов под двести, наконец, перевернулась

на спину, беспомощно размахивая клешнями и подставляя
под удар слабо защищённое брюшко. Заработали мечи, мо-
лоты и топоры расплёскивая вокруг зелёную жижу.

 Вами убит жук скарабей. Уровень 65. Получено 15 100
опыта.

А ничего так, с одиночными можно расправляться на раз-
два, но вот если их несколько будет…

– Пахан, иди-ка сюда, для тебя тут подарочек, – позвал,
склонившийся над тряпьём Майор.

Гоблин надсмотрщик. Уровень 120.
Я дотронулся до него рукой, и он растаял. Двести пятьде-

сят золотых, ключ от сундука и пояс. Неплохо.
Пофиг, это тебе, ты о такой штуке, наверное, своих богов

молил.
Обычный пояс мага. Броня 2. Отделений 10.
Требования: уровень 20. Только для зелий маны.
 Описание: пояс под 10 эликсиров маны, моменталь-



 
 
 

ный доступ, пить эликсиры не обязательно, стоит
только пожелать и мана восполнится, опустошив элик-
сир.

Пофиг нацепил пояс, отделения автоматически подогна-
ли свой размер под нестандартный размер баночек с эликси-
рами. Маг поднял руку и из его руки забил поток пламени.

– Есть, только пожелал, и магия восполнилась! Класс, а то
меня от этих эликов уже тошнит.

–  Ты больно-то не привыкай к нему, если понадобится
долго призыв держать, я у тебя его займу. Так, что дальше?
Есть ещё ключ от сундука, а сундука не видать. Надо решать
куда дальше пойдём, выхода-то три.

– Тут где-то ещё, по крайней мере, один охранник должен
быть. Вон там, где проход больше всего осыпался. Меня как
раз в ту сторону из этой комнаты выносили, когда сверху за-
мок грохнулся.

– Пойдём туда, без разницы. Пофиг лезь первым, светляк
ты наш.

– Кстати о свете, на, держи, они тут по всей стене пона-
тыканы.

Майор сунул мне в руки два факела.
– Не дай бог, мага нашего замочат, не хочется опять одним

в темноте куковать.
– Так, что-то я совсем туплю, комнату-то всю осмотрели?

Ничего интересного больше нет?
Я подошёл к трону, – может, его захватим, в столовой по-



 
 
 

ставим, будет у нас свой трон.
– Не двигается, я проверял.
– Не двигается? Чей-то?
Я включил режим мастера-ломастера. Так, трон, поче-

му-то, прикручен к полу болтами. С чего бы это вдруг? Тут
мне вспомнился прочитанный рассказ, о Шерлоке Холмсе,
там тоже одна кровать была к полу привинчена, чтобы его
сдвинуть не смогли. Значит, это кресло должно быть именно
в этом месте и нигде больше.

– Так люди, отправляйтесь-ка дальше одни, мне тут поку-
мекать надо, если что-то непреодолимое встретите, возвра-
щайтесь, будем вместе мозговать. И это, факел мне один за-
жгите, у меня кресала с собой нет.

– Пахан, какое на хрен кресало. В его свойствах же сказа-
но, стукните два раза по твёрдой поверхности и все. Голова
тебе зачем дана?

– Ах да, голова, – рассеяно пробормотал я.
Стукнув факелом себя два раза по голове, я направился к

ранее замеченному мной необычному участку стены. Вокруг
нас были скалы, со средней прочностью в пятьдесят единиц,
однако в одной из грубо обтёсанных стен было исключение.
Небольшой кусок стены, светился оранжевым, и прочность
его составляла всего пятнадцать единиц. Достав фомку, я па-
ру раз долбанул по этому месту, и из образовавшейся дырки,
хлынула струйка золотых монет. Расковыряв тайник, нашли
в нем разбитый глиняный кувшин, наполненный монетами,



 
 
 

три кристалла напоминающих горный хрусталь, с не читаю-
щимися свойствами, и десяток разнообразных драгоценных
камней.

– А мне здесь уже начинает нравиться,  – мне на плечо
легла рука Майора.

– Давай загребай все, вечером все сразу поделим. Вроде
больше ничего интересного не видно, идите, а я троном пока
займусь.

Посмотрев, как скрывается за поворотом последний из
нашего отряда, я достал ножовку по металлу.

– Ну что, Шурик, будем пилить потихоньку.
Хорошо хоть выносливость стала уже более-менее, да и

то, пришлось пару раз прерваться на отдых. Наконец послед-
няя шляпка отлетела в сторону, и я со скрипом отодвинул
трон в сторону. Ну и где тут мои сокровища? Ни черта нет,
я простукал весь пьедестал – глухо как в танке. Плюнув на
все, я взгромоздился на трон и стал думать.

В общем-то, мысль у меня была одна, звать ли на помощь
остальных, рискуя призвать на свою глупую голову разнооб-
разных тварей. Молча дождаться помощи или самому попы-
таться вырваться из, обхвативших мои руки и ноги, метал-
лических браслетов. Вот как так-то? Ведь у меня было на-
писано, что как у мастера ловушек, у меня есть неплохой
шанс заметить их заранее. А теперь сижу прикованный к та-
буретке как герой дурного эротического фильма. Вырвать-
ся самому, конечно, не удалось, шуметь я побоялся, в итоге



 
 
 

пришлось вздремнуть, сидя на неудобном приспособлении,
похрапывая и пуская нитку слюны из уголка рта.

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Мастер ловушек – 4. Урон от ловушек +80%.

–  Нормально, мы там кровь проливаем, ужасы всякие
смотрим, а он тут развалился, слюни на раритетное кресло
пускает. Пошли ребята пообедаем, не будем его будить, ви-
дите, человек устал.

– Ээй, вы чего. Не видите, пленили меня, помогите что ли.
– Да легко, – Калян вытащил топор и размахнулся.
– Эй, Калян, ты чего, охренел совсем?
– А что, сейчас одну ручку отрубим, подлечим, потом вто-

рую, потом ножки и ты на свободе.
– Калян, тебя какая зомбо-муха укусила?
– Да чего-то настроение хреновое, мы там, в конце кори-

дора на пыточную наткнулись, брр. Как вспомню, так вздрог-
ну, Альдия вообще в обморок грохнулась. Олдриг её наверх
повёл. А ты-то как умудрился так вляпаться?

– Обидно, слушай… Честное слово, ничего ж не сделал –
только присел…

– Понятненько. Добрыня берись за спинку, Калян, помо-
гай.

Майор с Каляном взялись за ножки и потащили меня к
выходу. Как меня вытаскивали через узкий лаз, это отдель-
ная история, в конце концов, меня затащили в столовую.

– Вот МарьИвановна, мы вам долгожданного собеседни-



 
 
 

ка принесли, все равно он никогда не затыкается, будет вам
вместо радио. Два раза в день закидывайте в него жареную
картошку и никакого электричества не надо, будет болтать
не останавливаясь.

– Э, люди, ничего, что вы меня обсуждаете, я вообще-то
здесь.

– Конечно здесь, мы тебя полтора часа пёрли вместе с та-
буретом, думаешь, мы не заметили? Ты посиди пока, поду-
май, как тебя из ловушки этой вытащить.

– Я, вообще-то, пока вас ждал, все уже придумал. Не мо-
жет же такого быть, чтобы освободиться от этих браслетов,
нужно было руки отрубать, значит, там, где-то скрытая кноп-
ка должна быть, которая их откинет.

– А ты в подвале этого не мог сказать?
– Да вы какие-то все снулые там были, топором у меня

перед носом махали, а потом взяли и потащили сюда. Я по-
думал, вам просто креслице понравилось…

Ни слова не говоря, Майор развернул меня лицом к сте-
не. Ну и ладно, пока они там кнопку ищут, мне есть о чем
подумать.

Первое, почему, все-таки кресло было прикручено к по-
лу? Никакой сокровищницы под ним не оказалось. Главнюк
из вампиров вряд ли опасался, что его подчинённые посме-
ют его трон уволочь. Может на потолке над ним что-то было?
А трон нужен, чтобы встав на него, можно было дотянуть-
ся? Нет чушня какая-то. Не знаю в общем, надо у Остапа



 
 
 

спросить, он вроде с вампами корешил. Опять же про личи-
нок у него надо спросить. Это они алмазы сами в своём теле
синтезируют, или готовые заглатывают? Остап говорил, что
они очень редкие, скорее всего они живут там, где алмазы
есть, а значит, внизу нас ждут алмазные россыпи. И ещё од-
но, мой класс призывателя, что это вообще такое? Может он
какую-нибудь информацию сможет дать. Опять же противо-
стояние жриц Мораны и некромантов Миктлантекутли, чем
оно вызвано, вроде они одно дело делают?

Что-то мужики долго, им же не замок обыскать нужно,
кресло не такое большое, неужели кнопки все-таки нет? Что
же делать? Я прислушался, сзади раздавалось дружное пых-
тение и тихие голоса.

– Ну, давайте, МарьИвановна ваше здоровье. Калян ли-
мончик передай.

– Закусывайте мальчики, вот картошечка отварная с до-
машним маслицем, селёдочка, огурчики пупырчатые. Сала-
тик вот, рулет мясной только из печки.

– Эй, люди! Вы там кнопку то ищите? Что-то уж долго
больно.

– Да нашли уж, даже две. Около первой, рисунок, с вы-
двинутыми из сиденья шипами. На втором открытые брас-
леты. Мы тут посовещались, и решили, что это нас вампир
специально обмануть хочет, будем первую жать.

– Ха-ха, очень смешно.
– Да ладно тебе, не боись, если что, мы за тебя отомстим.



 
 
 

Раздался резкий щелчок и браслеты открылись, постепен-
но втягиваясь внутрь кресла.

Я разминал затёкшие запястья, когда в столовую влетел
Остап. Он непонимающе посмотрел на кресло.

– Дебилы, вы зачем сюда его притащили!? Я на своём веку
многое повидал, но в первый раз сталкиваюсь с таким изощ-
рённым самоубийством.



 
 
 

 
Глава 16

 

– Да ладно тебе, мне кажется, что ты перегибаешь палку.
Я сам видел, у тебя один из вампов на побегушках был, есть
значит у них слабые места. Вот ими-то мы и воспользуемся,
если что.

– Хм, мне даже интересно стало, какие же слабые места у
вампиров ты знаешь?

– Ну-у-у, так ты нам сейчас об этом и расскажешь. Ты же
все знаешь, поделись.

– А почему бы и нет, я знаю о трёх уязвимых точках. Пер-
вое, это его гнездо. И не надо ржать, так обычно называют
их клан или семью. Я, чтобы заставить того вампира мне по-
мочь, пригрозил, что вырежу все его гнездо. Я тогда был на
это способен, а сейчас нет. Но даже тогда я, скорее всего, не
справился бы с самим патриархом. Что можно сделать с тва-
рью, в любой момент которая может превратиться в туман,
и упорхнуть в неизвестном направлении? Второе, это вся-
кие природные материалы, тот же чеснок или осиновый кол,
камни есть разные, но сами по себе они не смертельны, хо-
тя если вампира запечатать на серебряном руднике… Мало
ему точно не покажется. Третье и самое действенное, магия
света. Любой, даже не самый сильный маг, идущий по этому
пути, при должном везении, может убить любого вампира.



 
 
 

Вот только кровососов тысячи, а может и десятки тысяч, а
таких магов никогда не было больше десятка, да и то из них
только трое хоть чего-то стоили. А после того, как мы пору-
били всех магов на фарш… Не знаю, найдётся ли хоть один.

– Ну, один уже точно есть, – сказала стоящая на пороге
Альдия, – теперь я жрица света и жизни. И уже купила себе
первое заклинание, даже два. Светоч и Святой дар. Вот, –
над её головой загорелся небольшой белый шарик, – он не
только светит, но и наносит урон по нечисти. Святой дар же
позволяет освящать воду, которая тоже домажит мертвяков.
И я буду не я, если не загоню этого изверга-маньяка в самую
глубокую из преисподен.

  Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.
Мастер ловушек – 5. Урон от ловушек +90%.

– Освящать воду говоришь, – я почесал репу, – ну с вам-
пом тебе пока связываться рано. У нас осталось до его по-
явления девятнадцать дней, все эти дни ты будешь трениро-
вать свою магию. И не просто тренировать, тебе предстоит
жестокая беспощадная война. Ты будешь одна против орды
голодных монстров.

– Я готова, что мне для этого будет нужно?
– Как что, ты что, на войне никогда не была? Нужно удоб-

ное кресло (я тебе своё одолжу), стол, десяток черничных
коктейлей и стопка интересных книг. Баночек для детско-
го питания наберем, заполнишь их святой водой и будешь в
зомби кидать. Вот вроде и все. А не, чуть не забыл, пуфик



 
 
 

под ноги обязательно нужен, без него воевать не получится,
жопа моментально затекает.

– А откуда богатство-то такое, вроде не было у нас на вы-
бор таких классов.

– Так Пофиг с раздатчиком как-то договорился, сейчас
там много всего нового, ты же вроде паладином хотел быть,
так там есть.

Пофиг значит договорился? Ну-ну, подумал я, глядя на
выбегающего Каляна.

– Ещё не поздно, я бы хотела сегодня уже начать, помогите
мне кто-нибудь вещи к кладбищу отнести.

– А вот Пофиг жаждет, – я подтолкнул его в спину, наде-
юсь, он опять забудет, что вещи можно в инвентарь склады-
вать и все на своём горбу потащит.

Я присоединился к оставшемуся за столом, Майору и
Остапу.

– А чего Альдия такая серьёзная, что там, в подвале-то
случилось?

– Да сначала-то нормально все было, там три комнаты бы-
ло, пяток пауков, все боль-мень. В первой видимо казарма
была, три трупа охранников лежало, мы тебе одного остави-
ли для твоей книги призыва, во второй, видимо рабы жили,
тоже пяток трупов, все с кирками. На стенах две рудных жи-
лы, железная и медная. Там же загон для крыс, видимо на
мясо их разводили. Но питались они явно не только ими,
кругом человеческие кости и гоблинские и бог знает кого



 
 
 

ещё. В третьей пыточная – столовая, стол разделочный, обо-
рудование всякое как в фильмах ужасов, пол весь блестит от
засохшей крови. И черепа детские, эти твари ими в какую-то
игру видимо играли. Альдия зависла там совсем, ее как пе-
ремкнуло. Мы все, что там было, собрали и сожгли.

– Понятно. Жёстко тут все, кстати, за оставленного гобли-
на спасибо, но мне нужно самому в убийстве поучаствовать,
чтобы инфа о нем в книгу записалась. И раз тут разговор о
классах пошёл, кто-нибудь, – я поглядел на Остапа, – рас-
скажет мне о моем классе призывателя.

– Да нечего рассказывать, друиды призывают себе на по-
мощь животных, а призыватели, разумных. Правда, им сна-
чала в умении надо подрасти. И вообще это в книге все на-
писано, сходи в библиотеку да почитай.

Вот я дуболом, первым делом надо было все книги пере-
шерстить, ладно, завтра в первую половину дня выходной
себе сделаю, почитаю про себя родимого.

– А насчёт кресла вы чего так всполошились? Ну, упёрли
и упёрли.

– Глава рода, царь и бог в одном лице. Он не привык ни
просто к тому, что у него что-то без спроса возьмут, он не пе-
реносит вообще проявления хоть какой-то чужой воли. Все
кто находятся вокруг него, под полным его контролем, и он
сделает с тобой что угодно, если у него зародится на это, хоть
отблеск желания. А вы трон возвращения у него упёрли. По-
сле возвращения из небытия, он совсем недолго бывает слаб



 
 
 

и немощен. Представь, он появляется, а вместо родной пе-
щеры вокруг него замок, который лупит по нему молниями.
Хотя он может возродиться и в подвале, на том месте, где
трон стоял. Представьте, он появляется, а трона-то нет. Он
грохается на пол и лежит на нем, как перевернувшийся жук,
дрыгая ногами и руками. Даже если в этот момент никто не
увидит его позора, он никогда тебе этого не простит. И когда
я говорю, никогда, я имею в виду, НИКОГДА. Даже стены
замка не уберегут тебя, у него достаточно жизни, чтобы до-
браться до тебя в твоей комнате, и хорошо, если он просто
тебя убьёт. Но это вряд ли. Скорее он утащит тебя вниз, в
пещеру, и тогда тебе не позавидуешь. Кстати, это и осталь-
ных касается. То, что вы сделали, для него просто святотат-
ство, покушение на его незыблемый авторитет.

– Вот мы попали…
– Значит надо, чтобы на точке возрождения, через девят-

надцать дней, все было как надо. И план Б, – если у нас ниче-
го не получится, через восемнадцать дней надо отсюда ума-
тывать.

– Вот если бы вы забрали у него Каплю, тогда бы у вас
был шанс, – не слушая нас, продолжил Остап, – светлые це-
лые рейды устраивали на вампирьи гнезда, в надежде до-
быть Каплю. Нет лучшего подношения для светлых богов,
чем она. Но далеко не у всех владык она есть.

– Что за капля то такая?
– Как что, Капля это и есть капля. Капля крови Перво-



 
 
 

го вампира, затвердевшая и превратившаяся в красный кри-
сталл. Есть два способа стать вампиром, первый быть уку-
шенным главой клана или добыть Каплю и пройти инициа-
цию. А это прямой путь к тому, чтобы самому стать главой.
Потерявший Каплю глава, способен возродиться, но только
один раз и становится он гораздо слабее, чем раньше. Пом-
нится, по молодости, мы пару раз охотились на таких недо-
битков, хотя вам и его за глаза хватит, порвёт вас, и пукнуть
не успеете.

Что-то стучало в моей голове, капля, капля, капля… точ-
но! Я с головой нырнул в сумку.

– Вот, – я вытащил найденный около вампира кулон,– это
я тогда около него нашёл.

Остап впился взглядом в кулон.
– Убери, и больше никогда и никому его не показывай.

Если светлые о нем узнают, ещё пожалеешь, что у вампира в
пыточной не остался. Ну а вообще, как я и сказал, мизерный
шанс у вас теперь есть, тем более со светлой жрицей.

– И паладином, в комнату ввалился радостный Калян, у
меня теперь тоже магия есть.

–  Вот и тренируй её постоянно, как Пофиг, постоянно
носящий над собой огонёк. Или вон, – я указал на бегаю-
щую по столу мышку. Не знаю, как мы умудрились её убить,
но в моей книге она появилась. И теперь постоянно бегала
за мной. Благо мана, затрачиваемая на заклинание призыва
первоуровнего существа, сама успевала восстанавливаться и



 
 
 

хлестать элики для ее поддержания не приходилось.
– А Олдриг где?
– В пещеру побежал. Он какого-то рога взял, сказал, что

пошёл учиться сундуки вскрывать. Хотя, причём тут чьи-то
рога, я так и не понял.

– Вором он стал. Только, как он сундуки вскрывать будет,
если мы их ключами уже открыли?

– Будет ключами закрывать, а отмычками открывать, веч-
ный кайф.

– Что-то у нас на радостях полный разброд и брожение,
мы вниз-то пойдём сегодня?

– Так все готовы, кроме Альдии, но она академический
отпуск себе взяла, по уходу за зомбями.

Кинув камень, ножницы, бумага, и выбрали тоннель, иду-
щий прямо. В начале коридора было более-менее чисто, но
уже через пять шагов, со стен и потолка начала свисать пау-
тина, а ещё через пять, она перекрыла весь проход.

Калян кастанул заклинание истинного света, но сновав-
шим повсюду небольшим паукам, на него было плевать.

– Это вообще-то заклинание против нежити, а у этих па-
учков со здоровьем вроде все нормально, живенькие они
ещё.

– Может огнём тогда?
– Давай, паутину выжги, а дальше посмотрим.
Но дальше, что-то пошло не так, паутина вспыхнула как



 
 
 

порох, и огненный вихрь понёсся вглубь коридора, вдали
что-то жахнуло, и через несколько секунд в нашу сторону
пришёл вал перегретого воздуха и пауков. Огонь по туннелю
прошёл очень быстро, и на крупных пауков почти не повли-
ял, разозлил разве только. Мелочь обожгло посильнее, но и
она неслась на нас как наскипидаренная, попеременно при-
храмывая на все свои лапы.

– Пофиг! На тебе потолок и стены, вали мелочь, крупняк
на нас.

Жара не спадала, раскалённый ветер продолжал бить из
глубины пещеры, и многие из паучьей мелочи начали падать,
скрюченными, высохшими тельцами. Крупняк же пёр по по-
лу, подбираясь все ближе к нам. Сзади тренькнуло, и сразу
несколько тварей, пронзённых копьём, остались лежать на
полу.

– Йеху, – заорал Калян, приплясывая у Немезиды, – пар-
хай как бабочка, жаль, что мы пиво делать не научились.
Здесь как в баньке, хорошо бы пошло.

Мы покачали головами и взялись за дело. Олдриг, и на-
чавший подтаивать Гоша, метали стрелу за стрелой. Первая
волна почти добралась до нас, когда в самую гущу полетел
первый коктейль Молотова.

Горючая жидкость расплескалась по полу, поглотив в ог-
не десяток тварей. Большая же их часть тормознулась перед
разбушевавшейся стихией, те же, что оказались по другую
сторону баррикад, бросились на нас. Мы приняли их на щи-



 
 
 

ты, и началась кровавая мясорубка. Ну конечно не кровавая
и не мясорубка, но фиолетовых потрохов, зеленоватой сли-
зи и мелко нашинкованного хитина хватало. Копья одно за
другим ныряли за пелену огня, сея смерть в толпе пауков.

– Огонь спадает, у нас будет пять секунд, вперед!
Я вызвал ледяного гобота прямо в середине шевелящей-

ся массы. Раздался хлопок сработавшей ледяной волны, и на
нас повеяло приятной прохладой. Мечи наши взметнулись
вверх и обрушились на замёрзшие тушки. Хоть уровень пау-
ков был тридцать пять плюс, но против естества не попрёшь
и на промёрзших насквозь тонких лапках не побегаешь. Ка-
лян не заморачиваясь с маханием кувалдой просто пробежал
по застывшим тушкам круг почёта, ломая им лапы своими
белыми тапочками.

– Отходим, сейчас оттают.
Мы слажено стали отодвигаться вглубь тоннеля, а за на-

ми потёк жидкий ручеёк, больных и калечных членистоно-
гих, постепенно теряя своих после меткого выстрела или
вспышки магического огня. Надо сказать за нами увязались
немногие, большинство осталось, накинувшись на оставше-
гося гобота. Поэтому вполне закономерно, что через десять
секунд раздался финальный взрыв моего помноженного на
ноль призывника. Вслед за этим посыпались сообщений об
очередном убийстве и о повышении уровня. Растянувшаяся
на весь коридор паучья процессия, особого затруднения не
вызвала и полчаса спустя мы уже отдыхали в центральной



 
 
 

комнате.
PAHAN, Уровень 37. Опыт: 632 030/ 674 000
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных
Класс: Призыватель – 27 (64%) +1 не изученная спо-

собность.
Сила – 35 (73%)
Ловкость – 11 (31%)
Интеллект – 48+8 (51%)
Выносливость – 38 (72%)
Мудрость – 15
Свободных очков характеристик – 139
HP: 1520/1520 (Выносливость*40)
Мана: 2240/2240 (Интеллект *40)
Броня: 1
Профессия
Землекоп – 5 (24%)
Умения
Мастер – ломастер – 1 (поломка вещей с прочно-

стью до 16)
Големостроитель – 1 (не можете строить големов

выше десятого уровня)
Оружейник – 5 (урон созданного вами оружия

+25%)
Мастер ловушек – 5. Нанесённый урон ловушками:

67 212/100 000 (урон от ловушек +90%)



 
 
 

Бронник – 2 (броня созданных вами изделий +10)
Навыки
Торговли – 6
Бонусы:
+11,8% к опыту постоянно
+10% урона всем по существам.
-10% стоимость призыва
-10% требований к уровню призыва
+5% к урону магией воды
+10% к скорости обучения
– Спорим на пендель, – сказал я, – разглядывая свою ста-

тистику, что в конце того коридора, нас ждёт такая здо-о-о-
о-оро-о-овая паучиха, и ещё на пендель, что она будет пле-
ваться в нас ядом, паутиной и, может, призовёт к себе туюву
хучу злобных помощников.

Через три минуты, потирая отбитые пенделями ягодицы,
я рассматривал открывшуюся перед нами пещеру. Не боль-
но большая, с довольно высокими потолками, из пола мет-
рах в пяти от входа вверх хреначила неслабая струя пламени.
То ли это так и было до нас, то ли это мы, недоделанные пи-
романы, когда подожгли паутину заодно воспламенили бью-
щие из-под земли газы. Но в пещере было тепло и светло.
Из центра зала на нас, со скоростью полтора километра в час
ползло какое-то Чудо-юдо. Может это и был паук, но боль-
ше всего он напоминал дискотечный зеркальный шар на то-



 
 
 

неньких ножках.
– Ну что, пойдём, добьём инвалида, да в третий тоннель?
Мы двинулись в его сторону, но, не дойдя до него пары

метров, я почувствовал, что ноги меня не слушаются, и я
застыл на одном месте.

  Внимание! Вы подверглись ментальной атаке: эф-
фект обездвиживание на 30 минут.

Вот ёп, какие такие тридцать минут? За полчаса даже этот
тихоход нас загрызёт нафиг! Ментальная атака, ментальная
атака, где это я слышал? Мысли заскакали у меня в голове
ища выход из создавшейся ситуации. Защита, иммунитет…
точно! У гобота иммунитет к атакам на разум. Мозга у него
нет, и воздействовать не на что. Блин, вызов недоступен ещё
двадцать секунд. А тварь уже близко, вот черт придётся го-
бота прямо рядом с собой вызывать, а то он до твари этой не
дотянется. Шесть, пять, четыре, ходячее недоразумение на-
чало карабкаться на мою ногу, на его жвалах стали набухать
мутные капли. Три, два один.

Чпоньк, в метре от меня закачался призванный мной го-
бот, ледяная волна прокатилась по нашей группе, превращая
нас в ледяные статуи. Из-за моей спины вышел Гоша и вле-
пил своей ледяной ногой по замёрзшему тельцу агрессора.
Оно рассыпалось на осколки, а зеркальный шарик остался
лежать у моих ног. Где ж ты раньше-то был? – Хотел спро-
сить я голема, ведь и у тебя иммунитет к магии разума, но
не спросил, ведь для этого надо было сначала оттаять.



 
 
 

После развеивания в книге появилась новая запись:
Зеркальный паук. Патриарх. Уровень призыва: 90-110

HP: 90-110.
Сила 10, Ловкость 5, Интеллект 100, Мудрость 20.
 Умения: ментальный контроль (шанс срабатывания

70-85%), ядовитый укус (урон ядом 1200 в секунду на 60
секунд).

Ни хрена себе яд, подумал я, потирая отбитые булки. По-
чему-то после разморозки пендели стали гораздо чувстви-
тельнее.

– Мужики гляньте, – Майор стоял у дальней стены, недо-
верчиво её поглаживая, – серебряная жила, и медная рядом,
ювелирки можно наделать. Будем как новые русские – все в
цЕпочках ходить.

– Прямо здесь можно плавильню сделать, – сказал Добры-
ня, показывая на фигачивший из земли огонь, – сразу слит-
ки тут делать, чтобы руду туда-сюда не таскать.

– Третий тоннель зачистим, и перебирайтесь сюда. А мы
пока будем думать, что с зомби делать, там сейчас воды по
колено, инквизицию с её кострами, фиг устроишь.

С третьим ходом получился облом, за первым же поворо-
том наш путь преградил завал, и ни у кого не возникло же-
лания его разгребать.

Ну и ладно, на сегодня отбой. Единственное, что я сделал
в тот день, это дошёл до распределителя.

Вчера я увидел: там появилась понравившаяся мне про-



 
 
 

фессия, и после дележа сегодняшней добычи, мне должно
было как раз хватить на неё денег.

–  Почему тысячу двести? Вчера только тысячу стоило!
Признавайся, ты не машина, на самом деле за этим окошеч-
ком прячется старый, жирный гномий вампир, который вме-
сто крови сосёт из трудового народа последние сбережения.
Ленина на тебя нет, с его мировой революцией. Но ничего:
монтировка у меня есть, сейчас раскурочу окошко и добе-
русь до твоей рыхлой тушки…

Итог получасовых воплей "скидка" в три серебряных мо-
неты, плюс один к умению торговца и новое умение зачаро-
ватель. Из-за жмотского агрегата, денег хватило только на
один рецепт. В связи с началом повального увлечением ма-
гией, взял рецепт на интеллект. Радовало то, что до двадца-
того уровня умения, для зачарования не нужно было ни ка-
ких ингредиентов. И благодаря найденным медным и сереб-
ряной жилам, у меня будет стабильный поток ювелирки, для
начального кача.

Идеальное утро. Свежий, лесной воздух. Назойливая
мошкара не лезет тебе в ноздри. Удобное кресло. В одной
руке интересная книга, в другой, бокал с бодрящим напит-
ком. С одной стороны сидит симпатичная девушка, с другой
стороны носятся шустрые, весело переругивающиеся зомби.
Вода почти спала, и мои ловушки оказались на поверхности.
Тупые, тупые, а спотыкаться и падать в грязную жижу зомби



 
 
 

категорически отказывались, внимательно и аккуратно об-
ходя все мои растяжки.

Альдия же развлекалась тем, что освящала небольшую
часть воды под их ногами, стараясь загнать их в нужном на-
правлении. И когда очередной страдалец с матюками все-
таки запинался о растянутую нить и грохался, поднимая ту-
чу грязи, мы чокались бокалами, празднуя наш небольшой
успех. Благодаря ей, моё умение «мастер ловушек» повыси-
лось до шести и медленно, но верно поднималось дальше.

Я же раз в десять минут зачаровывал по одному кольцу,
на выдранном с корнем и принесённом сюда столе зачарова-
ний. Быстрее работать не получалось, потому что после за-
чарования на меня наваливался магический откат, лишая на
время возможности зачаровывать предметы. Но у меня и так
было достаточно дел.

Одним глазом я наблюдал за вызванным гоботом, кото-
рый морозил зомби, те, от постоянного купания в земляной
жиже, больше походили на грязевых големов. Жидкая грязь,
от плевков моментально замерзала, и частенько отпадали с
зомбаков вместе с кусками подгнившей плоти. У одного из
них даже отвалилась нога, и он пополз к склепу на восста-
новление. У него на спине расхаживал Зигзаг, подросший
уже до размера вороны, время от времени долбя ему по че-
репу своим неслабым клювом.

Вторым глазом я глядел в книгу, пытаясь разузнать по-
больше про свой класс призывателя. Интересного было не



 
 
 

много. Но, вкратце, после достижения определённого уров-
ня мастерства (интересно бы знать какого?) у меня должна
появиться новое умение Повелитель. Там, так же как и с жи-
вотными, я смогу призывать себе на помощь убитых и раз-
веянных в бою разумных. Здесь были, как и плюсы, так и
минусы. Призванных помощников не обязательно было по-
стоянно поддерживать маной. Например, чтобы целый день
на тебя работал какой-нибудь мелкоуровневый гоблин, до-
статочно было выдать ему два куска мяса и весёлый пендель.
Для поддержки же жизни шамана орка, кроме еды, нужны
были ещё некоторые не известные мне травы.

Вся информация по нужным ингредиентам, записывалась
в книгу вызова во время развеивания поверженного врага.
Огромным же минусом было то, что, даже я завалю кого-ни-
будь супер-пупер танка, свалив ему на голову целую гору, я
не смогу вызвать его в том виде как он был. Ни один показа-
тель призванного не может быть выше аналогичного моего.
Короче, пока я смогу плодить только задохликов. Радовало
одно, со временем (опять не понятно каким) я смогу призы-
вать несколько задохликов одновременно.

Зачаровав очередное колечко и получив третий уровень
зачарователя, я решил размяться. Перекинувшись в шерш-
ня, я полетел вокруг кладбища, на предмет разведки. По-
встречав по пути пару групп таких же (ну почти такие же)
шершней, я увидел за дальней стороной кладбища, избушку
– развалюшку. Хотя гордое название, избушка, было слиш-



 
 
 

ком хорошим для этой полуразвалившейся лачуги. Дверь,
когда-то висевшая на кожаных петлях, отвалилась, и я смог
протиснуться внутрь. На половину обрушившаяся крыша из
гнилой соломы пропускала немного света, и мне удалось рас-
смотреть превратившуюся в мумию фигуру человека, сидя-
щего на колченогой табуретке. Подробностей, с моим хре-
новым зрением было не разобрать, и я попросил ПалМиха-
лыча, напомнить зайти сюда после зачистки кладбища. При-
тихший, в последнее время, личный бухгалтер, что-то про-
бурчал, но согласился напомнить, если я загребу все здеш-
ние сокровища себе. Я ещё раз оглядел халупу, и согласился
зажать себе все, что мы здесь найдём. Оставалось всего пару
минут в этом теле, я развернулся и рванул обратно.

На обратном пути, мне по сложившейся уже традиции,
невероятно повезло. Я только пролетел пару притаившихся
в траве шершней, когда моё время истекло, и я вынуждено
вернулся в свое тело, кубарем покатившись по земле. Сза-
ди моментально раздалось злобное жужжание. Черт, шерш-
ни слишком быстрые, от них не убежать. Вскочив, я выхва-
тил меч и вскинул щит. Вызванный гобот заморозил одного
из шершней и тот грохнулся на землю, при падении разбив о
землю одно из прозрачных крыльев. Второй с лету, даже не
подумав затормозить, ткнул в меня своим жалом. Удар был
такой силы, что меня опрокинуло на землю. Хорошо, что
щит прикрывал почти все тело, и одиночному противнику
было трудно добраться до комиссарского тела. Осыпаемый



 
 
 

ударами, я кое-как поднялся на одно колено, прикрываясь
щитом. Быстрый взгляд на второго противника – нормалёк,
лишившись одного крыла, шершень скакал вокруг гобота,
время от времени выбивая из того своим жалом куски льда.
Тот не остался в долгу и, удачно ухватив противника свои-
ми челюстями, зашамкал неподатливым телом. Кое-как под-
няв полуторный меч (что-то я пожадничал, слабоват я для
него), выжидая удобного момента для удара. Он настал, ко-
гда я нечаянно открывшись, получил удар прямо в живот.
Меч рухнул вниз, отрубая жало, а я, парализованный, сва-
лился на землю.

Вы нанесли критический урон матёрый шершень 720
HP: 1080/1800 и наложили дебаф: кровотечение (80 урона
в секунду на 30 секунд).

 Вам нанесли урон 450. HP: 1010/1520. На вас наложен
дебаф: паралич (обездвижены на 11 секунд), кислотный
ожог (50 урона кислотой в секунду на 30 секунд).

Я лежал на земле, в полной мере ощущая, как растворя-
ются мои внутренности и мечтая только об одном, о возмож-
ности покричать. Выберусь из игры, найду главного разраба,
который придумал растворять кишки кислотой и одновре-
менно лишая человека любого движения, найду, закручу ему
пару саморезов в мозг и подключу к ЛЭП. Надо мной кру-
жил ополовиненный шершень, забрызгивая все вокруг сво-
ей слизью. Но мысли мои были только о растворяющихся в
моем брюхе кишках, и о том, как побыстрее бы сдохнуть.



 
 
 

 Вами убит матёрый шершень. Уровень 64. Получено
72 000 опыта.

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
38.

 Вы полностью вылечены.
По телу прошла тёплая волна. Торчавшее из пуза жало,

выпало на землю. Господи, гобот, ты, конечно, урод редкост-
ный, но я тебя люблю, дожевал-таки ты первого шершня.
Очень вовремя. Второй, так и летал вокруг меня непонят-
ным обрубком. Подняв меч, я саданул его по тупой башке:
что-то он меня реально выбесил.

Собрав лут, пошёл к нашему маленькому лагерю. Свалил-
ся в кресло, с мыслями: на кой хрен мне была нужна эта раз-
ведка, и понял, что мне просто здесь стало поднадоедать. Хо-
телось уже выйти в большой мир, его посмотреть да себя по-
казать. Надо здесь все побыстрее заканчивать, и перебирать-
ся в места, где мы не всем монстрам на один укус. Да и вы-
лазку нельзя назвать бесполезной. Болото не просохнет ещё
несколько дней. И наш главный помощник – огонь, нам сей-
час не поможет. Надо придумывать, что-то новое. Огромное
дерево, растущее около склепа, сможет нам помочь. Но до
него ещё нужно добраться. Где-то там бродят ядовитые зом-
би и скелет лучник, убивающий любого с одного, двух вы-
стрелов. Ещё варги, дальнюю группу надо потихонечку тоже
дербанить. Хотя бы по одному за день, надо из стаи вытас-
кивать и валить.



 
 
 

К вечеру я получил двадцатый уровень зачарователя,
кольца стали получаться на плюс пять к интеллекту и на этом
лафа закончилась. Для последующего развития нужно было
покупать ингредиенты, а с деньгами в нашей группе стало
напряжно. Зверские цены и большое количество сваливших-
ся на нас соблазнов выжали наши накопления досуха. Ещё
одна причина поскорее выйти на охоту. В общем, черновой
вариант плана у меня созрел. Завтра надо будет собрать всех
свободных от производства людей и начать подготовитель-
ную работу.

Альдия к этому времени прокачает свою магию до трид-
цатого уровня, а там у неё появятся, очень неплохие заклина-
ния. В связи со скорым возрождением вампира, их придётся
покупать в первую очередь. Ещё надо будет не забыть, раз-
дать всем кольца, я надел все восемь, и получил плюс сорок
к интеллекту, почти удвоив свои показатели. А уж у Каляна,
с его единичкой в интеллекте, это будет как манна небесная.

Стемнело и мы, закинув мебель в инвентарь, пошли в за-
мок.

В столовой, когда мы туда вошли, стоял шум и гомон.
– Завалить, к чёртовой бабушке, – орал Калян, – и всех

делов, нафига на рожон лезть?!
– Они все равно выкопаться могут, причём в самый непод-

ходящий момент. А вон и Альдия с Паханом, идите сюда,
голосовать будем.

– Президентские выборы, что ли решили устроить, за кого



 
 
 

агитируем?
– Шум там, в подвале. С утра шли, еле слышно было, а

вечером настоящий грохот стоит. Из третьего тоннеля, кто-
то наружу пробивается. Видимо живые твари там остались.

– Я считаю, что как цивилизованные люди, мы не можем
оставить их замурованными. Надо их освободить, а потом
сразу убить. По-моему, так будет гуманно. Тем более у нас
скоро охота на вампира намечена, только нам не хватало,
чтобы в самый ответственный момент к нему помощники
присоединились. Так что кирки в руки, и вперед на освобож-
дение погребённых!

Кирки нам не понадобились. Не успели мы, как следует
подготовиться, как здоровенный булыган, перекрывающий
проход рухнул, и в нас полетело что-то визжащее и размахи-
вающее сказу двумя кирками. Причём полетело, в прямом
смысле слова, кто-то, видимо, не поленился и отвесил гобли-
ну рудокопу весёлого пенделя, предавая тому нужное уско-
рение. Рудокоп врезался в Майора, и они покатились по по-
лу. В след за первым, из ниши вылетел второй, падая около
так и не успевшего выстрелить из Немезиды Каляна, и вса-
живая ему в ногу жало своей кирки.

Прошло две секунды боя, а двое наших уже вне игры. Пер-
вый гоблин, впавший в неистовство, не обращая внимания
на рубящих ег, с двух сторон эльфов, забивал Майора голы-
ми руками. Второй, схватив Каляна и приставив к его гор-
лу кусок заострённой кости, укрылся за ним от потока огня,



 
 
 

выпущенного Пофигом. Я выхватил меч и рванул на помощь
Каляну, когда из прохода, оглашая всю пещеру звериным рё-
вом, вырвался гоблин – охранник. Он был раза в два больше
рудокопа, да и вооружён был двумя ятаганами в отличие от
своих младших братьев.

Гоблин охранник. 69 уровень. HP: 9 800/12 000 – только
успел увидеть я, как он ещё раз взревев, бросился на меня.
Бросился и тут же, запнувшись, о перенесённую с кладби-
ща ловушку, растянулся во весь рост. Летящие гоблины её
удачно миновали, но этот расплатился за всех. И все было
бы прекрасно, если бы в этот момент я не оказался под ним.
Меч мой вылетел из руки, угодив гоблину рудокопу прямо
по ноге, и отрубив тому пару пальцев. Я же от удара поплыл,
выбитый от удара воздух отказывался вновь заходить в лёг-
кие, тем более что сверху на мне лежала здоровенная туша
гоблина. Не ожидавший от нас такой подлости гоблин зары-
чал и стал подниматься, когда ему на затылок опустился бо-
евой молот Добрыни. Что-то хрустнуло и на меня, мотая го-
ловой, снова свалилось мерзко пахнущее туловище. Упало
и снова начало подниматься. Черт! Да мне бы такого удара
хватило на три перерождения, а этот ничего так, бодрячком
держится. Добрыня нанёс ещё удар, но гоблин успел немного
отдёрнуть голову и удар прошёлся по касательной, отрывая
ему кусок кожи с черепа вместе с ухом.

 Вами убит гоблин рудокоп. Уровень 45. Получено 12
500 опыта.



 
 
 

– Пахан, дятел, держи его! Я один не справлюсь!
Я обхватил охранника руками и ногами, мешая ему под-

няться. По правде сказать, это единственное на что у меня
хватило сил. Но, несмотря на это и на ещё два полученных
удара гоблин продолжал подниматься. Вдруг он как-то рез-
ко дёрнулся в сторону, обмяк и снова повалился на меня.
Я посмотрел, из его головы торчало копье, выпущенное из
Немезиды.

– Вы гляньте, – сказала Альдия, – мы там бьёмся не на
жизнь, а на смерть, а он с гоблином все это время обжимался.

 Вами убит гоблин охранник. Уровень 69. Получено 33
500 опыта.

– А вы, кстати, – видели, – Пофиг из арбалета шмалял, с
закрытыми глазами.

– Жесть, ты стрелял в меня с закрытыми глазами?
– Ну не в тебя, а в него, ну и в итоге, хорошо же получи-

лось.
Не зная, что ответить, я развеял гоблинов, и мы, дождав-

шись возвращения возродившегося Майора, полезли внутрь
пещеры.

Ненадолго. Коридор скоро закончился небольшой пеще-
рой. Где было небольшое подземное озеро, пару железных
жил, куча гоблинских обглоданных костей и вонь. Не, не так.
Там была ВОНЬ и все выше перечисленное. Видимо оказав-
шись погребёнными под землёй, они начали пробиваться на-
ружу, попутно поедая ослабших товарищей. Все продукты



 
 
 

жизнедеятельности, конечно, скапливались в этой малень-
кой пещерке. Поэтому мы, скапливаться в ней не стали, взяв
руки в ноги, рванули оттуда, только пятки засверкали. Поз-
же, за ужином, я вкратце изложил свой план по прохожде-
нию кладбища, включающий в себя бревно, весом в две тон-
ны и полукилометра верёвок.

– Поднимать его жутко сложно будет, внёс свои корректи-
вы Майор. Вместо одного бревна используем балки, которые
на чердаке лежат. Их по одной можно поднять, а на месте
уже их вместе скрепим. Только вот вопрос склеп то такой
удар выдержит?

– Выдержит, он из таких блоков сложен, как будто это не
склеп, а крепостная стена.

–  В общем, снова возвращаемся к дендро-фекальному
принципу конструирования?

– Чегой?
– Опять, говорю, оружие из говна и палок будем делать?
– Из палок и канатов, а что делать, судьба у нас такой.
– Так, Добрыня и Майор у нас на производстве колец. У

Альдии тоже своя миссия. Остаёмся мы вчетвером. Пофиг
будет зомбаков отвлекать, но до этого стрелка надо как-то
убрать. Идеи есть какие-нибудь? Гошу можно на него натра-
вить. Правда долго он не продержится, иммунитета к стре-
лам, как у предыдущего у него нет. Нет идей? Ладно, утро ве-
чера мудренее завтра придумаем, может пока силы ещё есть,
одного варга вальнём? А то их там с десяток в роще, надо



 
 
 

бы уменьшить их поголовье, да и по пару уровней за штуку
это тоже неплохо.

– Вот ведь облом, – Майор потихоньку стал закипать, –
тварь такая! Реально, он своих к нам не пускает. Видимо не
обычный моб, продвинутый какой-то.

– И не говори, полтора часа впустую, грёбаный Акела. Ты
видел, он одному своему даже лапой по мардасам съездил,
когда он к нам рвануть хотел?

– Не, не видел, у меня после второй смерти что-то в глазах
двоиться стало, да и темно уже, заканчивать надо.

В общем, результаты охоты были не утешительными. В
расположившейся поодаль группе варгов, был вожак, кото-
рый отличался от остальных, умом и сообразительностью.
Когда Пофиг начал швырять в них свои огненные стрелки,
пару варгов сагрились, но были моментально остановлены
рыком вожака. На непрекращающийся дождь стрел, он отве-
тил тем, что просто отвёл свою стаю подальше и спрятал за
деревьями. Стоило же спущенному на землю Пофигу, отой-
ти на десять метров от стены, как вся стая стремглав, броси-
лась на него, и мы подняли наверх уже пустой канат. После
повторения процедуры, Пофиг наотрез отказался спускать-
ся туда ещё раз.

Пришлось впрягаться самому и с помощью призванных
гоботов, пытаться приманить к себе какого-нибудь шального
варга. План сработал процентов на сорок. После моего воз-



 
 
 

вращения из комнаты возрождения, Пофиг поведал, что они
даже одного варга захомутать умудрились, но вожак в один
кус перегрыз толстенный канат, да потом ещё так за него дёр-
нул, что не будь он привязан к лифтовому барабану, все кто
за него держался, были бы уже на земле. В общем, пока мы их
вожака не уберём, нам ничего не светит. Это не невольных
зомби гнобить, тут нужно что-то по-настоящему убойное.

– Ну и ладно, убойное, значит убойное, за нами не заржа-
веет.

Утро выдалось суматошным. Для начала, пока все не раз-
бежались по своим делам, мы толпой зачистили правую сто-
рону кладбища от шершней. Потом мы с Пофигом пере-
тащили туда кресла, начали агрить к себе всех доступных
зомби. Когда большая часть зомби собралась около нас, на
кладбище проник наш диверсионный отряд. Перекинув че-
рез нижний сук дерева канат, они сделали ловчую петлю, за-
бросали её травой, и вытащили другой конец каната за из-
городь. Затем Олдриг и прикрывающий его двумя щитами
Гошей, скастовали на скелета-лучника заклинание связыва-
ющих корней. Осыпаемый стрелами, под прикрытием Гоши,
он довёл его до спрятанной петли, и хоп, скелет уже весит
пойманный за одну ногу. Стрелять из положения летучей
мыши не больно-то удобно, тем более, когда подкравшийся
Калян, отрубает тебе, держащую лук, руку. Скелет попытал-
ся дотянуться до нас возникшим из воздуха кинжалом, но
как не крути, когда нет возможности маневрировать, кинжал



 
 
 

против полуторника не пляшет. Но и в таком положении ске-
лет заставил нас попотеть. Было такое чувство, что он сде-
лан из железа. Наши самые мощные удары оставляли на нем
только мелкие сколы. И только попадая по суставам, получа-
лось снести приличное количество хп.

Вами убит скелет-лучник. Уровень 160. Получено 108
000 опыта.

Вы развеяли скелет-лучник, запись о нём появилась в
вашей книге призыва.

Уровень призыва: 40-180.
 Сила 10 – 50, Ловкость 25-150.
С 85 уровня доступно умение: дареный лук (может ис-

пользовать предложенное вами оружие).
К тому времени, когда я вернулся к Пофигу, он уже со-

всем изнемог. Держать три часа подряд вытянутую руку, пус-
кающую огненные стрелы, не лёгкая задача. Поэтому после
небольшого перерыва, совмещённого с лёгким перекусом,
пришлось сделать из деревца рогатину и подставить её По-
фигу под руку. Так как держать ему всех зомби, около себя,
до самого вечера.

Дальше пошло веселее, пока толпа грустных зомби крути-
лась вокруг Пофига, мы, скрытые стеной склепа, готовились
к очередной части этого представления. Прежде чем начать
строительство, я подошёл к входу в склеп, и боязливо про-
тянул руку к серой пелене, перекрывающей вход. Рука буд-
то дотронулась до холодного воздушного шара. Пелена была



 
 
 

упругой, и как я не силился, не мог прогнуть её больше чем
на несколько сантиметров. Странно, зомби заходили за неё
совершенно свободно. И выходили оттуда целыми и здоро-
выми. Ну, видимо мы или фейс контроль не прошли, либо
какой-нибудь ахалай махалай надо сказать.

Перекинув два каната, толщиной в руку, через нижнюю
ветвь лесного великана, на высоте полуметра от земли завя-
зали петли. С тихими ругательствами и негромкими прокля-
тиями притащили туда же три с половиной десятка дубовых
балок. Затолкав их все в две получившихся петли и связав
их между собой, получили чудовищное стенобитное орудие.
Напоследок привязали к нему канат и выкинули второй его
конец за пределы кладбища.

– Э-э-й! Ухнем!
– Раз.
– Э-э-й! Ухнем!
– Раз.
– Э-э-й! Ухнем!
Навались!
Еще ра-азок! Е-ещё раз!
Поднажмём!
Е-ещё раз!

Пришлось снимать всех с производства и впрягаться в ка-
нат, чтобы отодвинуть нашу колотушку на три метра от сте-
ны. Весу в ней получилось тонны две, и гравитация изо всех



 
 
 

сил старалась вернуть получившийся таран в исходное поло-
жение. Чему мешали только шесть пар рук и уже гнущееся
деревце, вокруг которого был обвит канат.

– Держитесь люди, я бегом. Попробую для начала обычно-
го зомбака привести, на пробу, у ядовитого уж больно боль-
шая аура, как бы мне не слечь не вовремя.

Попав в круг агро одного из зомби, я убедился, что боль-
ше никто не увязался за нами, и потащил его к склепу. Всем
хороши зомби, как воины: не спят, не боятся боли, как пи-
онеры всегда готовы к приключениям, но вот скорость их
подводит. Особо не напрягаясь, я дотащил его до нужного
места. Свистнула стрела (вернее сосулька) – это Гоша пуль-
нул свой замедляющий заряд. Вызванный гобот по обычаю
пустил свою ледяную волну и плюнул в проползающего ми-
мо него зомби. Бедняга и так был не сильно быстр, а после
тройной заморозки поплёлся как парализованная черепаха.
Но вот его нога наступает на крест, начерченный на земле,
и я даю отмашку. Таран, пролетая над землёй, набрал сума-
сшедшую скорость и с зубодробительным грохотом врезался
в стену склепа. Правда между стеной и тараном в это время
находился зомби, но таран, кажется, этого не заметил. Верх-
няя часть зомби, неравномерным слоем растеклась по стене
склепа, ноги же сделав ещё пару неверных шагов, подломи-
лись и упали рядом со мной.

 Вами убит гнилой зомби. Уровень 170. Получено 104
000 опыта.



 
 
 

– Вау! – произнёс я. – Вау! – повторил я ещё раз. В тот мо-
мент мой лексикон состоял видимо только из междометий.

Мне это нравится, дайте два! Одно меня немного напряг-
ло, растёкшееся по стене пятно, не испарилось, когда я раз-
веял останки зомби, а как будто впитались внутрь камня. На-
деюсь, его там из этих остатков не соберут заново. Хотя с
такой колотушкой это будет бесконечный поток опыта так,
что пусть возрождают.

В общем, дальше все пошло как по писаному, сагрил
зомбака, дотащил до нужного места, большой ДЫДЫЩ и
беги за следующим зомби. Небольшие осложнения возник-
ли только с ядовитым зомби. С ним пришлось держаться на
большем расстоянии, чтобы не попасть в пределы его ауры,
да и потом, когда зомби с хлюпаньем разлетелся мелкими
брызгами по стене склепа, он заразил местность в радиусе
пяти метров, и нам пришлось прерваться на полдник, в ожи-
дании когда эта гадость рассосётся.

Под конец второго дня, вытерев рукавом трудовой пот, мы
подвели итоги.

Около тридцати зомби уничтожено. Все подняли по пять-
десять уровней. Пять соответственно у меня, десять у Ма-
рьИвановны, которую всеми правдами и не правдами уда-
лось вытащить на кладбище и дать порулить тараном. Оди-
нокий зомби сиротливо жался в уголке кладбища, оставлен-
ный Альдии вместо манекена, для отработки на нем магии
света. Так как система посчитала нашу колотушку своего ро-



 
 
 

да ловушкой, то это умение поднялось до уровня Гранд-ма-
стера ловушек и уже перевалило вторую отметку. Добрав-
шись до сорокового уровня, у меня появилась возможность
пользоваться амулетом шамана, что очень увеличило коли-
чество маны находящейся в моем распоряжении. Собрано
было около десяти тысяч золота, без счета костей, и рва-
ных тряпок, пару откуда-то взявшихся кирас, правда, в та-
ком ужасном состоянии, что годились только в переплавку.

Под конец дня у меня случился ещё один праздник, а до-
брался до тридцатого уровня призыва. И система радостно
сообщила, что теперь я не просто призыватель, а буду звать-
ся, с данного момента, буду Повелителем. Это название ме-
ня немного покоробило, но потом я себя быстро уговорил,
что не я такой, а жизнь такая. Отправив Пофига и Олдрига,
обыскать найденную пару дней назад лачугу, я завалился в
кресло и стал читать, что мне стало доступно для вызова в
связи с появившимся новым умением.

И так, Повелитель (звание конечно как из дешёвой мело-
драмы, ну да уж, как есть).

Повелитель: параллельная ветка развития умения
Призыватель. Развиваются они независимо друг от дру-
га. Вызов разумных влияет только на умение повели-
тель. Вы можете вызвать разумного уровнем до: (уро-
вень мастерства *5 + 50).

При данном развитии умения, призванные разумные
смогут выполнять только свои основные функции. При



 
 
 

дальнейшем увеличении мастерства повелителя, функ-
ции призываемых разумных могут быть расширены.

 Призванным может быть разумный, в убийстве ко-
торого участвовал повелитель. Разумный должен быть
развеян и занесён в книгу призыва повелителем.

Так, вроде бы, часть прочитанного, я понял. Судя по за-
писи, я могу вызывать разумных до пятьдесят пятого уров-
ня. Что там у нас в книге есть?

 Так, гоблин охранник не подходит, минимальный
уровень призыва 60. Дальше что? Так, вампир, глава
рода, здесь вообще 200. Вот, гоблин-рудокоп, уровень
призыва: 45-60. Что для этого нужно?

Стоимость вызова разумного: уровень призываемого
* 10 маны.

 Поддержание вызова разумного: 2 куска мяса в день.
Мяса, конечно, немного, но на дней пять хватит, а там гля-

дишь и у раздатчика можно взять, вдруг земная свининка
придётся гоблину по вкусу.

  Возможности: может добывать руду (45 кусков в
день), может не добывать руду (0 кусков в день), может
так кирку заныкать, что хрен найдёшь (0 кусков в день
и минус 1 кирка).

Ага, смешно, так, а пятьдесят пятый уровень? То же са-
мое, только добыча пятьдесят пять кусок руды и ещё минус
один золотой в день в виде жалования. Ладно, цена не вели-
ка, будем брать по полной.



 
 
 

Ну что ж, а жизнь-то налаживается!
Теперь можно Майора от добычи руды освободить, да

подготовкой к встрече вампира заняться, осталось то две
недели всего.

Ко мне подошли Пофиг с Олдригом. Пофиг протянул мне
лист пожелтевшей бумаги.

– Кажись, – сказал он, – мы снова, голой жопой, да на му-
равейник сели.



 
 
 

 
Глава 17

 

Я, Гедеон хромой, добрый служитель светлого бога наше-
го Миктлантекутли, пишу это послание перед лицом сво-
ей скорой смерти. Всю свою жизнь я посвятил благородно-
му делу – защиты нашего королевства от посягательств
сил зла на его граждан и правителя нашего достославного
Арагорна. Силен я был и почти всю жизнь свою водил орды
поднятых мною зомби, охраняя с ними границы нашего ко-
ролевства. Отличные воины, не знающие усталости и боли,
верные и преданные, защищали они покой живых. Но сердце
моё и душа моя всегда стремились к дому, где ждали меня
супруга и смысл всей моей жизни – доченька Алёнушка.

Шли годы и срок моей службы подошёл к концу. Как на
крыльях мчался я домой, но увидел там только смерть и ра-
зорение. Уже чуя неладное, но все ещё с надеждой на лучшее,
ворвался я в наш дом, где и увидел своих ненаглядных. На те-
лах их не было ни единой раны, не было видно никаких сле-
дов болезни, сердца их колотились, но они были уже мертвы.
Ярость поглотила моё сознание, и я стал искать виновни-
ка наших бед. Найденный на окраине деревни, полуживой от
страха мальчик рассказал, что ночью в нашу деревню по-
жаловала жрица проклятой богини Мораны со своим при-
хвостнем. Уже к утру в деревне вместо жителей, остались



 
 
 

одни пустые оболочки, лишённые душ. Души же, насильно
выдранные из тел, как я узнал позже, были заточены в ал-
тарный камень, который со временем должен был послу-
жить для основания новой цитадели тьмы.

Двенадцать дне, без сна и отдыха я гнал её по землям
королевства. Она была сильнее, но моя неистовая ярость
давала мне силы противоборствовать ей. В конце концов, я
загнал её на это кладбище, а потом и в склеп. Но старость
и бесконечная погоня высосали из меня все силы. Единствен-
ное, что мне осталось, это моё предсмертное заклятье. Я
замурую её за пологом праха и оставлю своих добрых друзей
охранять это место. Полог не даст ей выбраться и будет
поддерживать моих зомби долгие, долгие годы. Со временем,
силы её растают, и она останется заключённой там навсе-
гда.

Тебя же, путник, я заклинаю, береги свою душу, не трогай
моих верных товарищей, ибо если останется их меньше по-
ловины, то в ближайшее полнолуние эта тварь вернёт себе
свои силы и тогда тебе уже ничего не поможет. На этой
земле появится новый оплот этой нечисти, неся вечную не
смерть в эти земли. Если же вы все-таки ослушались меня,
то бегите глупцы!!! Ибо нет судьбы ужаснее, чем быть за-
точенным в алтарный камень, где душа пребывает в вечных
муках!

Гедеон хромой. 3763 год от заселенья Дареля.
PS. Если погибнут все стражи путь в склеп будет от-



 
 
 

крыт, до полнолуния жрица не сможет покинуть свою
тюрьму, но её прихлебатель – это другое дело…

Ну жеж, вот жеж, ёп жеж, твою мать жеж.
– И когда у нас полнолуние?
– Без понятия, здесь вроде вообще три луны, только две

отсюда никогда не видать.
– Надо у Остапа спросить, он должен знать.
– Да уж, только этого нам не хватало, подготовку к торже-

ственной встрече вампа придётся снова отложить. Пошли в
замок, будем созывать общий сбор.

– Шесть дней? Всего шесть? Получается нам надо зава-
лить эту жрицу за пять, пока она не вошла в полную силу.
У кого-нибудь есть хоть какие-нибудь идеи, как это сделать?
Нет? У меня тоже. Давайте отдыхать тогда, утро вечера муд-
рёнее, к утру глядишь, что-нибудь придумаем.

Все разошлись по своим комнатам, я же побрёл к рас-
пределителю в надежде найти у него какое-нибудь средство
борьбы с нерадивыми жрицами Мораны. Перелопатив все
доступные умения и заклинания, так ничего и не нашёл. Со
вздохом я сел рядом с ним, и чет приуныл. Распределитель
тихонько пошабуршал, мелодично звякнул и мягко засве-
тился розоватым цветом.

 Карта Волшебного мира. Стоимость 1 медная моне-
та.



 
 
 

Когда повернулся, прочитал я на экране. Точно, я же дав-
но хотел узнать, есть ли она в продаже, да вечный склероз
помешал. Я нажал кнопку принять и в правом, нижнем углу
появилась полупрозрачная карта. Ну как карта, белое пятно,
с очертаниями материков. При максимальном приближении,
проявился тот крохотный островок, который был мной уже
исследован. А это только замок, да кладбище. Когда я пере-
шёл на карту подземелий, там отобразилась наша пещера, и
в этот момент, распределитель ещё раз тихонько звякнул, и
на полочке появился очередной точильный камень.

– Вроде, выдача в полдень происходит, но все равно спа-
сибо. Что-то я сейчас уже ничего не соображаю, пойду-ка я
спать.

Проворочавшись в кровати долгих две с половиной секун-
ды, я рухнул в сон, но все равно успел услышать недоволь-
ный голос ПалМихалыча.

– Два солдата из стройбата, заменяют экскаватор…
Что бы это не значило, думать об этом буду завтра.

– Чтобы придумать, как нам бороться со жрицей, надо по-
смотреть, что нам вообще противостоит. Без этого смысла
что-то планировать, просто нет. С этого начал Майор, как
только мы собрались на завтрак. Надо добивать зомбака, по-
сле этого, как я понял, мы сможем пройти внутрь склепа. А
там сориентируемся на месте.

Все согласно загомонили, я тоже мотнул головой. Без зна-



 
 
 

ния ситуации, что можно вообще планировать?
– Ну, тогда, поедим и ноги в руки, время поджимает, каж-

дая минута на счету.
Последний зомби слег легко и даже кажется, что с удо-

вольствием. Спокойно добредя до склепа, и с довольным ви-
дом расплескался по его стене. Серая пелена сразу же стала
меняться, пока не превратилась в зелёную, пульсирующую.
Мы встали в боевой порядок, щитоносцы впереди, трое эль-
фов встали сзади. Кинули камень, ножницы, бумага и проиг-
равший Майор пошёл к входу в склеп. Не дойдя пару шагов
до входа, он остановился и резко развернувшись, заорал нам.

– Бегите! Да бегите же глуп…
Подземелье исторгло из себя что-то, что сначала я при-

нял за сильный поток воды. Волна с головой накрыла Май-
ора и через секунду уже хлынула в нашу сторону. Окровав-
ленное тело Майора потихоньку истаивало на растерзанной
земле. Поток, бьющий из склепа, не утихал, заливая волна-
ми всю территорию кладбища. Первая волна докатилась до
нас и оказалась состоящей из десятков тысяч небольших су-
ществ, напоминающих загнутый орлиный клюв на ножках.

Малый приспешник. Уровень 1. HP: 1/1. Сила 1, Лов-
кость 1.

Ни щиты, ни тем более мечи не смогли нам помочь. Од-
ним ударом можно было легко убить десяток – другой тва-
рей, но взамен убитого, тут же появлялось сотня новых.
Струя пламени испепеляла их за долю секунды, но против-



 
 
 

ников было так много, что их потери даже не были видны на
фоне вновь прибывших тварей.

Я убрал меч и, схватив щит двумя руками, ударил им
как мухобойкой. Немедленно весь экран перекрыли множе-
ственные сообщения.

Вами убит малый приспешник. Уровень 1. Получено 1
опыта.

Вами убит малый приспешник…
…
 Вами убит малый приспешник. Уровень 1. Получено

1 опыта.
Я успел ударить ещё раз, когда волна непонятных при-

спешников, накрыла меня с головой. Последнее что я уви-
дел, это бьющая из-под серого копошащегося покрывала
фонтан огня, в том месте, где всего пару секунд назад стоял
Пофиг.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 4% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет.
Ууф. Рядом появился погибший последним Калян.
– Я ошибаюсь, или нас только что тараканы на смерть за-

грызли?
– Ага, это, наверное, месть за младших братьев, которых

мы столько времени на крыше гнобили.
– Мне бы заклинание Огненного круга, я бы их всех там



 
 
 

испепелил.
– Угу, это то самое заклинание, которое и нас бы всех из-

жарило, и которому тридцать секунд на перезарядку надо?
Хотя про огненный круг, это ты хорошо придумал, если в
следующий заход такая же фигня произойдёт, огненный круг
нужен будет.

– Я думаю, будет, вы после смерти повтор не посмотрели?
Нет? Так там все живые жуки похватали то, что от убитых
осталось, и поволокли их обратно в склеп. Небось, новень-
ких из запчастей будут конструировать. А вообще, их конеч-
но очень до хрена, но хп у них всего единица. Против них
мечи не нужны, нужно что-нибудь лёгкое и с большей пло-
щадью поражения.

– Слушайте, а это вроде нежить была, Альдия ты на них
магию света пробовала?

– Нет, растерялась я, если честно, из заклинаний у меня
пока только освящение воды, а её надо заранее готовить. А
манны на магический свет у меня всего на две секунды хва-
тает.

– Так, ладно, собрались тряпки. Майор, с тебя небольшой
глиняный голем, но с очень большими ступнями. Пофиг, на
тебе различные яды и кислоты. У тебя час, наделай как мож-
но больше. Альдия, Олдриг надо освятить как можно больше
воды и доставить её к склепу, только близко не подходите,
не дай бог опять волной захлестнёт. Калян, дуй к МарьИва-
новне, пусть надоит как можно больше масла. Я пойду, раз-



 
 
 

добуду для нас оружие, встречаемся через час у кладбища.
Все нужное оружие я добыл, совершив налёт на кладов-

ку. Оставшийся же час, я занимался, обустраивая небольшой
форпост на территории кладбища. В пяти – шести метрах от
входа я поставил на бок стол. Нужно облить его маслом, если
по нему полезут жуканоиды, подожжём. В стороны от стола
я протянул алмазные нити, привязав их, к вбитым по кругу
тележным осям. Вязать их пришлось с помощью плоскогуб-
цев, найденных в наборе Мастера-ломастера. Поэтому когда
собрался народ, я уже был замучен до упора. Что, блин, за
игра нам досталась? Девяносто процентов времени занимает
подготовка к бою, а не сам бой. Бывает в жизни так же, на-
варишь креветок, охладишь пивко, пуфик под ножки, вклю-
чаешь галовизор для просмотра супер боя по боксу. А там
бабах, и нокаут на третьей секунде боя… Ну да ладно, не об
этом сейчас. Бой впереди, вон и люди уже с ноги на ногу пе-
реминаются.

– Пахан, оружие где, ты вроде добыть обещал? И где оно?
– Как где? Вон стоит, разбирайте, а вот это Альдии с Ол-

дригом. Помогите им с той стороны на склеп влезть, они от-
туда будут по врагам работать. Пофиг не стой столбом, за-
кидывай территорию своими гостинцами, через пару минут
начнём. Калян, вон там простыни, на полосы порви и в мас-
ле вымочи, будем круг огня делать, как наш младшой хотел.
Маслом, если останется, стол надо облить, а остатки на траву
вылейте, будет первой линией обороны.



 
 
 

Довязав нити, я устало поднялся на ноги.
– Ну что? Все готовы? Я пошёл их выманивать, Пофиг,

как только я обратно запрыгну, поджигай поляну.
Скрючившись около склепа, я огляделся. Вроде бы все го-

товы, я вот только не очень. Усталый, побитый, одетый в рва-
нье, как и остальная команда, перевалившая тридцатый уро-
вень. После его достижения, одежда перестала сама восста-
навливаться, а покупать комплект обычного белья за двести
золотых, мне ПалМихалыч не позволял.

– ХОЧУ ИМЕТЬ ДЕТЕЙ, Я ТОЛЬКО ОТ ТЕБЯ!
Это Олдриг и Альдия, решили немного разрядить обста-

новку.
– ПУСКАЙ ТЫ ЛИЛИПУ-У-УТ, А Я ГОРБАТАЯ!
Ладно, нечего сидеть, поехали! Я рванул, но почти сразу

запнулся и растянулся перед входом в склеп.
– ЗАБУДЬ, ЧТО ВСЕ ВОКРУГ ТОЛКАЮТ И ГРЫЗУТ
Я вскочил на ноги и не оглядываясь рванул к нашей бар-

рикаде, отчётливо слыша, за спиной, нарастающий скрежет
и хруст. Рядом со мной ударила струя пламени, обжигая мне
ноги.

– ВОЗЬМИ МОЕ ТЕПЛО, И ЛАСКУ, И УЮТ.
Ага, тепло, все волосы на ногах от жара свернулись.
– ТЫ СЛЫШИШЬ ДИНЬ, ДИНЬ, ДИ-И-НЬ
Да слышу я, слышу, этот скрежет только глухой не услы-

шит.



 
 
 

– ТЫ ЗНАЕШЬ ДАМ, ДАМ, ДАМ
Я схватился за столешницу, но руки заскользили по нали-

тому на него маслу, и я из-за всех сил приложился о стол
зубами.

– ТЕБЯ В ОБИДУ, МИЛЫЙ, Я НЕ ДАМ
– Хорош клоунаду устраивать! – Две пары рук схватили

меня подмышки и перевалили через столешницу.
– ТЫ СЛЫШИШЬ ДАМ, ДАМ, ДА-А-М
Я наконец-то оказался по нужную сторону баррикад.
– ТЫ ЗНАЕШЬ ДИНЬ, ДИНЬ, ДИ-И-НЬ
– Держи своё оружие, помогай, давай!
– ТЫ БУДЕШЬ МИЛЫЙ МОИМ!
Поднявшись, я, наконец-то, смог осмотреться и передо

мной открылась довольно футуристическая картина. Серое
кладбище, из мрачного склепа потоком выливаются орды зу-
бастой мелочи. На них, сверху из садовых леек (А я-то думал
зачем они нам? А оказалось вот для чего) льётся дождь из
святой воды. Парочка эльфов подтанцовывая своей дурац-
кой песенке (хотя что же ещё петь? Не современную же гали-
матью – Лада, музон, патиссон) разбрызгивает во все сторо-
ны живительную влагу. Зубастики этим правда не очень до-
вольны, ведь половина из них так и остаётся лежать там ды-
мящимися грудами хитина. Правда и второй половины до-
статочно, чтобы завалить нас с головой своими хилыми тель-
цами. Огонь на поляне так и не успел разгореться, погребён-
ный под сплошным ковром серо-коричневого хитина. Кое-



 
 
 

где, правда, попадались и проплешины, там, где особо гу-
сто были разлиты кислоты и яды Пофига. Жуки на этих пят-
нах просто таяли как мороженое на жарком солнце. Ещё был
Гоша младший, который хоть и был облеплен жуками с ног
до головы, но своими ступнями семьдесят третьего размера,
вносил в ряды врагов страх и смуту.

В наш же круг проникнуть смогли совсем немногие, боль-
шинство их остались лежать располосованными трупиками
около струнной ловушки. Правда, горка трупов поднималась
все выше, грозясь завалить собой третью, последнюю ли-
нию обороны. Рядом же со мной, как таджикские дворни-
ки, перед приездом самого главного насяльника, ожесточён-
но работали вооружённые мётлами Калян, Добрыня и Май-
ор. Быстро, но аккуратно выметая из нашего круга прорвав-
шихся диверсантов.

– Пахан, помогай блин! Сейчас они ловушку твою завалят
и тогда хана!

–  АВАДА КЕДАВРА!  – проорал Майор и небольшая
группка в сотню существ, поднятых им, бросилась на своих
бывших соратников.

– Истинный свет!
Над Каляном на миг вспыхнуло маленькое солнышко, и

все жуконоиды в радиусе трёх метров от него, рассыпались
прахом.

Я обернулся на склеп, твари продолжали валить из про-
хода нескончаемым потоком. Да что же это такое, их там, в



 
 
 

склепе спрессовали что ли, откуда столько?
Альдия вылила из лейки последние капли и махнула мне

пустой лейкой. Святой воды больше нет.
– Пофиг, как хочешь, но подожги траву, а то опять все

поляжем!
Я вызвал ледяного гобота прямо у входа в склеп и поток

жуков опал, со звоном рассыпаясь ледяным крошевом. Но-
вые пока не могли пробраться по заледеневшему полю, и мы
получили пятисекундную передышку. Пламя, из рук Пофи-
га, впилось в землю, масса жуков забурлила и из-под неё на-
чал вались чёрный, жирный дым. Пироман продолжал па-
лить в одно место, пока там не начала гореть сама земля. По-
степенно во все стороны от этого места, по земле заструи-
лись огненные змейки. Масло, наконец-то, занялось и, крях-
тя и чадя, вся поляна начала наливаться огненными отсвета-
ми. Остатки жучиной армии, перейдя лёд по спинам своих
товарищей, оказались в огненном аду. Гоша младший, не об-
ращая внимания на разгорающийся огонь, бродил по полю,
додавливая остатки вражеской армии. Майор скинул свои
лохмотья и стал кататься по поверженным жукам.

– Майор, ты чего, рехнулся?
– Массаж, – коротко пояснил он, – и лут. Я заметил, что

все не сгоревшие остатки, потихоньку ползут обратно к скле-
пу, надо их быстрее развеять, а то завтра опять с ними при-
дется сражаться. А ладошками их всех трогать, мы до япон-
ской пасхи будем.



 
 
 

Я пригляделся, и действительно, костяное крошево, будто
от неощутимой вибрации, мелко подпрыгивало, неуклонно
продвигаясь к входу в склеп. Огонь уже затухал, и останки
зубастой мелочи спокойно мигрировали по затухшим подпа-
линам.

– Люди, развейте их как можно больше, я пойду в склеп
загляну, пока по новой все не началось.

Повесив на левую руку щит и вытащив меч, я переступил
порог склепа. Внизу, слава богу, был свет, поэтому причину
своей смерти я увидеть успел.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 4% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Да.
Вот я спускаюсь в склеп. Небольшая комната неярко осве-

щена магическими огоньками. По бокам на постаментах сто-
ят каменные гробы, у дальней стены, на каком то ящике, си-
дит классический лич. Он как-то заторможен (хотя, скорее
всего она, это ж жрица), зато тварь у её ног очень даже живая.
Вскочив на лапы, она в два прыжка преодолела разделяющее
нас расстояние. Мелькнула надпись: Раб Жрицы Мораны.
Уровень 207, и его передняя лапа, пробив щит, вошла мне
в глазницу и вышла из затылка. Затемнение, конец серии.

Рядом закряхтели. Я обернулся и увидел поднимающего-
ся с пола Майора.

– Майор, ты нафига за мной в подвал полез?



 
 
 

– Я полез? Да я только, что лут собирал, как я здесь очу-
тился?

– Потому что помер, вот и очутился, – сказал, появивший-
ся рядом, Калян.

– Ага, шустрая тварюга, – это уже Добрыня, – по-моему,
Пофиг успел за ограду нырнуть, а я нет, не успел.

– Успел, блин, да только ей оградка не преградка, изви-
ните за каламбур. Я за ограду, а она, не останавливаясь, её
разметала и своими ножищами проткнула меня насквозь.

– Вот ёпрст. Зомби по сравнению с ним, были просто ми-
лашки, гуляли себе культурненько за оградкой, а от этой те-
перь хрен убежишь.

– Ну почему, я почти убежал, если бы знал, что ему забор
не преграда, не стал бы останавливаться. Если его ещё тор-
мознуть малань, то вполне реально от него убежать, или до
стен замка её довести, а там схомутать, как варгов, и у сте-
ночки разделать на антрекоты.

– Скорее уж на суповые наборы, похоже он из одних ко-
стей состоит. Да и связать его вряд ли получится, у него пе-
редние лапы как гигантские косы, порубит все канаты и глаз-
ницей не моргнёт. А вообще, если он не больно быстрый, и
бегает куда угодно… Может, мы найдём ему более интерес-
ное применение. А что там с мелочью? Много успели обо-
брать трупиков?

– Меньше половины, много останков в пепел преврати-
лось, но кое-что обратно в склеп упрыгало.



 
 
 

–  Некоторые к этой здоровой хрени приросли, я, когда
остановился, увидел. И он ещё при этом два уровня поднял,
похоже, мы ему с прокачкой помогли, чем больше он трупи-
ков в себя всасывает, тем сильнее становится. Боюсь, если
эта тварь до другого кладбища доберётся, её уже не остано-
вишь, прирасти полусотней зомби, не то же самое, что сот-
ней тараканов.

– Надо здесь его будет завалить, только в гости его сво-
жу сначала. Пойду-ка я, осмотрю окрестности, надо план со-
ставить. Калян, поднимись, плиз, на крышу, разверни там
Немезиду, поверни её к лесу передом, а к себе задом, и если
что, прикрой меня.

Выйдя на кладбище, я перекинулся в шершня и полетел в
сторону доносящегося из леса глухого шума барабанов. Шум
постепенно все усиливался, но ничего видно не было. Я взле-
тел на небольшой холм и передо мной разом открылся лагерь
гоблинов. Спрятанный в небольшой ложбинке, да ещё зарос-
ший вокруг густым подлеском, он стал виден только когда, я
подлетел к нему вплотную. Пяток гоблинов сидело у костра,
на котором жарилась тушка, которая при жизни, наверное,
была похожа на здоровенную крысу. Ещё один спал тут же
на земле, выводя носом рулады, а чуть поодаль, наблюдая за
замком, стоял дозорный. Замок, кстати сказать, был как на
ладони, я даже разглядел стоящего на стене Каляна, рядом
с его пушкой.

Так, а где же шаман, и откуда доносится барабанный бой?



 
 
 

Один из сидящих у костра, подошёл к жарящейся тушке и
потыкал её кинжалом. Видимо результат его удовлетворил,
так как он что-то глухо гаркнул, и вся компания подтянулась
поближе к костру. Один из кустов, рядом со мной вздрогнул
и встал на ноги. Шаман, был так обвешен торчащими во все
стороны сучьями, обломками рогов, черепами каких-то жи-
вотных, что я принял его за представителя местной флоры.
Он повесил на пояс бубен, на котором постоянно что-то ба-
рабанил, и пошёл к костру. В этот момент я подался вперед,
и видимо, задел крылом ветку, потому что шаман резко раз-
вернулся, и уставился на меня своими горящими, зелёными
глазами. Он выхватил из-за спины какую-то узловатую пал-
ку, и что-то проорал сидящим у костра соплеменникам, ука-
зывая на меня своим узловатым пальцем. Не знаю, принял
ли он меня за десерт, полагающийся к жареной крысятине
или каким-то образом разглядел под этой неказистой внеш-
ностью мою благородную сущность? Но по его тону я понял,
что если меня и приглашают к огоньку, то только в качестве
почётного трофея. Усиленно замахав крыльями, я кое-как
развернулся и подгоняемый бегущими за мной гоблинами,
рванул к замку. Над лесом вновь зазвучал бой бубна, только
на этот раз он был куда жёстче и динамичнее чем обычно.

Раз.
Мимо меня пронеслось дерево, потом следующее.
Два.
Обогнуть куст.



 
 
 

Три.
Мимо просвистела стрела.
Четыре.
Ещё одно дерево.
Пя…
Ярчайшая вспышка и дерево, рядом со мной, вспыхивает,

разбрасывая во все стороны горящую щепу. Один из боль-
ших кусков ударяет меня по крылу, перебивая его около са-
мого основания. Я падаю, и уже в падении, превращаюсь об-
ратно в человека. Кувырок и я, вскочив на ноги, несусь к
замку уже на своих двоих.

Параллельно мне мчится гоблин дозорный, пытаясь отре-
зать меня от замка. Сто сороковой уровень, дело плохо, мне
его не обойти, видимо мне капец. Раздаётся резкий свист и
ногу гоблина насквозь пробивает копье.

Ай да Калян, выстрел-то на миллион долларов. Оно, ко-
нечно, гоблина не убьёт, но как говорится: "В ногу раненый
джигит далеко не убежит…"

Пять.
Ещё одна вспышка и ударная волна бросает меня вперед.

В голове гудит, я кое-как встаю на четвереньки. Над моей
головой проносится огромный сгусток огня, и влепившись в
плечо ближайшего гоблина взрывается, отбрасывая того на
пару шагов назад. В мои плечи вцепляются две пары рук и
тащат меня к замку. Сзади, прикрывая нас щитами, пятят-
ся Добрыня с Майором. Сверху прилетает ещё одно копье,



 
 
 

втыкаясь прямо перед несущимся к нам гоблином. Ещё один
шар, только гораздо менее внушительный, врезается в пре-
следователей.

– Быстрее, я их не удержу!
Это Пофиг вопит, откуда у него, интересно, такая бабаха?
Рывок и я, пролетев пару метров, ныряю головой в под-

вал. За мной вслед запрыгивают Альдия и Олдриг. За ними,
добавляя свои тушки к общей куче-мале, ныряют остальные.

Пять.
Вспышка света и на нас низвергается целый водопад зем-

ли и осколков камней.
– Фафлыня, мот тфаю ять, фы мфе фа лифо сел.
– Если бы я тебе на лицоя сел, ты бы уже умер.
– Кстати, хорошая идея, Добрыня, на раз, два, три, меня-

емся местами.
– Э, э, вы чего? Только спасли и сразу убивать!
– Скажи-ка, неугомонный ты наш, накуй ты к гоблинам

полез?
– План у меня намечается, и когда молния в очередной раз

рядом со мной долбанула, все встало на свои места. Пошли
в столовую, будем план на бумагу чертить.

– …вот, а Калян здесь будет. Эльфы, здесь засядете, бу-
дете помогать слабейшему. Блин, рук не хватает, МарьИва-
новна, может, вы с Остапом поговорите, его помощь нужна
будет. Нет, Олдриг сначала здесь встанешь, поможешь мне,



 
 
 

потом к остальным переберёшься. Калян, в яме засядешь,
когда я заору, петлю надо будет затянуть и закрепить. А по-
том бегом, дрова поджигать.

– Ты уверен, что молния рядом с тобой ударила? По-мо-
ему, она как раз-таки, точнехонько тебе в темечко попала, и
остатки мозга выжгла.

– Да нет, – даже как-то обиделся я, – ничего меня не шан-
дарахнуло, у нас пять дней ещё есть, должны успеть.

– В принципе да, – поддержал меня Майор, – я пару мел-
ких големов сделаю, помогут тебе землю таскать, а мы поло-
сой препятствий займёмся.

– Вот и ладненько, – я достал лопату, – солнце ещё высоко,
приступим потихоньку, пожалуй.

Последующие два дня моей жизни куда-то пропали. Я
просыпался и копал. Просто копал и копал между утренней
копкой и дневной. Немножко копал перед ужином и много
вместо него. Разок прервался на трехчасовой сон, но и во
сне я тоже копал. Каждый час, сверял направление тонне-
ля с картой и снова копал. Темноту тоннеля освещал только
одинокий факел, да разноцветье режима Мастера-ломасте-
ра. В начале, порода была довольно-таки каменистая и мне
пригодились все скопленные за эти дни точильные камни,
но благодаря этому и умение поднялось на четыре пункта.
И профессия землекопа поднялась до восьми. Попеременно
вся команда таскала выкопанную землю, забивая ей дальние



 
 
 

комнаты подвала. Два низкоуровневых голема тоже без уста-
ли сновали туда-сюда. Только один раз, за эти дни Майор вы-
вел меня на поверхность и заставил на полной скорости про-
бежаться по кладбищу, потом ничего не объяснив, отправил
меня обратно.

К концу третьего дня моя лопата ударилась о камень, и я
понял, что докопался до нужного места. Ещё два дня ушло на
то, чтобы выкопать под склепом настоящую пещеру, парал-
лельно укрепляя подпорками каменные плиты, служащие в
склепе полом. У нас же они нависали над головой, грозя об-
рушится вниз в любой момент. Особенно жутко было, когда
наверху кто-то начинал ходить. Плиты скрипели, и из щелей
сыпалась земля, но подпорки держали, и мы упорно продол-
жали копать. В реале на все это ушла бы не одна неделя, но
с возросшим умением землекопа, я реально напоминал ми-
ни-трактор. Големы и половина команды еле успевала оттас-
кивать ту землю, которую я накопал. К вечеру пятого дня
последняя лопата земли была вынесена, и я устало сел на
неровный пол.

– Все?
Это Майор интересуется. Я кивнул головой.
– Иди, поспи, завтра с утра пораньше генеральный про-

гон, к полудню надо будет с этим закончить. Я мотнул голо-
вой и, посмотрев, как он начал складывать вязанки хвороста
вдоль стен, побрёл в замок. Навстречу мне попались Добры-
ня с Каляном, которые тащили здоровенные сучья, видимо



 
 
 

не влезшие в сумку.
– Ближе к стенам их складывайте, центр должен быть сво-

боден.
– Да знаем, знаем, иди, отдыхай уже, утро вечера мудрё-

нее.

Утро. Чистое, звонкое и прохладное. Моё любимое вре-
мя суток, но сегодня вокруг разлилась какая-то тревожная
тишина. Или просто это внутренний мандраж окрашивает
окружающее пространство тревожными цветами и звуками?

– Ладно, не мандражируй, все получиться я чувствую.
– Ага, – поддержал Пофиг Майора, – не может, не полу-

чится. Ну, а на крайний случай, есть план В.
– Б, ты хотел сказать?
– Ну, я так чувствую, что без плана Б у нас точно не обой-

дётся, а там глядишь и до В доберёмся.
– Пофиг, ты, похоже, бредишь. Ты сегодня хотя бы спал?
– Неа, вот держи, всю ночь эту хрень гнал.
И он протянул мне пять коктейлей Молотова.
– Если не промажешь, такой урон будет, что монстрюк за

тобой до края света побежит.
– А мы его не спалим раньше времени?
– Смеёшься что ли? У него двести двадцать тысяч хп, на

него пару бочек спирта нужно, а не одна бутыль.
– Сюда смотри, – показал на землю Майор. – Я тебя, ко-

гда бегать вызывал, потом все следы твои отметил. Видишь



 
 
 

круги с оставшейся травой? Бежать строго по ним, шаг вле-
во, шаг вправо – расстрел. Полоса всего метров пятьдесят,
больше не успели сделать. За ней яма, она не глубокая, но в
ней жидкая глина, глядишь, и задержит его на пару секунд.
Тут побежишь по доске, видишь эту двухметровую стрелку?
Она прямо на неё показывает, даже если будешь в запарке,
не промажешь. Гошей, видимо, придётся пожертвовать. Он
у леса будет тебя ждать. Один, два раза успеет выстрелить,
уже хорошо. Заморозка его хоть чуть-чуть, да притормозит.

– Кстати, о заморозке. Я гобота не смогу использовать,
он мне позже пригодится, а там перезарядка умения минуты
три, не успею.

– Ты первоуровнего сразу у склепа призови, на долю се-
кунды он его затормозит, а через десять секунд нового уже
можно будет призвать. Ладно, дальше. За Гошей оба мелких
голема ещё будут ждать, беги между вон теми двумя дере-
вьями. Надеюсь, у них получится устроить этому жреческо-
му рабу, небольшой сюрприз. Вот, в общем, и все, дальше
действуешь сам.

– Не, пока не все. Вот это Олдригу и Альдии.
Я достал десяток Стрел Мороза.
– Пусть они вначале мне помогут, а потом уже бегут на

свою точку. Я таких же три копья Каляну отдал, он вначале
со стен постреляет, а потом вниз спустится.

– Добро.
– А внизу там все готово?



 
 
 

– Все. Можно начинать уже. Если что-то не так пойдёт у
нас всего полдня останется чтобы все разрулить.

– Давайте начинать, что ли тогда?
– Ага, поехали.



 
 
 

 
Глава 18

 

– Первая часть марлезонского балета! – провозгласил По-
фиг.

Я огляделся, кучка жутких оборванцев, но зато неплохо
вооружённых. В этот раз забрасывать эльфов на крышу скле-
па не стали, времени снимать их оттуда потом не будет. Огра-
ничились тем, что Альдия освятила воду в неглубоком рве,
вокруг склепа. Мы спрятались за остовом обгорелого стола,
окружённые восстановленной на скорую руку струнной ло-
вушкой. Пофиг произнёс какую-то абру кадабру, и в его вы-
тянутых руках начал разгораться магический огонь. Стан-
дартное для большинства игр заклинание Файербол. Здесь у
него была набольшая особенность, стрелять им можно было
хоть каждые две секунды, но если подождать и дать ему на-
литься силой, то мощь его возрастала многократно. Макси-
мальный эффект достигался через минуту и поэтому Олдриг
дождался кивка Пофига прежде, чем пробежать перед вхо-
дом в склеп, вызывая тем самым очередное извержение жу-
ков – зомбаков. Впрочем, надо признать, что наши приготов-
ления к первому этапу канули втуне. Поток жуков был, ко-
нечно, не слабый, но никак несравним с тем, что было рань-
ше. Они заполнили своими трупиками ров и потоком хлы-
нули дальше, но один файербол запущенный в самую их гу-



 
 
 

щу, а затем вспышка святого света от Каляна и все. Десяток
не понятно как выживших малявок, хрустнули под ногами
и, в общем, на этом первый этап боя закончился. Мы неуве-
ренно переглянулись.

– Что-то мне это не нравится, их должно быть на много
больше, неужто на апгрейд главнюка пошли?

– Чего теперь гадать, продолжать надо, пока эта мелочь
опять в склеп не ускакала и все по новой не началось.

– Вторая часть марлезонского балета! – опять заорал По-
фиг.

– Ладно, все по местам, через тридцать секунд начинаем.
Я намазал свою филейную часть скипидаром и удовлетво-

рённо увидел появившееся сообщение.
На вас наложен баф: ускорение (+10% к скорости на

три минуты).
 На вас наложен дебаф: кислотный ожог (1 урона кис-

лотой в секунду на три минуты).
Минус один хп это фигня, зато скорость сейчас очень бу-

дет нужна.
Все разбежались по своим позициям, а я подошёл к скле-

пу и поджёг фитиль. Склеп, как и в прошлый раз, встретил
меня неверным светом магических огоньков и рёвом при-
служника жрицы. А она, как я успел заметить, заметно ожи-
вилась. Видимо посмертные чары, наведённые некромантом,
потихоньку с неё спадали. Жаль, разглядывать её было особо
некогда, коктейль Молотова полетел в её прислужника. Тот



 
 
 

оглушительно щёлкнув челюстями как пёс муху, поймал её
своей пастью, но это ему не помогло. Бутылка треснула, и
голову монстра окружило облако бушующего пламени. Оно
фонтанами било изо всех щелей и у меня на долю секунды
промелькнула мысль – как бы его не убить раньше времени.
Но волновался я зря. За прошедшие дни он как-то поднял
себе ещё три уровня, и пламя снесло ему чуть больше одно-
го процента хп. Раб жрицы оглушительно взревел ещё раз,
выплёвывая из своего нутра снопы искр и пламени, рванул
ко мне. Но меня уже там не было.

Проворно вылетев из склепа, я наступил на доску и вы-
рвавшийся из склепа монстр, запнулся о натянувшийся ка-
нат и пропахал мордой землю. Этим воспользовался Олдриг
и послал в неподвижную цель, ледяную стрелу. Дыхнуло хо-
лодом и огонь на голове монстра угас, а вся морда покры-
лась мелкими трещинами. Один из рогов отвалился и упал
на землю. В рёве, потрясшем землю, уже слышался не про-
сто звериный рёв, там был и непередаваемый гнев, и безум-
ная ярость и обещание скорой, но не очень быстрой смерти.
Олдриг сразу же попытался притормозить его оплетающими
корнями, но тот этого даже не заметил. Я же, не останавли-
ваясь, побежал к размеченной дорожке, за мной, наращивая
скорость, нёсся набор костей, скреплённых магией и боль-
ной фантазией разработчиков данной игры.

Молодец, конечно, Майор, измерил длину моего шага. Я
б до такого не додумался. Бежать было легко, стопы опус-



 
 
 

кались ровно на отмеченные круги, а вот монстру повезло
меньше. Его ширину шага никто не мерил, да и не до того
нам было. Он выскочил на тропу и моментально из его лап
брызнули осколки костей. Перенесённые от замка и зарытые
вдоль всей дорожки иглобрюхи, споро начали выбивать из
него хп, а главное неплохо его притормозили. Каждый шаг
давался ему с трудом, наверное, по ощущениям это было по-
хоже на бег по рассыпанному на полу Лего, не смертельно, но
приятного мало. Поэтому выбежав с этой дорожки, я имел
фору шагов в двадцать. Моих, конечно, его шагов было бы
четыре с половиной. Что он и доказал, наконец-то вырвав-
шись из долины ужасов. Он быстро начал меня догонять, и
я уже стал недобрым словом поминать Пофига, хвалившего-
ся, что от этой твари можно убежать, когда копье, пущенное
Каляном попало темнёхонько в его тщедушное тельце пре-
следователя. Тварь сбилась с шага и даже на секунду оста-
новилась, чтобы вытащить мешающее бежать копье. Но своё
вредное дело оно сделало, магия холода притормозила его и
теперь мы бежали на равных.

Продолжалось это, правда, не долго, но дало мне время
первому добежать до ямы и даже перебежать её по доске, ко-
гда до неё добралась разозлённая тварь. По плану доска под
монстром должна была сломаться, и тому пришлось бы пе-
ресекать яму по гланды в грязи, но тут что-то пошло не так.
Доска согнулась, чуть ли не вдвое, а потом со звоном рас-
прямилась и тварь, взлетев на несколько метров, с зубодро-



 
 
 

бительным звуком рухнула прямо передо мной. Видимо, па-
дение на время его оглушило, тварь мелко подёргивала но-
гами, стоя на голове. Это дало мне время шустро обогнуть
его тушку и устремиться к двум приметным деревьям, меж
которыми лежал мой путь.

Я отбежал уже на двадцать – двадцать пять шагов, когда
он, наконец-то, вскочил на ноги и без звука устремился за
мной. Черт, мне больше нравилось, когда он ревел, у него
на это уходило время, а оно мне нужно все, до последнего
мгновения. Я перескочил начерченную линию, и земля за
моей спиной вспыхнула. Кожу опалило сквозь дыры в одеж-
де. Молодец Альдия не промахнулась, а спирт, разлитый на
траву, вспыхнул не в пример охотнее того же масла. На се-
кунду притормозив, монстр одним прыжком преодолел воз-
никшую преграду, восстановив, таким образом, статус-кво.
Прямо у меня над ухом просвистела стрела, но я даже не стал
оборачиваться, чтобы посмотреть попал ли Гоша или нет.
Мы приближались к финишу, и я максимально ускорился,
огибая, вновь приготовившегося к стрельбе, голема. За спи-
ной раздался треск, и мимо меня пролетели осколки льда.
Прощай Гоша, ты был верным товарищем.

Но вот и приметные деревья, финиш близок, но и монстр
буквально наступает на пятки. Очередной удар и за моей
спиной взбухает белое облако. Из него, пошатываясь, вы-
прыгивает жречий раб с ног до головы, усыпанный каким-то
белым порошком. В очередной раз оторвавшись от против-



 
 
 

ника на десяток шагов я выхватил из инвентаря дубинку па-
рализации и огромными прыжками помчался на бой бараба-
на.

Сзади, продираясь сквозь густой кустарник, двигался
взбешённый монстр. Его голову постоянно атаковали Зиг-
заг со товарищи, но он не обращал на них внимания, ста-
раясь добраться до меня. Мой взгляд метался из стороны в
сторону. Черт, где же ты? Ага! Потревоженный шумом, го-
блин шаман вскочил на ноги, начав выбивать на бубне бое-
вой ритм.

Один.
Ошибочка. Надо было тебе за посох браться, а не за бубен.
Два.
На максимальном возможном расстоянии я вызвал гобо-

та.
Три.
– А вот и не успел! – заорал я, в прыжке приложив его

дубиной.
Уровень у него слишком большой, больше чем на пару се-

кунд его не парализует, но больше и не надо. Мы с ним по-
катились в обнимку, а сверху на нас обрушился Раб жрицы
Мораны, раздирая наши тела на куски. Я только успел уви-
деть бегущих к схватке гоблинов и ударивших им в спину
эльфов.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 4% от накопленного опыта.



 
 
 

 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет, некогда. Вторая часть плана подошла к концу, пора

начинать третью. Я вылетел из комнаты воскрешения и по-
мчался к подвалу. Начинаем! Проорал я народу и сиганул
вниз.

 Вами убит гоблин шаман. Уровень 150. Получено 453
000 опыта.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
44.

Вы полностью вылечены.
Отличненько, дело-то пошло! А быстро жречий помощ-

ник с шаманом управился, надо торопиться. Майор присо-
единился ко мне и схватился за канат.

– На раз, два!
Мы дёрнули за канат, и из подземной комнаты послышал-

ся треск.
– Ещё!
Мы дёрнули ещё раз, и из комнаты послышался треск и

оглушающий грохот. Нас накрыло облаком пыли, вырвав-
шейся из тоннеля.

– Пошли.



 
 
 

Центральная плита упала, открывая вид на склеп снизу.
Но, как оказалась, свалилась не только плита. На полу с но-
гами, придавленными упавшим сверху постаментом, изви-
валась жрица. По нашим планам должно было все случить-
ся по-другому, мы-то думали, что она не сможет покинуть
склеп до ночи, а тут такое. Жрица дёрнулась всем телом, раз-
дался хруст, одна её нога осталась под постаментом, а её гла-
за прожгли меня взглядом.

– План «В»? – хрипло спросил я Майора.
Но оказалось, что обращался я к воздуху, Майора давно

уже и след простыл.
– Черт!
Я развернулся и рванул к лифту. За мной, шустро загре-

бая землю руками, полз ужас в чистом виде. То ли у неё ка-
кая-то аура была, то ли ещё что, но если бы у меня была та-
кая возможность, я б уже пару раз штаны испортил. Слава
богу, лифт был ещё внизу. Майор сидел в одном из дальних
углов, с головой закрытый щитом. Я последовал его приме-
ру, заняв другой угол.

Вами убит гоблин воин. Уровень 150. Получено 153 000
опыта.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).



 
 
 

Ага, гобот мой значит работает, а я боялся, что буду слиш-
ком далеко до него и он не сможет в драчке поучаствовать.

Тем временем лифт начал потихоньку подниматься.
– NEIN! – разнёсся в подвале душераздирающий вопль. –

DU KANNST NICHT VOR MIR WEGKOMMEN!
– Это чегой? Старонемецкий что ли?
– Ага, говорит, что мы от неё не убежим.
– Да не больно-то и хотелось.
Две лапищи с серповидными когтями вцепились в лифт,

и жрица одним рывком втянула себя внутрь. Она, было, рва-
нула к Майору, но из дыры, просверленной в полу, ударило
копье и пробило её насквозь. Прошедшее сквозь голые реб-
ра оружие видимо не нанесло никакого урона, но сильно её
затормозило. Вслед за первым ударило второе, а за ним и
третье, мешая жрице двигаться вперед. Сверкнули жуткие
когти и перерубленные копья, разлетелись в разные сторо-
ны. Наконец, освободившаяся жрица, двинулась в нужном
направлении.

– Четыре! – заорал Майор.
Верёвочная петля, под номером четыре, резко затянулась,

притягивая одну из рук жрицы к полу. Сидящий в яме, под
полом лифта Калян затянул до упора петлю и, закрепив её,
выскочил и захлопнул решётку, перекрывая выход из лиф-
та. Лифт сразу пошёл быстрее. Жрица же, вместо того чтобы
попытаться освободиться начала изничтожать нас. Первым
ударом она оглушила Майора, а вторым превратила его голо-



 
 
 

ву в фарш. Я выполз из своего угла, но тут же был отправлен
в него обратно. Удар удалось заблокировать щитом, но по-
сле этого в нем осталось всего двадцать процентов прочно-
сти. Блин, а я-то думал у нас неплохое вооружение. Я попы-
тался подняться, когда лифт остановился, а сверху просви-
стев, упало наше старое стенобитное орудие, раздробив при-
жатую к полу руку жрицы. Она моментально ударила осво-
бодившейся культей в щит, расколов его пополам и не об-
ращая внимания на наседавшего на неё Добрыню, вонзила
свои когти мне под подбородок.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 4% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет, некогда мне.
Как же мне биться-то сейчас? Я очень рассчитывал на

щит, но толку от него оказалось мало. Я почти подбежал к
лифту, когда мимо меня пролетел Добрыня, столкнувшийся
с ранее выбежавшим Майором. Раздался глухой треск, и они
оба растаяли в воздухе. Не откусили ли мы кусок больше,
чем сможем прожевать? Как бы им не подавиться. Выхватив
меч, я поспешил к лифту. Он, конечно, заблокирован, да и
поле замка, в конце концов, её добьёт, вот только у неё столь-
ко силищи, что она может захотеть выйти, пробив головой
стену, или разломав дно лифта. Поэтому нельзя ей дать ни
секунды передышки, пока она не окочурится.

 Вами убит гоблин воин. Уровень 150. Получено 163 000



 
 
 

опыта.
Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за

убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

И сразу вслед за этим
Вами убит гоблин страж. Уровень 130. Получено 144

000 опыта.
Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Вами убит гоблин воин. Уровень 140. Получено 151 000

опыта.
Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Ого, а у жреческого раба то, дела получше, чем у его хо-

зяйки, хотя…
Выбежав к лифту, я увидел Каляна целящегося из Неме-

зиды, в ползущую к нему жрицу. Ту, как коконом, оплетали
молнии, бьющие из пола, но, несмотря на это, она до сих пор
потеряла только четверть единиц жизни. Немезида треньк-
нула, и копье пролетело жрицу насквозь, впрочем, не причи-
нив ей особого вреда. Калян грязно выругался и, выхватив
щит и меч, напал на жрицу.

Я подбежал с другой стороны и попытался отрубить ей
волочащуюся ногу. Жрица отмахнулась своей культей и я,



 
 
 

потеряв тысячу хп, мешком осел около стены. Калян ловко
отбивал её выпады щитом, но, судя по глубоким бороздам
на его поверхности, долго ему не продержаться. Из коридора
выбежали потрёпанные Добрыня и Майор. Они перегляну-
лись и уже собрались бежать Каляну на помощь, когда сквозь
потолок вниз спустился Остап. Схватив жрицу за ногу, он
зашвырнул её в лифт.

– SCHWARZE SEELE, DU GEHORST MIR, – прошипела
жрица.

– Ты сначала забери её, – ответил Остап и так вломил ей,
что этого хватило бы на перерождение всей нашей команды.

Но жрица не растерялась, сплюнула на пол пару лишних
зубов, и сама напала на Остапа. Её когти, казалось, раска-
лились и, пройдя сквозь наше привидение, вырвали из него
вопль боли.

– Пахан, она заточена на повеление душами, если не вме-
шаемся, останемся без управляющего.

Калян, видимо, сообразил это раньше нас и, вскинув меч,
обрушил его на шею жрицы, склонившейся над упавшим
Остапом. Жрица отмахнулась от Каляна, и тот отлетел на
десяток метров. Остап тем временем очухался и провалил-
ся сквозь пол. Удар жрицы в итоге просто выбил сноп искр
из пола там, где только что был Остап. Я хорошенько прице-
лился, и об грудную клетку неугомонной жрицы разбилась
бутылка с коктейлем Молотова. Полыхнул огонь, жадно гло-
дая высушенный костяк.



 
 
 

– GEH RAUS, – проскрипела жрица, и огонь с хлопком
погас, а дымящийся череп повернулся в мою сторону.

– Черт, я этого и боялся, а она до полуночи ещё не в пол-
ную силу дерётся.

Жрица, загребая руками, поползла к нам. Из пола высу-
нулась прозрачная рука и, схватившись за голый череп, хо-
рошенько приложила его об пол. Рука исчезла, и ответный
удар пришёлся по воздуху. Когда же она почти добралась до
нас, Остап появился сверху. Приземлившись ей на спину, он
немного потоптался на костях жрицы и запрыгнул на верх-
ний этаж.

– Десять процентов осталось, – сказал Майор, надо дер-
жаться.

Я глотнул элик жизни и поднял меч. Но Добрыня подо-
спел первым. Пока жрица прожигала нас гневно сверкаю-
щими буркалами, он подошёл к ней сбоку и великолепным
бейсбольным ударом отправил её в полет. Мда, тридцатики-
лограммовый молот, это вам не шутка. Сзади упавшей жри-
цы из пола появился Остап с широко раскинутыми руками.

– Аплодисменты будут? – догадался я.
Руки Остапа сошлись на черепе жрицы и тот лопнул, как

перезревший гриб дождевик, выпустив в воздух облако чёр-
ного праха.

Поздравляем! Вами убита Жрица Мораны. Уровень
220. Получено 480 000 опыта.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за



 
 
 

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за

убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
45.

Вы полностью вылечены.
Прах, поднятый в воздух, опустился на Остапа и тот, сва-

лившись на колени, заорал. Мы уже все успели подойти к
нему, но нас тут же опять разметало в разные стороны.

  Вам нанесено 500 урона разрушающим воплем
1380/1840. Наложен дебаф: ошеломление (-20% к ловко-
сти на 10 минут), дезориентация (все показатели -50%
на 10 минут).

Остап, как сдувающийся шарик заметался по комнате, по-
ка не исчез в одной из стен.

– Да что ж это такое-то, – прохрипел я, сползая со стены, –
кончится это когда-нибудь, или нет?

– Так вроде б все уже. Отмахались кое-как.
– Бболбощебубубу!
– Бболбощебуб!
– Люди, вы это тоже слышите?
– Да, вроде бы, да, только непонятно, что орут.
Из малой подвальной дверцы выглянула голова Пофига.
– Долбоящеры! Сколько вас можно звать! Мы всех гобли-

нов завалили, эта тварь обратно возвращается. Жопы свои



 
 
 

подняли, и бегом за мной!
Кулак, лежащего рядом с люком Добрыни, опустился на

макушку тёмного эльфа, и тот с грохотом улетел вниз. Мы
все дружно подняли большие пальцы вверх.

– Но, с другой стороны, – с кряхтением поднимаясь, ска-
зал Калян, – дело надо доделать.

– Это да, поползли.
Мы по очереди спрыгнули в подвал. Там, потирающий го-

лову Пофиг, нас быстренько проинструктировал.
– Гоблины эту тварь почти завалили, но процентов десять

хп у него ещё осталось. Он на оставшихся трёх лапах ковы-
ляет сюда. Всех воинов гоблинов, кроме одного Альдия об-
шарит, Олдриг вскрывает сундучок, который мы там нашли.
Один давайте со мной, остальные наверх. Завалите вход, ко-
гда он в склеп зайдёт.

Я схватил Пофига за шкиряк и поволок в подземелье.
– Быстрее давай, как бы, не опоздать.
Не успели мы вбежать в подземную комнату, как сверху

зашумело, затрещало, и вдруг раздался жалобный вой.
– Мамку потерял, – прошептал Пофиг.
– Убежать не успеем, надо вход завалить.
Мы взялись за топоры и стали рубить подпорку. Вой свер-

ху прекратился и оттуда, чуть ли не нам на головы, кулем
свалился недобитыш. Одновременно с этим подпорка рух-
нула, заваливая брёвнами выход из пещеры.

– Щит отдай, мой поломали, а сам поджигай тут все.



 
 
 

– Черт, сгореть заживо, то ещё удовольствие, – запричитал
Пофиг, но огнемёт свой врубил.

– Мда, что-то эта часть плана, как-то плохо продумана.
– А эта тварь там не сдохла, случайно? Что-то не шеве-

лится, вот будет смешно спалить себя вместе с трупом.
Но нет, разгорающийся огонь подтолкнул тварь к дей-

ствию. Он, пошатываясь, встал на свои три с половиной но-
ги и побрёл к нам. Весь изрубленный, истыканный стрела-
ми как ёжик, хорошо, что я шамана помог обезвредить, так,
глядишь, гоблины его и завалили бы.

А может, зря мы дровишки подожгли, вон он еле идёт,
глядишь, и так бы его завалили. Последующие пять секунд
показали, что в прямой схватке разница в двести уровней
это слишком. Он прыгнул на нас как блоха, повалив нас на
загорающиеся бревна, и убил двумя мощными ударами сво-
их лап.

Вы погибли. Возрождение через 3…2…1.
Вы теряете 4% от накопленного опыта.
 Хотите посмотреть момент смерти? Да, Нет.
Нет, не хочу, если эта тварь выберется из этой ловушки,

пусть бредёт на все четыре стороны. Меня охватила полней-
шая апатия.

– Да ну и не больно то и хотелось.
– Чего?
– Я говорю не больно то и хотелось, там как в духовке

заживо запекаться. Убили нас и ладно, нашим легче.



 
 
 

 Вами убит раб жрицы Мораны. Уровень 214. Получе-
но 443 000 опыта.

Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за
убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).

Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за
убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Поздравляем! Вы выполнили задание «Найти и уни-
чтожить жрицу Мораны». Получено опыта 800 000.

Поздравляем! Вы получили новый уровень. Уровень
46.

Вы полностью вылечены.
 Ваши отношения со жрицами Мораны -5, ваши отно-

шения с богиней Мораной +1.
После убийства жрицы мне повысили репутацию с её бо-

гиней? Что за ересь? Надо будет Остапа об этом расспросить.
Но сейчас плюшки.

Хм, неплохо, три уровня за один день. Сейчас ещё трупи-
ки развеем, пополним свой бестиарий. Останки жрицы ле-
жали в лифте, кучка костей, одетых в обгорелое рванье.

Вы развеяли жрицу Мораны, запись о ней появилась в ва-
шей книге призыва.

Так, а что тут с вещами?
Одеяние жрицы.
Интеллект + 230, Мудрость + 20, Броня +3.
Прочность 1/500.



 
 
 

Требования: уровень 80, только для волшебников, жре-
цов, друидов.

 По уровням пока никто не дорос, ладно в сумку его.
Зародыш алтаря богини Мораны (квестовый).
 Наполненность душами 342/666.
Вот и вся информация, а что все это значит догадайся сам.

Так, золотишко, три тысячи пятьсот шестьдесят золотых, вот
это дело, с этим все понятно. Дальше, два колечка. Первое
явно золотое.

Кольцо интеллекта
Интеллект +250, Броня +5.
 Требования: уровень 120.
Второе Неопознанное кольцо из непонятного материала со

странными иероглифами по всей поверхности. И под конец
три камушка рубин, крошечный александрит и треснувший
гранат. Ну, это как раз моему птенчику.

Валить высокоуровневых мобов, конечно, выгодно, вот
только вещичками их не воспользуешься. По крайней мере,
в обозримом бедующем.

Из люка появилась голова Олдрига.
– Пахан, лифт разблокируй, через люк неудобно подни-

маться.
Через пять минут вся команда была в сборе.
– Ну что, такое дело не грех бы и отметить, потёр руки

Калян.
– Давайте, готовитесь, а я быстренько в лес сбегаю, гобли-



 
 
 

нов развею.
С гоблинов выпало прилично золота и вещичек, но все

было высокоуровневое, и я их особо не стал их разглядывать.
Прогулялся до кладбища, склеп весело полыхал, крыша не
выдержала жара и обрушилась внутрь. Пламя из развалин,
казалось, поднимается до небес. Похоже, до останков раба
жрицы можно будет добраться только через пару дней. Что-
то с количеством дров мы переборщили. С другой стороны,
по плану А, мы должны были спалить целенькую, не поко-
цанную жрицу, а ни недобитыша трёхногого. Ну, да и ладно,
пошёл я праздновать.

В столовой меня встретила необычная картина.
Майор, Олдриг, Добрыня и МарьИвановна крича, и пере-

бивая друг друга, обсуждали устройство синхрофазотрона.
Пофиг и Альдия крутились около зеркала, поправляя

свои локоны. Калян же в одних труселях, расцветки цвету-
щей сакуры, танцевал на столе, под одному ему слышимую
музыку, время от времени хлопая себя руками по ягодицам.

– Я не понял, вы все Пофигской мухоморовой настойки,
что ли упились?

– Да не, – Майор оторвался от важного разговора, – это
Калян все. Из консервных банок он как-то умудрился пере-
гонный куб собрать, и из той бурды, что в подвале в бочке
бродила, интересное пойло создал. Ему за него даже умение
тайного алхимика дали.

– А, что за пойло?



 
 
 

– Вон, – Майор махнул на стол, уставленный мензурками
с мутной фиолетовой жидкостью, – они с разным эффектом,
правда. Всё отличие в объёме используемой посуды. Держи,
попробуй, убойная вещь.

Я с подозрением взял мензурку в руки.
Ложный эликсир мудрости.
На втором побольше.
 Ложный эликсир красоты.
– Я так понимаю, Калян сразу бахнул, ложный эликсир

невидимости?
– Ага.
– Понятненько, чтобы русский человек ни делал, получа-

ется или танк или самогон. Ладно, не буду отрываться от кол-
лектива, – я махнул первый элик и прислушался к разгора-
ющемуся спору.

– Господи, смешно вас слушать. Синхрофазотрон – резо-
нансный циклический ускоритель с неизменной, в процес-
се ускорения, длиной равновесной орбиты. Чтобы частицы в
процессе ускорения оставались на той же орбите, изменяет-
ся как ведущее магнитное поле, так и частота ускоряющего
электрического поля. Последнее необходимо, чтобы пучок
приходил в ускоряющую секцию всегда в фазе с высокоча-
стотным электрическим полем. В том случае, если частицы
ультрарелятивистские, частота обращения, при фиксирован-
ной длине орбиты, не меняется с ростом энергии, и частота
ВЧ-генератора также должна оставаться постоянной. Такой



 
 
 

ускоритель уже называется синхротроном…
Я залил в пересохшее горло ещё одну пробирку и, ото-

двинув от зеркала Пофига, полюбовался своей атлетической
фигурой. И даже лохмотья, свисающие с меня вместо одеж-
ды, не могли испортить впечатление от такого брутального
красавца, как я. Эх и хороша ж микстурка, надо выпить за
красоту…

Хм, а кто эта шикарная блондинка, сидящая в углу? На-
до подойти, ей не устоять против моего сногсшибательного
обаяния. Нет, опоздал, она сама идёт ко мне. Она толкает
меня на пол и вскакивает на меня сверху. Ничего себе, вот
это везуха. Но что это с ней? Черты её лица начинают из-
меняться, под руками, вместо мягкого тела, сухие, жёсткие
ребра, облачённые в обгорелое рванье. На голом черепе иг-
рает ехидная улыбка.

– Ну что, повеселимся красавчик?
Я с воплем проснулся. Вытерев моментально вспотевший

лоб, отложил в сторону табурет, в обнимку с которым, ви-
димо, проспал всю ночь, и огляделся. Калян и Майор в об-
нимку спали под столом. В который раз уже, ох, не доведёт
их пьянка до добра. Кругом валялись пустые склянки из-под
вчерашнего пойла. За спиной зашуршало, я обернулся и под-
скочил на месте. В дверях стоял гоблин.

– Хозяина, кушать, ням, ням.
Тьфу ты, проклятый рудокоп, я про тебя вообще забыл в

круговороте последних дней.



 
 
 

– Держи, – я вытребовал у аппарата две отбивных и, до-
бавив к ним золотой, отправил его работать дальше.

Уф, а я сначала подумал, что у меня галлюцинации. Налив
себе большую кружку зелёного чая, я из-за всей мочи заорал.

– Р-ро-о-о-та! Подъе-е-ем!
Раздался слитный удар двух голов об крышку стола, а за

этим, хриплые ругательства. Я удовлетворённо улыбнулся и
пошёл на крышу. Утро, свежо, тишина. Только за ближай-
шей башней раздаётся какое-то гудение. Я заглянул туда, и
точно, как в первый день знакомства Пофиг сидит, свесив
ножки с крыши, и пуляет в варгов. Только сейчас это были
не огненные стрелы, а приличных размеров файербол.

– Ты вроде говорил, что прицел до варгов не достаёт?
– У файербола нет обязательной привязки к врагу, можно

пулять в любую сторону. Правда, косят они в таком случае
безбожно. Из десяти раз попадаю от силы три.

– А как варги реагируют?
– Бесятся, кто поумнее за деревья прячется, но вожак там

лютует, ни одного к замку не отпустил. А они ведь тут по-
следние серьёзные противники, надо как-то их выманивать.

– Не знаю на счёт выманивать, но, когда я вчера от при-
служника бегал, у меня одна идейка появилась, через пару
дней проверить надо будет.

– А почему через пару дней, – опасливо отодвигаясь от
меня, спросил Пофиг.

– Все как обычно, подготовиться надо, тем более что в



 
 
 

первую очередь к возвращению вампа надо подготовиться.
Он уж скоро вернётся.

– Черт, отдышаться некогда. То одно, то другое, а то и все
вместе навалится.

– Селяви, как говорится. А ты мне, как-то помнится, го-
ворил, что свободного времени здесь будет завались.

– А что с вампиром? Святая вода, чеснок, осиновые ко-
лья?

– Все вместе, и ещё немного другого, пойдём в столовую,
обсудим все с остальными.

В столовой нас встретила почти вся честная компания.
Причём Калян с Майором как-то недобро на меня посмот-
рели, интересно с чего бы?

– У вас тоже в инвентаре часы появились? С обратным
отсчётом? – Ни здрасте вам, ни до свиданья.

– Не знаю. Я залез в инвентарь и точно, в правом верхнем
углу появились часы. Четыре дня, пятнадцать часов, восемь
минут, шесть, пять, четыре секунды…

– Ага. А что это откуда?
– Не ясно. Понятно только, что это полночь будет, через

четыре с половиной дня.
– Вроде к тому времени вампир должен вернуться, может

это до его появления время?
– Может и так, только кто нам его включил?
– Гадать можно долго, да все без толку, давайте-ка лучше

обсудим, что делать будем? Ноги отсюда или подерёмся, все-



 
 
 

таки?
– Захотим отсюда уйти, уйдём, но никто нас отсюда не

выгонит. Бить будем гада, вот только как, надо придумать.
– Как, как, вы что не знаете, как воевать надо? Нам по-

надобится удобное кресло, пяток коктейлей с трубочками и
пуфик под ноги… Э,э ладно, не бейте меня, но я на самом
деле не совсем шутил, воевать лицом к лицу у нас силёнок
не хватит. Первым делом нам понадобится бочка, в которой
Калян свою бурду готовил…

К концу обсуждения у всех пересохло в глотке, и мы сде-
лали перерыв на чай.

– Ну, так что, Олдриг, как спец по раскрытию ловушек
работает с троном, ты проход в подвал расширяешь, чтобы
бочка пролезла. Альдия воду будет освящать. Добрыня и По-
фиг кольями займутся. А мы с Каляном, как бы и не при де-
лах?

– Не, вы, как самые рукастые, будете брошены на другой
проект. Займётесь изготовлением старшего братца Немези-
ды… Вчера доска, которая должна была под жречьим рабом
сломаться, так отпружинила, что тот верх тормашками уле-
тел. Пару тройку таких досок, брус для основания и бревно-
мёт готов.

– М-да, а как ты тетиву на него натягивать собираешься, у
тебя личный Кинг-Конг есть, или ты Остапа к этому хочешь
приспособить?

– Да нет, сами справимся. Тем более, я думаю, даже Оста-



 
 
 

пу это не по силам.
– Кстати об Остапе, мы вроде как его задание выполнили,

я его сегодня искал, да не нашёл. Его после вчерашнего его
не видел?

– Вчера он, после победы над жрицей, улетел и пропал,
как тогда, когда мы трубку ему подарили. Он тогда через па-
ру суток появился, глядишь, и сейчас появится.

С расширением спуска в подвал я справился за пару ча-
сов. С моим умением землекопа и двумя големами помощ-
никами (которые во время моего забега от раба жрицы, си-
дели на дереве и, вместо того чтобы распылить муку, закрыв
тому обзор, просто скинули мешок ему на голову) это ока-
залось легко. Но, слава богу, за это время остальные успе-
ли отмыть бочку от остатков Калянской производственной
деятельности (вонища в подвале стояла, аж глаза резало) и
утащили её на крышу. Рядом с нами пристроились и Калян
с Майором, не захотевшие в такую погоду сидеть в помеще-
нии.

Вытащив самый большой коловорот, я показал его диа-
метр Пофигу строгающему из свежесрубленной осины ко-
лья, и начал сверлить в бочке дыры. Двадцать пять досок по
десять отверстий, да плюс по двадцать пять в дне и в крыш-
ке. Триста отверстий, триста кольев, дел на весь день.

Калян с Майором положили две доски в длину, посереди-
не с двух сторон обложили ещё досками и скрепили все бол-
тами. Получилась основа для лука, длинной метров в две-



 
 
 

надцать. Привинтив его стальными углами к брусу, они по-
лучили грубое подобие арбалета, сработанного великаном
страдающим гигантизмом. К тому времени как я закончил
сверлить отверстия они стали выбирать в брусе ложе для ко-
пья.

В полдень на крышу поднялись Альдия с МарьИванов-
ной и накрыли поляну. Запечённый молочный поросёнок,
куча поджаренных на гриле овощей, свежеиспечённый хлеб,
клюквенный морс и настоящий ржаной квас. Обсуждали в
основном то, что мы будем делать, когда зачистим террито-
рию вокруг замка.

Сектор, в котором он стоит, огромный, и не заканчивает-
ся окружающей замок территорией. На юге, конечно, до дру-
гого сектора близко, но во всех остальных направлениях до
них пилить и пилить. И все население этой территории на-
столько высокоуровневое, что без помощи замка нам с ни-
ми не справиться. На разведку, конечно, можно сходить или
слетать, но проживание в замке хоть и более-менее защища-
ет от внешних угроз, только вот уже порядком приелось. В
конце концов, никто не запрещает нам сюда вернуться, если
во внешнем мире нам не понравится.

В итоге решили отправиться на юг, там вроде бы через
пару секторов располагался город. Было бы неплохо, если не
связаться с людьми, то хотя бы наладить общение и торгов-
лю с местными НПС. Начальный капитал у нас есть. Денег
обещанных за наши рецепты должно хватить на первое вре-



 
 
 

мя. А если дорога окажется не трудной, то можно будет на-
ладить бесперебойную торговлю с этим городом, халявные
эликсиры, продукты, да и железо, медь и немного серебра у
нас есть.

Не забыть бы гоблину нашему, рудокопу, еды на пару ме-
сяцев оставить, да показать ему склад, чтобы руду было куда
складывать. Мне сейчас, кстати, тоже можно зачарованием
колец заняться, все равно после каждого кольца нужно ми-
нут по десять отдыхать. Сказано – сделано. Притащив столик
зачарования на крышу я, в перерывах между изготовлением
кольев, начал зачаровывать кольца, нужно, в конце концов,
сделать всем полные наборы, на основные характеристики.

Поздним вечером все, в основном, закончили со своей ра-
ботой. Мы с Пофигом сидели около кучи осиновых кольев,
которые Пофиг ещё и обжёг струёй пламени (видимо в дет-
стве в книжках про индейцев вычитал, что так древесина
крепче становится). Добрыня вмуровал в парапет тележную
ось (завтра на неё нашего монстра устанавливать будем). Во-
круг Альдии все в радиусе пяти метров было уставлено бан-
ками с освящённой водой. Калян и Майор доделывали спус-
ковой механизм на будущем уничтожителе варгов.

Все были в каком-то возбуждении, скорое путешествие
вызвало у всех чемоданное настроение. Хотелось как мож-
но быстрее закончить со здешними делами и отправиться
в путь. После позднего ужина я побрёл в свою комнату.
В эту ночь снился мне старый сон: орк шаман брёл меж



 
 
 

горящих домов, переступая через искалеченные трупы лю-
дей и эльфов, бормоча все те же слова: " СМЕРТЬ, ДЫМ,
ПРАХ, КРОВЬ ВРАГОВ, УВАЖЕНИЕ ДРУЗЕЙ, СМЕРТЬ,
ДЫМ…"



 
 
 

 
Глава 19

 

Из-за этих непонятных снов, я плохо спал, встал весь вя-
лый и поплёлся в столовую за полулитром крепкого кофе. По
пути я догнал Майора, за которым, как цыплята за курицей
наседкой, двигалась вереницы жуко-зомби. Двигался я чи-
сто на автомате, поэтому ничуть не удивился, когда под но-
гами, раздался противный хруст. Зомбо-жуки были на ред-
кость бестолковые, и постоянно лезли кому-нибудь под ноги.
Майор, ворча, их потом конечно подымал заново, но неко-
торые, особенно попавшие под лапу Добрыни, восстановле-
нию уже не подлежали. Все бы ничего, да только почему-то
сегодня все изменилось. Оставшиеся жуканоиды запищали
и набросились на меня, пытаясь отгрызть мне пальцы на но-
гах. От неожиданности я подпрыгнул на месте и, приземлив-
шись на атаковавших меня жуков, получил неожиданное со-
общение.

Вами убит малый прислужник (зомби). Уровень 1. По-
лучено 1 опыта.

Вами убит малый прислужник (зомби). Уровень 1. По-
лучено 1 опыта.

  Вами убит малый прислужник (зомби). Уровень 1.
Получено 1 опыта.

– Пахан, ты совсем рехнулся? Ты чего творишь?



 
 
 

– Да они первые начали, напали на меня, пытались ноги
отгрызть.

– Ага, сами напали, да ты бредишь.
– Точно тебе говорю, мне и опыт, за их убийство пришёл.
– Да ладно, – глаза Майора расфокусировались. – Вот те

на, – сказал он через несколько секунд. – Зайди-ка в опции,
гляди справа наверху, новая иконка появилась, дуэли назы-
вается. Неужто, админы к нам как-то пробились, начали ин-
терфейс восстанавливать? Так уж лучше бы сразу кнопку вы-
хода сделали, почему начали с каких-то дуэлей?

Пошли в столовую надо с остальными обсудить измене-
ния в игре.

В столовой мы застали только МарьИвановну и мирно ку-
рящего в углу Остапа.

– Остап, – Майор кивнул головой, – рад видеть вас в хо-
рошем здравии.

– Майор, ты бы поменьше с Паханом общался, совсем глу-
петь начал. Я же призрак, какое нафиг здравие?

– Хм, просто, когда мы в последний раз виделись, по-мо-
ему, вам было не очень хорошо.

– Меня, боевого генерала поставили за вами, сопливыми
новобранцами приглядывать, как мне может быть хорошо?

Что-то он темнит, ну да ладно, зайдём с другой стороны.
– Ну, да и ладно, жрицу мы все-таки убили, задание ва-

ше выполнили, там вроде награды какие-то нам были поло-
жены?



 
 
 

Остап помрачнел, а потом, громко выдохнув, проговорил.
– Ладно, хотел я сказать, что жрицу-то я убил, и награ-

да вам не положена, да только это не так. Дело в том, что
нечем мне вас наградить. Все, что у меня есть, это стандарт-
ная одежда, которую замок мне даёт. Я сделаю так, что по-
сле каждой вашей смерти, в комнате возрождения вас будет
ждать новый комплект. Вам, хотя бы, не придётся в этом рва-
нье ходить, – и он указал на нас.

Действительно, после того как члены нашей группы до-
стигли тридцатого уровня, одежда при возрождении пере-
стала восстанавливаться, и мы стали напоминать больше
вокзальных бомжей, попавших под поезд, чем на игроков.

– А также,  – продолжил он,  – я, как мастер наставник,
предоставил вам возможность тренировки ваших боевых ка-
честв. С этого дня каждый из вас, может вызвать другого на
поединок, который будет проходить, пока у одного из вас не
останется одна единица жизни, или вы сами не остановите
бой. Победитель будет получать опыт, правда, не очень боль-
шой, но все же. Вам будет доступно по пять боев в день каж-
дому.

– Вот это да, – начал Майор, – для воина этот подарок
лучше, чем любые вещи! А скажите уважаемый Остап, нет
ли у вас возможности возвращения нас в свой мир? Хотя бы
на короткое время?

Вот Майор молодец, быстро сообразил.
– Нет, в таком состоянии, как сейчас, я могу не многое, а



 
 
 

вот если вы вернёте мне моё тело… Возможно, чем-то я вам
и смогу помочь. Половина пути к этому пройдена, осталось
немного.

Я внимательнее поглядел на Остапа, внешне он стал вы-
глядеть повещественнее, но клубы дыма, вдыхаемого им, все
так же видны внутри его тела. Какую половину пути мы про-
шли? И главное, что нам ещё надо сделать? Непонятненько.

После завтрака, собравшись на крыше, мы стали обсуж-
дать полученные плюшки. Стало понятно, что рубить друг
друга мечами при включённых полных ощущениях ни у кого
желания нет. Но вот возможность Остапа дополнять игровые
опции, вызвали прямо-таки бурю эмоций. В ходе обсужде-
ния всплыло, что мы сегодня видели один и тот же сон. Из
подробностей вспомнили только слова про смерть и дым, и
на этом все. Договорились, если эту киношку будут показы-
вать снова, все постараются запомнить слова, которые бор-
мочет шаман. На этом и порешили. Все занялись своими де-
лами, а я отозвал в сторону Пофига, все равно на ближайшие
полдня нам заняться было нечем.

– У меня тут появилась одна идейка, нужно бы проверить.
– Ой, я только что вспомнил, я там у себя в комнате фен

включённый оставил, я сбегаю, выключу, а ты меня здесь по-
дожди…

– Не сцы, все нормально будет. У тебя, кстати, щит с со-
бой?

Дождавшись утвердительного кивка, я продолжил.



 
 
 

– Лови тогда приглос на дуэль, будем из тебя мужчину
делать.

– Ха, возмутился Пофиг, а ты не боишься?
– А чего мне бояться, я-то воевать умею.
Я достал из сумки пару одеял и три черничных коктейля.
– Не спи, замёрзнешь, – предупредил я Пофига и, разва-

лившись на одеялах, вызвал ледяного гобота.
Первый выстрел он пропустил, но благодаря поднявше-

муся уровню, оттаять он успел за пару секунд, и следую-
щий плевок принял уже на щит. Я расслабленно откинулся
на одеяла, пригревшись на солнышке. Удовлетворённо потя-
нувшись, припал к первому коктейлю. Ээх красота, тёплое
солнышко, лёгкий ветерок, рядом топот и пыхтенье разом
взопревшего Пофига, красота, одним словом. Прошло ми-
нут пять, когда Пофиг приноровившись к своему противни-
ку, перешёл в наступление. Сначала он прятался за щитом,
одновременно вызывая файербол и наращивая его мощь. От-
бив ледяной плевок щитом, он выпускал в гобота свой ог-
ненный мяч и снова успевал спрятаться за щит. У призван-
ного мной гобота защита от магии огня была похуже, чем у
оригинала и за десять минут он растерял половину хп.

– Все, закричал Пофиг, у тебя нет шансов, сдавайся!
Я допил коктейль и залез в настройки.
– Зигзаг, лети-ка ко мне.
Пофиг хотел запустить очередной Файербол, когда ему на

плечо приземлился дятел, размером с ворона, и начал дол-



 
 
 

бить ему череп, со скоростью три удара в секунду.
– Ай! – он завопил и, отмахнувшись от птицы, получил

ледяной заряд в спину. Успев оттаять и прикрыть свою спину
щитом, он переключился на птицу. Вызвав огненную струю,
он отмахнулся от моей птицы и что-то забормотал. Через
несколько секунд откуда-то прилетел питомец Пофига и стал
виться вокруг Зигзага. Был он почти в два раза меньше, но
при этом более быстрым и юрким. Птицы занялись друг дру-
гом, под гомон рассевшейся на парапете нашей стаи. Обез-
опасив себя с тыла, Пофиг за десять минут разобрался с ле-
дяным гоботом. Я отозвал Зигзага и подтвердил, что дуэль
закончена.

– Аха, это было легко, если ты сам не вступишь в бой,
шансов у тебя ноль.

– Пари на один золотой? – предложил я.
– Легко, и опыт получу и денежку, красота.
– Сейчас я передохну, – сказал я, тяжело дышащему По-

фигу, переворачиваясь на другой бок и отпивая коктейль, –
и продолжим.

– Давай, лови приглос.
– Готов?
Пофиг перехватил поудобнее щит и подозвал питомца.
– Поехали!
Появившийся в метре за его спиной гобот, запустил вол-

ну холода. Питомец Пофига превратившись в ледышку, сва-
лился на пол. Сам Пофиг, обратившийся в ледяную статую,



 
 
 

получил от гобота удар в спину и развалился на несколько
кусков.

 Поздравляем! Вы победили в поединке с hfbvouer. По-
лучено 980 опыта + одно очко поединщика.

Через мгновенье развалившиеся куски окружил золоти-
стый ореол. Пофига собрали в кучку, вспыхнул мягкий свет
и Пофиг, живой и не очень здоровый, (1хп жизни) снова сто-
ит перед нами.

Я не стал выслушивать его комментарии о том, что я жу-
лик, собрал одеяла и пошёл помогать делать супер-арбалет.
Ну да, малань сжульничал, зато стал богаче на один золотой.

Арбалет мужики почти закончили, осталось только
немного утончить концы лука и прорезать там желобки для
тетивы.

– Пошли, – сказал Майор, когда я закончил работу, – надо
насадить его на штырь и натянуть тетиву.

Отверстие под штырь отцентровали и, хотя на место мы
водружали арбалет вчетвером, вставший на место, он стал
легко управляться одной рукой. Нацепив временную тетиву,
мы привязали к ней канат и протянули его к лифту. Кабина
поехала вниз, изгибая дуги арбалета. Мы нацепили постоян-
ную тетиву и сняли временную. Вот и все, хотя нет, такие со-
оружения должны быть именными. Пофиг, струёй пламени
раскалил кончик копья, и я выжег на боку название "МОН-
СТРО".

Поздравляем! Вы создали уникальную вещь – осадный



 
 
 

арбалет горных великанов "Монстро".
Урон 20 000-45 000, игнорирование брони 30%.
Требования: Сила 560.
Поздравляем! Вы получили новый уровень умения.

Оружейник – 6. Урон созданного вами оружия +30%.
Поздравляем! Вы получаете +3 к Интеллекту.
 Теперь главное, сможет ли лифт заменить игрока с силой

в пятьсот шестьдесят единиц?
Зацепили канат к вороту лифта, и арбалет начал натяги-

ваться, правда, дойдя до половины нужной натяжки лифт
остановился, и пришлось сажать в него Добрыню. С до-
полнительным весом дело пошло на лад, и через пару се-
кунд раздался характерный щелчок – тетива встала на ме-
сто. Уф, сейчас попробуем выстрелить обычным брёвныш-
ком, если получится, придётся заняться вандализмом. Заря-
див Монстро, Калян, как самый опытный стрелок, прице-
лился в группу варгов отдыхающих в тени деревьев, и дёр-
нул за курок.

– Ёпрст, система пишет, что у меня на четыреста единиц
меньше, чем надо, не даёт выстрелить.

– Привязывайте рычаг к лифту, видимо и стрелять нам
придётся с помощью него. – Майор тихонько начал повора-
чивать рычаг подъёмника, тетива с оглушительным щелчком
распрямилась, и брёвнышко устремилось вдаль.

– Черт, арбалет во время выстрела чуть со штыря не сле-
тел, ещё бы немного и он бы вниз свалился. Очень мощная



 
 
 

штука, я слишком высоко прицел взял, а тут можно почти
прямой наводкой лупить.

Притянув Монстро верёвками к крыше, зарядили следу-
ющий снаряд. В этот раз мне выпало крутить подъёмник, по-
этому я не увидел, как летело бревно, но через пару секунд
после выстрела из леса донёсся визг, и появилось сообще-
ние.

 Вы нанесли урон варгу 3800. Удар наложил на варга
дебаф: оглушение (на 20 секунд), дезориентация (все по-
казатели -30% на 2 минуты).

– Маловат урон, а вроде было написано, что урон должен
быть тысяч по тридцать.

– Так мы и не попали по нормальному, ему отскоком от
земли по черепу треснуло, да и брёвнышко надо хотя бы за-
точить.

– Точить не надо, эти брёвнышки не для этого. Стрелять
мы вот этим будем, и я показал на установленные на баш-
нях шестиметровые флагштоки со сверкающими на солнце
стальными наконечниками. А эти жерди поставим взамен, а
то Остап нам яйки-то пооткрутит и скажет, шо так и былО.

Калян с любовью погладил отполированную до блеска
древесину флагштока, нынче ставшего копьём.

– Я назову тебя Божья Кара, ещё раз проведя рукой по
гладкому боку копья, ты будешь нести неотвратимую смерть
нашим врагам, обрушиваясь на них с небес.

– Чтобы эта кара не стала одноразовой мы, пожалуй, при-



 
 
 

вяжем к нему верёвку, чтобы в случае промаха божествен-
ного возмездия, можно было его обратно поднять.

– Не будет промаха, я чую, заряжай.
Хлопнула тетива и огромное копье унеслось вдаль, свер-

кая гранями наконечника. Вслед за копьём потянулась ве-
рёвка, со страшной скоростью сматываясь с бухты лежащей
рядом с Монстро. Издалека донёсся хряск, варги вздёрнули
головы, но вокруг стояла тишина.

Вы нанесли критический урон варг 132 000.
  Вы повесили на противника дебаф: кровотечение

(6300 урона в секунду на 60 секунд), дезориентация (все
показатели -80% на 20 минут).

– Что там, – спросил я, подходя к парапету, – написано,
что мы попали, но чегой-то ничего не слышно?

– Похоже, в голову вы ему попали, – сказал Пофиг, – вот
ему челюсти и переклинило.

– Давайте, что ли поближе его подтянем, посмотрим.
– Не, не трогай пока, сейчас…
 Поздравляем! Вами убит варг. Уровень 180. Получено

164 000 опыта.
– А хотя можно уже, околел бедняга. Давай к лифту ве-

рёвку вяжите, будем подтягивать к стене.
Но все оказалось не так и просто, верёвка натянулась до

хруста, но копье никак не хотело вылезать из земли. Видимо
вошло оно в землю минимум до середины.

– Сейчас бы сюда кресло на верёвках, дёргая натянутый



 
 
 

канат рукой, сказал Пофиг, вот бы покатались.
– Ага, с приземлением на голову дохлому варгу, окружён-

ному его печальной родней, у тебя был бы среди них оглу-
шительный успех.

– А, кстати, в этой идее есть рациональное зерно. Если за-
кинуть канат вон на те деревья, и по нему туда спустить По-
фига с ведром эликсира на ману, он там всю стаю закошма-
рить сможет. Они будут как на ладони, знай только накиды-
вай их фаерболами. Лишь бы только они не сбежали отсюда,
а то, считай, Монстро зря два дня делали.

– У нас ещё восемь копий осталось, когда кончатся, будем
дальше думать.

В этот момент лифт опять пошёл вниз, и тушка варга на-
конец-то поползла в нашу сторону. Вожак вскочил на но-
ги, непонимающе глядя на ползущего в нашу сторону собра-
та. Наконец до него дошло, что, что-то здесь не так. Вожак
взвыл, вцепившись зубами в копье, раздался хруст, но да-
же ему не удалось перегрызть десятисантиметровое древко.
Раздалось гудение и огненный шар влепился в морду вожака,
отбрасывая его назад. Он взвизгнул от бессилия, и побежал
обратно к своей группе. Стая поднялась и отбежала, скрыв-
шись за деревьями.

– Надеюсь, они не навсегда сбежали, а то будет обидно.
– Вернутся, никуда не денутся, у них же программа.
Копье, с висящим на нем варгом, поползло наверх. Оно

пробило череп зверя и намертво застряло в костях. Но стои-



 
 
 

ло Пофигу до него дотронуться, и в его руках осталась толь-
ко шкура. Копье вползло на крышу, и я с уважением посмот-
рел на отметины зубов на копье.

–  Если такому в зубы попадёшь, перекусит пополам, и
пискнуть не успеешь.

– Я на дерево рядом с ним не сяду, – сказал Пофиг, – взбе-
сится, перегрызёт дерево, что твой бобёр.

– Ну и ладно, нам все равно время нужно, чтобы подго-
товкой к торжественной встрече вампира, по деревьям ла-
зить некогда.

– На колья я уже письмена с магией света нанёс, Альдия
свои внутри бочки наносит. Воды она наосвящала, на бас-
сейн хватит, весь склад завален.

– А с троном что? Спросил я Олдрига.
– Нормально все, там, оказывается, ещё одна кнопка была,

так скажем, аварийного открытия наручников. Я там канатик
перекусил, теперь все работает только на закрывание.

– Сегодня надо успеть все доделать и вниз спустить, про-
верить бочку на наличие течи. Завтра ночью прибытие, надо
быть готовыми.

До самого вечера мы занимались транспортировкой боч-
ки, трона и всего остального необходимого. Альдия сразу за-
нялась росписью стен. Полученное на тридцатом уровне за-
клинание, позволяло освящать предметы, нанесением свя-
щенных текстов, этим она сейчас и занялась. Мы, с трудом
запихав в бочку трон, установили все это на постамент. За-



 
 
 

крепив болтами все это сооружение, установленное на месте
возрождения вампира, мы устало выдохнули. Все что оста-
лось, это вставить колья в отверстия бочки. В итоге получи-
лась эдакая, Железная Дева, только деревянная. Слава богу,
это было поручено Олдригу, как самому стройному. В конце
концов, внутрь бочки стало страшно глядеть. Она стала по-
хожа на ежа, вывернутого наизнанку.

– Вот, протянул Калян Олдригу особенно острый кол. Я
там, в кресле дырку проковырял, вставь этот кол туда.

– Ой, Коленька, да ты ещё тот проказник, знаешь ты толк
в извращениях.

– Не без того, это личный мой вампу привет.
Остаток вечера, мы заливали бочку водой и конопати-

ли щели, сделав только один перерыв, чтобы пульнуть по
возвратившимся варгам. К слову сказать, бесполезно. Копье
просвистело в метре от счастливчика, и стая вновь скрылась
в тени деревьев.

В столовую поднялись мы уже за полночь, приняли по два-
дцать грамм и расползлись по своим норам. Поднялся я уже
ближе к обеду, но при этом оказался одним из первых.

– МарьИвановна, сегодня нам на ужин надо будет лучшее,
из того, что вы умеете готовить. Я заметил, что у вас боль-
шая часть блюд дают прибавку к игровым параметрам. Нуж-
но что-нибудь на силу и ловкость. Надеюсь, это нам не при-
годится, но пусть будет на всякий пожарный.

На крыше уже суетились Калян с Пофигом. Вдруг Пофиг



 
 
 

что-то вытащил из сумки и прыгнул вниз с крыши.
– Не понял, что за херня? – Я рванул к краю крыши.
Пофиг на половину съехав вниз по канату, палил файер-

болами по вожаку стаи, который пытался освободить про-
ткнутого насквозь сородича.

Тот визжал и извивался, но мало по малу, подползал к сте-
не.

– Черт, он сейчас своего освободит.
И действительно, вожак, не обращая внимания на Пофи-

га, поливающего его огнём, вцепился в верёвку и перегрыз
её. Твою же мать, такого бы товарища да нам в питомцы, вон
как за своих бьётся. Но, к сожалению, он враг…

Сам не поняв, как так получилось, но через миг я понял,
что лечу со стены вниз головой и у меня в руках зажат мой
меч. Секунда и я врезаюсь в холку вождя, оставляя свой меч
в его теле.

 Вы получили урон от падения 1208. HP: 312/1520.
Оп-па, а падение на мягкого варга меня спасло, что-то не

по плану это, по плану, я окочуриться был должен.
Однако, когда рыкающий вожак развернулся в мою сторо-

ну, перед ним махал крыльями безобидный шершень, кото-
рый усиленно загребая крыльями, и ругая себя последними
словами, устремился к замковым воротам. Но, в итоге свое-
го я добился, раненый варг околел и не уволок наше копье в
лес. Дождавшись, когда варги удалятся, я подошёл к погиб-
шему вару, собрал с него лут, подобрал вырванный вожаком



 
 
 

из своего тела меч и привязал к верёвке искусанное копье.
Брр, а ещё говорят, что с утра лучше всего бодрит крепкий,
горячий кофе, вылитый в постель. Они никогда с утра по-
раньше не прыгали на вонючего варга с четвёртого этажа.
Сна ни в одном глазу, адреналин бурлит в крови, я даже на
миг пожалел, что вампир появится только через полдня, сей-
час я б его голыми руками порвал.

Весь оставшийся день мы провалялись на крыше, попи-
вая безалкогольные коктейли и даже оставив вернувшихся
варгов в покое.

Как только начало смеркаться, мы стали готовиться к бою.
Перетаскали со склада всю освящённую воду, залили бочку
почти под самое горлышко. Под конец Калян притащил два
ведра чего-то непонятного.

– Это что?
– Привет от МарьИвановны, два ведра молотого чеснока,

вроде вампы его не больно любят.
– Бр-р, от двух вёдер чеснока, я бы сам сдох.
– Десять минут осталось, надо крышку закрывать.
– Погодите, – сказал Пофиг, – ещё кое-что осталось, – и

засунул руку в бочку.
– Ты чего? – не поняли мы.
– Водичку вскипячу, чтобы он не мог сказать, что мы его

прохладно встретили.
Через пять минут от бочки вкусно потащило чесночком,



 
 
 

сразу захотелось есть.
– Я бы сейчас шашлычка навернул, – проговорил Майор, –

с остреньким кетчупом, зеленью и лёгким винцом.
– Ага, и болгарских перцев на гриле, да побольше.
Видимо не я один такой, через пять минут, возможно, мы

в пыточной будем все висеть, а они тут все про жранину ду-
мают.

– Десять, девять, – начала Альдия.
– Восемь, семь, – перехватив поудобнее изрисованный ру-

нами меч, подключился я.
– Шесть, пять, четыре, – все превратились в сжатые пру-

жины.
– Три, два, один…
От бочки разнёсся лёгкий щелчок. Это сомкнулись за-

креплённые в троне ручные и ножные браслеты. Очень бы не
хотелось оказаться на месте вампира. Ты, вместо того чтобы
по-царски развалиться на своём троне, оказываешься при-
стегнут к нему браслетами. Вокруг тебя кипящая кислота, на
тебя со всех сторон глядят жала освящённых кольев, один из
которых торчит из сиденья, да ещё святой свет, включённый
Каляном.

Вы нанесли урон бочкой-ловушкой 6109.
Вы нанесли урон бочкой-ловушкой 3451.
 Вы нанесли урон бочкой-ловушкой 4509.
Черт, забыл опять отключить оповещения, которые как

сумасшедшие стали вылезать перед глазами. Сквозь них я



 
 
 

увидел, как бочку начало трясти, из появившихся щелей
брызнула вода.

– Хозяина, хозяина, – донеслось издалека, но через секун-
ду все звуки заглушил такой вопль, с которым не сравнится
даже крик Остапа, когда ему память возвращалась.

Бочка разлетелась на мелкие куски, забарабанившие по
нашим щитам. На постаменте остался только стоящей на од-
ном колене вампир. Вернее то, что от него осталось, скелет
со стекающей с него плотью, был достоин кисти Сальвадора
Дали. Он поднял свою голову и вперил в нас свой взгляд.
По всему моему телу растеклась непонятная слабость, меч
налился непереносимой тяжестью, краем глаза я увидел, как
опускается оружие и у остальных. За спиной вампира пока-
залось какое-то движение, раздался короткий свист, и в те-
мечко вампира воткнулась кирка, пробив тому голову и вый-
дя из-под подбородка. Глаза вампа скосились к переносице,
и он рухнул на пол, рассыпаясь серым пеплом.

Поздравляем! Вами убит Древний вампир – Глава ро-
да (босс подземелий). Уровень 220. Получено 500 000 опы-
та.

Поздравляем! Вами убит последней смертью Древний
вампир – Глава рода (босс подземелий).

Вы получаете +1 уровень.
Поздравляем! Вы получаете достижение «Убийца

бессмертных – 1». Урон против нежити +5%. До следую-
щего достижения требуется убить последней смертью,



 
 
 

ещё четырёх вампиров.
Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за

убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

– Хозяина, – ко мне доковылял мелкий гоблин, – хозяина,
Грым кушать хочет.

Я ещё не отошёл оттого, что произошло, и Грымом заня-
лась Альдия.

– Пойдём, сегодня у тебя будет праздничный ужин, ты нам
очень помог.

– Старый хазяина был очень плохой, а новый не очень.
Ну да, я постоянно забываю его кормить, и вообще том,

что он есть, но это же не значит, что я плохой…
Пока я все это про себя выговаривал, Альдия с Грымом

уже скрылись в темноте, и я повернулся к остальным. Те, о
чем-то жарко спорили.

– Вы о чем спорите?
– Да мы не спорим, я на себя удивляюсь. Всю жизнь в иг-

рах и так туплю. Что-то я расслабился, как на параде встали
все перед ним. Знали же, что у него гипноз есть. Нет бы, раз-
делиться на три группы и окружить его со всех сторон. Если
бы не твой Грым, висели бы мы сейчас на цепях в пыточной,
а он нам своими пальчиками глазки бы выковыривал. Надо
собраться, если мы отсюда уйдём, враги будут повсюду. И



 
 
 

такие просчёты нам очень скоро выйдут боком.
Меня передёрнуло от нарисованной Майором картины.
– Ладно, чего уж тут, пойдёмте, посмотрим, не выпало ли

из кровососа чего хорошего.
Два кольца, клык вампира и кучка золота. Не больно мно-

го, да и кольца наверняка на уровень 200+. Но одно хорошо
то, что мы с него лут снимаем, а не он с нас шкуру.

Оглядевшись вокруг, я понял, что, пожалуй, сюда я уже
никогда не вернусь. И хотя я отсюда ещё не ушёл, меня по-
чему-то охватило чувство непонятной ностальгии. Как бы то
ни было, это место, хоть и на короткое время, стало нашим
домом. Махнув на все рукой, я присоединился к группе гал-
дящих друзей.

Что уж тут говорить, со всех спало внутреннее напряже-
ние и в итоге, нажрались все до поросячьего визга. В процес-
се постепенного отравления организма алкоголем, я поспо-
рил с Каляном, что вожак варгов будет убит завтра, а дней
через пять и Рэкса завалим.

– Ты его не видел просто, – тыкая мне в грудь указатель-
ным пальцем, вещал Калян, – он всех варгов, как кутят сле-
пых может задушить. В нем тонн пять, шесть живого веса.
Ты когда его увидишь, снова писаться под себя научишься.

– Ну и ладно. У меня знаешь, какая лопата есть? У-у-у,
зверь, а не лопата. Я ей любого завалю.

– Аха, а ты мне нравишься все больше, – сказал Остап, за-



 
 
 

ливая в себя очередную стопку самогона, и так хлопнул меня
по плечу, что я чуть не сломался пополам. – Отойдём-ка в
сторонку надо поговорить. Ты куда дел зародыш алтаря, что
у жрицы забрал?

– У меня лежит, – пошатываясь, сказал я.
– Первое: никому его не показывай. И второе: у меня есть

задание – ты должен его уничтожить.
Вы получили задание: «Освобождение».
Описание: вам нужно найти одно из семи мест си-

лы этого континента. Там вы должны разрушить кри-
сталл зародыша алтаря храма богини Мораны.

Ограничения: возможно групповое выполнение.
Награда: вариативно.
 Штраф: нет.
– Понимаешь, – продолжил он, – тело дело наживное, а

вот душа… Не след ей в камне храниться, освободи их.
– Да не вопрос, душа дело такое, – побил я себя в грудь, –

все сделаем в лучшем виде.

Черт мне всего двадцать один, а я второй раз за неделю
просыпаюсь на полу в столовой. Надо со спиртным заканчи-
вать. Пошатываясь, я вскарабкался на стул. МарьИвановна,
как обычно, суетилась у плиты. Вот как так? Ей сто лет в
обед, пила она с нами наравне, а вон свежа как майская роза,
мельтешит перед глазами.

– МарьИвановна, – прохрипел я, – мне бы бульончику ва-



 
 
 

шего и две самые большие крышки от кастрюль.
– Павлушенька, крышки-то тебе для чего, – ставя передо

мной бульон и стопку коньяка, спросила она.
– Как для чего, – припадая к бульону, – вожака варгов

надо убить, для чего же ещё?
Она положила мне руку на лоб, – заканчивал бы ты милок,

спиртное пить, ты же такой ещё молодой.
– Клянусь, – чистосердечно сказал я, – так что насчёт кры-

шек?
Выйдя на крышу, я привязал верёвку и сбросил свобод-

ный её конец вниз.
– Уф, – я перекрестился, потом её раз выдохнул и ещё раз,

на всякий пожарный, перекрестился.
Потом я из-за всей дури хлопнул крышкой о крышку. По-

лучился такой противный звук, что у меня даже зубы заныли.
– ОСТА-А-П!!! ЭЙ, ЖОПОГОЛОВЫЙ ВЫХОДИ!!!
В двух метрах от меня из крыши появился Остап. Вскло-

коченный, с налитыми кровью глазами, только дыма, идуще-
го из ушей не хватает.

– Ну что уродец, подерёмся?
Он хотел что-то ответить, но я из-за всей дури хлопнул

перед его носом крышками. Остап, схватился за голову, ви-
димо, там и без моего участия все было не очень хорошо, а
после моего удара, разве что эмаль у него на зубах не трес-
нула. Он протянул ко мне руки, видимо, намереваясь откру-
тить мне голову.



 
 
 

– Догоняй мохноухий, – я прыгнул вниз, затормозив толь-
ко у самой земли, тросом ободрав себе ладони чуть ли не
до костей. После приземления, я отскочил от замка на три
шага, и слетевший вниз Остап не смог меня достать. Как я и
думал, он не мог покинуть замок, и одна нога его осталась в
стене замка, когда ж его тело пыталось меня достать и ском-
кать меня в очень маленький, компактный шарик.

Не обращая внимания на него, я прошёл пару шагов в сто-
рону леса и завопил.

– Эй, драный щенок, я вызываю тебя на бой. – И я стукнул
мечом о крышку кастрюли.

Из леса донёсся бешеный вой, и на меня из леса, огром-
ными скачками понеслась смерть. Я встал в стойку и поднял
меч. Взбешённый варг прыгнул на меня, видимо по просто-
му намереваясь откусить мне голову. Естественно, я не стал
этого ждать, и свалился на землю, чиркнув варга мечом по
животу. Варг пролетел через меня и угодил в распростёртые
объятья Остапа. И хотя Остап был раза в четыре меньше вар-
га, но на последнего я бы не поставил и ломаного гроша. Варг
пытался вцепиться Остапу в горло, но тот схватил вожака за
морду, и одним рывком оторвал ему нижнюю челюсть, вы-
драв её вместе с трахеей и пищеводом. Фонтан крови залил
Остапа с ног до головы. Он ощупал залитое кровью лицо и
скрылся за стеной. Из-за неё тут же послышался его дикий
вой.

Вами убит вожак варгов. Уровень 190. Получено 1 040



 
 
 

000 опыта.
Поздравляем! Вы получаете новый уровень 49.
Вы полностью вылечены.
Вы повторили достижение: «Давид и Голиаф» за

убийство существа на 20 уровней больше: (+1% к опыту).
Вы повторили достижение: «Кто ты, Тварь?» за

убийство существа на 100 уровней больше: (+2% к опы-
ту, +0,2% к опыту постоянно).

Поздравляем! Вы выполнили задание «Воскрешение
военачальника». Награда + 1 уровень.

 Награда от Остапа, вариативно.
Я устало вздохнул – все-таки получилось.
Прах, Дым, и Уважение друзей уже было, оставалась

Кровь врагов. Кровь вожака варгов подошла. Спасибо гос-
поди, все срослось как надо.

Я развеял вожака и, забрав лут, полез наверх. Все ещё спа-
ли и я, накрыв Каляна шкурой варга, пошёл на кровать, до-
сыпать не доспанное.

– КАК?
Таким вопросом встретил меня Калян, когда я вполз в

кухню, часа в два дня.
– Чем ты его убил?
– Вот этим, я показал на крышки от кастрюль, передавая

их МарьИвановне.



 
 
 

– Месяц назад, я бы тебе не поверил, но теперь… Даже
не знаю, может и Рэкса завалим, от тебя чего угодно можно
ждать.

– Завалим, конечно, зря я что ли, землекоп девятого уров-
ня. Но без вас, конечно, ничего не получится.

Доковыляв до крыши, мы уселись в тенёчке и к нам подо-
шли остальные.

Задание на восстановление тела Остапа, слава богу, завер-
шилось у всех. Я рассказал, как все получилось, а потом мы
стали думать, как завалить Рэкса. Точнее черновой план у
меня уже был, а Майор стал дорабатывать детали и раздавать
задания. Мне, конечно, досталась копка. Альдия и Калян бу-
дут плести сеть, остальные займутся рубкой деревьев и изго-
товлением из них гигантских кольев. При всем при этом все
по очереди, должны были охотится на варгов, их осталось
штук семь. Без вожака все должно пойти гораздо быстрее
и легче. Да и мне помощь нужна будет, нельзя, чтобы были
видны следы копки, это тебе не безмозглые зомби, там сам
Малыш будет мобом управлять.

Я отошёл метров на десять от замка и начал копать.
Три дня прошли как один: копка, копка, копка, сон, коп-

ка. Нынче я копал не яму, а настоящий котлован. Метров
десять на десять и глубиной метров семь. Я бы, наверное, не
справился, если бы мне не помогли присоединившийся, на
второй день ПалМихалыч и мой ВГ. Которые только молча
поплевали на ладони, и вгрызлись в землю своими лопатами.



 
 
 

Я благодарно махнул им головой и продолжал копать. Потом
настала очередь кольев. Их вкопали, заточили, Пофиг обма-
зал их ядом, и все это закрыла сеть с привязанной к ней су-
хой травой. Вокруг все выметено дочиста. Даже уткнувшись
носом в землю, нельзя было заметить, что здесь яма. Я хотел
разыграть, кто пойдёт выманивать Рэкса, но все решили, что
эта "честь" принадлежит мне.

Ночью, лежа на своей кровати, я долго ворочался, пред-
ставляя завтрашний бой. Что мы, можем противопоставить
такому мощному противнику?

PAHAN, Уровень 49. Опыт: 546 200 / 1 635 000
Раса: Человек. Бонус расы: +1 очко за каждые 10

вложенных.
Класс: Призыватель – 30 (64%) +1 не изученная спо-

собность..
Класс: Повелитель – 5 (33%)
Сила – 35 (79%)
Ловкость – 11 (37%)
Интеллект – 48+50 (51%)
Выносливость – 50 (79%)
Мудрость – 15
Свободных очков характеристик – 199
HP: 2000/2000 (Выносливость*40)
Мана: 5920/3920+2000 (Интеллект *40)
Броня: 1
Профессия



 
 
 

Землекоп – 12
Умения
Мастер – ломастер – 6 (поломка вещей с прочно-

стью до 21)
Големостроитель – 1 (не можете строить големов

выше десятого уровня)
Оружейник – 6 (урон созданного вами оружия

+30%)
Грандмастер ловушек – 2. Нанесенный урон ловуш-

ками: 317 621/1 000 000 (урон от ловушек +170%).
Бронник – 2 (броня созданных вами изделий +10).
Зачарователь – 20 (созданные вами изделия полу-

чают +5 к характеристике).
Навыки
Торговля – 7
Бонусы:
 "Убийца бессмертных" +5% урона нежити.
+13,2% к опыту постоянно.
+10% урона всем по существам.
-10% стоимость призыва.
-10% требований к уровню призыва.
+5% к урону магией воды.
+10% к скорости обучения

Получается, что не больно-то уж и многое, но что есть, то
есть. С этими мыслями я и погрузился в небытие.



 
 
 

Ранним, ранним утром, когда солнце только начало осве-
щать небо, я спустился по верёвке вниз и, отойдя метров на
тридцать от замка, заорал.

– Э-эй, ящерица двуногая! иди сюда убогий, я тебе яйца
пообкарнаю. Если они у тебя есть, конечно!

Вдалеке захрустело, земля заметно вздрогнула, и из-за де-
ревьев появилось нечто.

Гвиздец, что это? Я сделал шаг назад, неужели я ещё пять
минут назад думал, что мы сможем его убить?

Рэкс перешёл на лёгкую рысь, я так же задом отступаю
назад, вступая на доску, перекинутую через яму. Началась
самая трудная часть, задом перейти по доске над ямой пол-
ной вбитых кольев. Вызванный ледяной гобот успел один раз
плюнуть в наступающего динозавра, после чего хрустнул под
его ногой. Плевок попал Рэксу в левый глаз и тот расфокуси-
ровался, глядя теперь в небо. Но это не помешало ему оста-
новиться в метре от ямы. Я уже прижимался спиной к во-
ротам, ожидая его следующего шага и разглядывая его свой-
ства.

Тиранозавр Рэкс (босс локации). Уровень 250. 1  500
000/1 500 000

– Ты думаешь, я идиот!? – Вдруг заревел он, обдавая ме-
ня потоком гнилостного запаха из пасти. – неужели ты со-
бирался поймать меня в свою примитивную ловушку? Это
даже как-то обидно. Я три дня наблюдал, как ты тут словно



 
 
 

крот-дебилоид, копаешься в земле. Ну, ничего. Я тебя с со-
бой возьму, там у нас будет много времени, чтобы погово-
рить!

Он начал обходить яму стороной, я начал отступать в про-
тивоположную сторону. Черт, верёвка далеко, не успею на-
верх влезть.

Рэкс сделал ещё два шага, вставая между замком и ямой,
я сделал десяток шагов и оказался по другую сторону ямы,
восстанавливая статус-кво.

– Давай, – донёсся вопль Пофига.
Таран ударил с внутренней стороны ворот. Вчера, отсо-

единённые мной от цепей, пятидесятитонные ворота рухну-
ли вниз, падая на Рэкса, ломая тому хребет и дробя кости.
Удар ворот о землю был такой силы, что меня подбросило
на пару метров в воздух, выбив из меня две трети хп.

Минуты две я не мог очухаться от удара с тревогой гля-
дя сквозь клубы поднявшейся пыли, затем, кое-как подняв-
шись, дохромал до Рэкса.

 Тиранозавр Рэкс (босс локации). Уровень 250. 1/1 500
000

Ха, жив курилка, видимо умелка какая-то у него есть, ти-
па Последний шанс. Сколько бы не было единовременно на-
несено удара, нужен ещё один, чтобы его добить.

Я положил руку на торчащую из-под моста морду.
– Знаешь, что, для протокола, я действительно считаю те-

бя идиотом. Прячься в своей норе, дрожи и жди там нас. Я



 
 
 

тебе обещаю, так легко, как сегодня, ты не отделаешься. И
ещё, я тут друзьям обещал, тебя вот этой лопатой зашибить,
так что лови!

Сказал и тюкнул его лопатой по носу.

Конец первой книги. Если вам понравилось, не забудьте
поставить лайк и подписаться на мой аккаунт.

Послесловие.
Хочу сказать огромное спасибо главному редактору

ElMarado за то, что привёл книгу в человеческий вид (если
в тексте остались ошибки, а они точно остались,, то это он
виноват)…

Моей музе – супруге Ирине (если вам не понравилось со-
держание книги – вы знаете кого винить)…

Сыну Диману (он же Пофиг) – за весёлый пендель, кото-
рый сподвиг меня на написание этой серии (в общем, это он
в ответе за все это безобразие) …

Ну, а если вам все понравилось, то это я написал эту книгу
(имя автора на обложке) …

Продолжение следует: книга вторая Клан Дятлов выходит
в большой мир…

Книга написана по просьбе моего сына Дмитрия, как по-
дарок ему на пятнадцатилетие.
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